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E disponibile la serie complela! 

10 videocasseHe al prezzo di lire 29.900 ciascuna. 

Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 

Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 


Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. triviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Lecco 2, 20124 Milano. 

Nome e cognome..... 

Via..N°. CAP. 

Citta........Provincia.Tel... 

Inviatemi le seguenti videocassette.... 


□ Pago anticipatamente I’importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 5.000 lire quale contributo tisso per le spese postali. j 

□ Paghero contrassegno al postino I'importo totale + le spese postali. I 


Firma 
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SPARXSHR {ROCK KNIGHT ADVENTURE ,109" 


NBA ACTION 94 . 129" ,y 

MBA ACTION 95 .. Z 139™ iui 

NBA JAM. 59" 

NBA JAM TOURNAMENT EUIT1C. .103** 

NBA LIVE 95. , ii9«- «n 

NCAA FINAL FOUR BASKETBALL. TEL. 

NFL QUARTERBACK CLUB . 139™ 1 

r-.Hl ALL STAR HOCKEY 95 .. .* 99** m 

NHL HOCKEY 95 ;,129* 

NIGEL MANSELL RACING . .... 99" t, 

OPERATION EUROPE . <.49* iui 

PAC A1 TACK.. 109*" nil 

RAC MAN 2 .. .- 129* mi 

PAGE MASTER. 129™ in 

PAPERBOY 2 . 49" in 

PEEBLE BEACH GOLF . 109** ifi 

PETE SAMPRAS TENNIS . .. 90" ir. 

PGA EUROPEAN TOUR ... 79" <n 

PGA TOUR GOLF 3 .. 129"“’ id 

PHANTASY STAR tv ...; . If 1 -" iui 

PiRATES OF DARK WATER .. 73 ,T ill 

PITFALL . 75™ (ti 

POWER MONGER ...... 49™ m 

POWER RANGERS. 119" in 

POWERORIVE . 119“* in 

PRINCE OF PERSIA. 109™ in 

PRIZE FIGHTER TEL 

PRCROTECTOR 119" in 

PSYCHO PINBALL . 115" in 

PUYOPUYO? TEL. 

RACE DRIVING. 97" 111 

RADICAL RFX. *...*. 49"., D 

RANGER X- , . 79" (fj 

RED ZONE ... ;v. r..'.r. 129", n 

REVOLUTiCN X. ...TEL 

RISE OF THE ROBOTS.•.. 119" in 

RISTAR . ...... 109“ l( (U| 

ROAD RASH 3 ....... 129" m 

TOBOCOP VS TERMINATOR ...... 69" m 

ROCK & RCU RACING _.__ 59" m 

ROCK MAN VEGA WORLD rrsx~*. TIL. 

•i'ORLD CUP 95. 119" n 

SAILOR MOON . - TEL. 

SAMURAiSHQDOWN . . 129", in 

SATURDAY NIGHT SLAM MASTERS .. 129™ iu> 

SEA QUEST DSY 139™ mi 

SECOND SAMURAI. 59" ,1 

SENSIBLE SOCCER WORtO CUP EOITUI 79" ,n 

SESAME STREET COUNTS* CAFE .... ti 9" m 

SHAQ-FU . - Trrrrr~ T. 129" ,ti 

SHIN,NGFORCE II ... HI" n 

Sit JiSTfP A TWEETY ..... ST, 129" <, ei 

SKITCHIN .. 99" -.Fi 

jLAM MASTER ... <t. ..........1, T29" ,ii 


AERO THE ACROBAT 2.. TEL. 

AERC! 2 SUPERSONIC .129" <m 

AGASSI TENNIS . 99" 

ALIEN 3. . . ..SWrifi 

ALIEN SOURER .;__ TEL 

ANIMANIAC5. . .ClliC m 

ART OF FIGHTING . 99" in 

ASlERlXtTHE POWER OF THE GODS 125" 

ATP TENNIS . . U9™ t 

BARKLEY JAM BASKET . 99" ,n 

BART VS SPACE TAUT Vi 15 ■ THE SIMPSOOMC ID 

BATMAN IL RITORNO . 

BATTLESHIP . 

BAffLETECHMECHWARRlORS ... 

BATTLETOAOS . ... 

BATTL ETOADS VS OOUBt F DRAGON 

BEAST BAI L . 

RFASTII ....-. 

BEAVIS S BUTT HEAD .. ..'_ 

BLADES OF VENGEANCE 

BLOODSHOT .. .. 

BONANZA 0HCSS .. 

BONKERS .. ... 

BOOCERVAN ... L... 

BRETT nULLHQCKEY 95 

BRUTAL ■ PAWS Of FURY . 

BUBBAN'STIX .. 

BUBBLE AND SQUEAK .. . 

BUSY TOWN .. 

CANNON FODDER. 

CAPiTAfi AMERICA . 


09" iu| . GREAT CIRCUS MffilLRY 1 Ti POi 1,1 Ml E; 149™ i<j| 

HI. QflfcfcWOG .. 49" « 

TEL. GYNDUG.. 49" , 1 ; 

119" mi HARDBAU » . Tft 

jam ki hardball % 49 " m 

99" in HURRICANES . .49" m 

49“ m 1PUFFI .. 39*-* it) 

39» Id INTERNATIONAL RUGBY .. 59" .n 

49" in INTERNATIOMAi lENMS TOUR [IMG) . 69" m 

119" u J LEAGUE PRO STRIKER 2 . IS" u, 

.49" in JAMMU 129" n 

109“* in JELLY BOY . ...99" in 

.93" mi; JIMMY WHITE S WHIRLWIND SNOOKER B5™ in 

199™ mi IOHN MADDEN 95 ... . 119" in 

129™ in JUNGLE BOOK . 119™ <c» 

59"*m JUNGLE STRIKE. . . 99™ m 

119" ivi JURASSIC PARK 2. 129™ m 

129" in KAWASAKI SOPER PIKE , 119" in 

.79’“ in KICK OFF 3 ... 99" ,n 

125" mi KING OF THE MONSTER 2 . ‘ 49" j, 

119" li LAST BATTLE.. 42*" ■ m 

49"“ in LEMMINGS II. 129" m 

.79" m LETHAL ENFORCERS 2 .. 119"- in 

119" li, LOST VIKINGS . 129* in 

89" -in MAN OVERBOARD LUCHER . .-...49" m 

49" ■ il, MANCHESTER BCISBCHAMPION SOCCER 109" I in 

59" m MARIO ANORETTtRAC’NG __ * 129* m 

45“ il • MARKOSLUGIC FOOTBALL . 119‘™ - d, 

139“ u, MAXIMUM CARNAGE . 99™ , 

109" ,u, MEGA BOUBESMAN . J£SS»S .. 29" ■ ,i. 

129" • tin MEGASWIV__ 99™ ,t» 

44H" r *1 1 MEGA lm . ■». .79"!(1| 

TEL 'IlHttliTrilll — 79" • ill 

109":,- UICROMACHWES 2 TURBO ,/ ' l jRMMENT 09”' , 

139’“ mi MIGHTY MAX. 115" m 

79* I <n « MORTAL KCM8AT 2 ....... i.... 69"irt. 

79" m, MR NL*T7 . . . — 109" > ,n 

52" -it, ■ MUTANT LEAGUE FOOTBALL .... 48™ I m 


CHJCKAOaU. **r 

SLAY FIGHTER. 

COACH KI I L^GE SASXTTBAIL 
COLUMNS3 . .. 

COMBA 

CONTRA HARO C0PP3 


CRUE BALL . . 

CRUSADER ... 

crystal pcky tai es . 
daffy duck . 

DAY'S CUP I ENNIS . 

OWE BEFORE CHRISTMAS 
DESERT DtMOUTlO:. .. 

'HI EEASE - ■ 
OINDOifilSSOCCtR 
DOUBLE DRAGON III ... 
CpyBtE HEADER 


(RAGNACEUEf) 


I MICROMACHINES 2 T’JRdO TOURNAMENT 79* SHAQfll. . 

ML BPA BASEBALL . .09" SHINING FORCE ,. . 

MORTAL KOMBAT 2 ... . 79™ SONIC 3.. 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION. 79" SONIC DRIFT 2 . 

NFL QUARTERBACK Ci UB ... 99™ STAR TREK - NEXT GENERATION 

NHL ALL STAR HOCKEY ... M" STAR WARS __ 

NHL HOCKEY 95 . 79™ STARGATE . 

OPERATION STARFISH.. 19" SUPER COLUMNS . 

PGA TOUR GOLF 2 . .. .. 89™ SUPER STAR WARS . 

79" POWER RANGERS . 89™ TAR2AN . .. 

59" RISE OF THE ROBOTS . 75" THE LION KING _ 

99„ RISTAR ... 79" WORLD SERIES BASEBALL 95 . 

89”‘> SAILOR MOON .... TEL. 

79" SAMURAI SHOOOWN. .89* 

SENSIBLE SOCCER EUROPEAN 9293 39" 


ARIEL LITTLE MERMAID 

BONKERS . 

CHAMPIONSHIP HOCKEY 

ORAGON ... . 

FIFA NTERNATIONAL SOCCER 


ERF D COUPLES . 

I PUFFI .. 

ITCHY & SCRATCHY . 
KAWASAKI SUPERBIKE 
WC*EYM0U$E3 


MAILBOX 

V1DEOTEL 
t 21T503732 


QUEEN SHOP 

cow Dart®, 2 * 10134 TORINO 
1-3135666 * fox 011-3199158 


QUEEN COMPUTER 

via CcistislgomUrto, 153-10137 TORINO 


<ogrtom« & *ome 


tifolo progromma 


preno 


PAGHIRO AX POSTING IN CONTRASSEGNO 


indfrixio e numero civico 


ALLEGO RJCEVUTA VAGUA POSTAIf 

ALLEGO AS5EONO NON TRASfERl&ILi 
INTCSTATO A; QUEEN COMPUTER S.cL F, 

rum I PRKZZI SOHO IVA inclusa 

1 2 MMI Dl GARANXIA fill TITOLI 


C.A.P. cittd e provincia 


profit so e felefofto 

firms (di uri genitore se minorenne] 


SPESi Df 5PEDHZ1QN E INVt O ORD INARIO POSTALE 

□ SPESE PI SPEOiZlONi INVIO URGIWTf POSTAIf 

□ SPESi Dl SPCCHZIONI CON CORBIE RE TRACO IN.I 


I prml p0ti«flo subiri voriaiioii stnit pfffltfist 


SPESE D< SPf DlZIONI CON CORRJERE TRACO 1 TN I AIR i L 28.000 


o com 


153 - 10137 TORINO - ororio 9:00/12:30-14:00/19:30 dal lunedi al sabato 


QUEEN COMPUTER - via 
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i I dn tti di riproduzone o 
o >ono nservati. 


MEGAMAIL 

Avete richieste da tare? Insult! 
posta ci sta apposta! 


QC 


inc or <* *■ 


6-11 

i ■ joI>Ih i nr? la 


16-BIT FUN 


16-17 


Tutte le novita "losangeline" per I'inossi 


)iie ennui 


X-TRA 




Le prime immagini di Virtue Fighter e tutte le n • t 


o l * 


18-19 

• f 4a tale. 





I tutto per 32X, naturalmente. 




SATURN ZONE 20-26 

Unocchiota alia versiorre "yankee <U Salu > ■ --nt<ili e 

occidentali per I'arma segreta della grande *$*! 





Hi 




Q&A 84-85 

Perche il cielo e blu? Come n viega Console ‘.i occu( > I i hi per 
le console Sega? La risj ' sta a guesta ed altre jemali < I■. trovate 

quil 


WALL STREET 

Qui potete trovare ancim r 
gio ancora, tutti gli arreti 
Gear... 


86 


t J 


i *> dc.jxni > ) rwlere la propria madre (o, peg- 
■ |*» Console) in cambio di un Game 


VIEWPOINTS 

Avete difficolti 
fa per voi... 


87 


COI 


Ylun 'I 


i Allora non leggete questa rubrica, non 


•i-x&ivy. 


■.v‘ 


MEGATRIX 94-98 

Trucchi come se piove s< (n jguri, visto il caldo che fa in gu<* t< periodo) 
piu tutti i trix per i guxhi di Sonic e la Guida Definihva ii ; -uiggi se- 
greti di NBA Jam Tournament Edition ! 




ASTAL 


too 
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MORTAL KOMBAT 


I SIDE POCKET 2 
SUPER PARODIUS DELUXE PACK 
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Attenzione, attenzione! Ricordiamo a tutti i letto- 
ri di Mega Console gli orari in cui telefonare in 
reda... Se desiderate avere informazioni, delu- 

cida zioni o chiari- 
menti suite uscite 


1 


COME LE PIGNE 




QUEST! STANNO " I di giochi, console, 

moto, dischi, film e 
compagnia belfa, 
potete telefonare a I 
numero 02/66981586 
{e solo a questo numero!!!) 




mercoledi dalle 15 alle 


17. Se altresi volete qualche 
trucco, soluzione o consiglio 
su qualsiasi gioco uscito finora per Megadrive, 
Mega CD, Master System, Game Gear, Saturn o 
Mega 32X... Beh, il numero di telefono e lo 
stesso, ma l orario e dalle 16 alle 18 di ogni ve- 
nerdi. Occhio perche gli orari in cui ch iamare 


sono SOLO quelli che trovate qui sopra, quindi 
non telefonateci alle 2:35 di giovedi notte per 
chiederci se vale la pena di accattarsi Mortal 
Kombat 3 se avete gia il secondo episodio o vi 
costringeremo a giocare per 218 ore di filo a 
Hyper Pachirtko e Virtue Majhong, come un 
qualsiasi pazzo nipponieo. Statevebbuoni... 



ROAD RASH CD 


53 










tj : 
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76-78 

72-75 



60-61 

44 

38-39 

40-41 

34-37 

30-32 

46-48 


CHAOTIX 

MORTAL KOMBAT III 
NFL QUARTERBACK CLUB 


54-58 

44 

80-81 


Puntualizzazione. A volte capita di ricevere fax di lettori che esigono spiega- 
zioni riguardo ai contenuti di MEGA Console, a un punteggio ritenuto trop- 
po basso (o alto) o che denunciano I'eccessiva faziosita di taluni articoli. In- 
somma, lettori che si lamentano delle rivista che avete fra le mani. Bene, vor- 
rei dire solo una cosa: ragazzi, gia il fatto che MEGA esca in edicola ogni 
mese e un miracolo! Gia, perche con quei pazzi forsennati che ci lavorano, 
queste pagine hanno dell'incredibile! Prendete Char, ad esempio: inseguito 
perennemente dalla madre, questo elemento vive fra vocabolari di gtappo- 
nese (che si ostina a studiare, ma in realta non sa una mazza e indiano, e 
poster a grandezza naturale di Rocco Siffredi. E Fabio D'ltalia? Va in giro 
per stroda e lo scambiano per un prete! Su BioMassa stendiamo un veto pie- 
toso, mentre di MBF e'e solo una cosa da dire: passa la vita sui mezzi per¬ 
che dimentica costantemente a casa depliant, foto, giochi e affini cosi e co- 
stretto a farsi il tragitto casa-redazione almeno 47 volte ol giorno! Abitasse 
almeno vicino... Paolo e I'unica persona al mondo capace di perdere i gio¬ 
chi del Saturn per strada, Fabio Ravetto ha ormai dedicato la propria esi- 
stenza al culto del 3DO e Diego (altrimenti detto Eta Beta per la capienza 
delle tasche) e I'unico abitante del pianeta Terra a divertirsi con il pachinko. 
Marco (Del Bianco) ha una scusante: ha preso troppi puck in fronte alle par¬ 
tite di hockey, ma anche I'altro Marco (Ravetto) ha delle attenuanti, visto che 
e costretto a dividere la stanza con suo fratello,.. Per farla breve, di normale 
non e'e nessuno, a parte il sottoscritto (Simon), quindi, per favore, se dovete 

lamentarvi di qualcosa vi prego, vi scongiuro, vi imploro: non fa- 

telo. Al limite se avete degli insulti mandateli a SUPER 
Console. E' gia abbastanza difficile dividere la re- 
dazione con questi fuori-di-testa... 
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MEGA AAAN 
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AFFINITA 
TTIVS 


$ 


aus dem fens ter werken 


Per quoi pochi che non masticano il Cantonese, mo lo ingoi 
direttamente senza passare dal "Vial", la traduzione e ** 
aettate alcun oggetto fuori dal finestrino*. Gia, specie papi 
m fondo A un bravo ragazzo. Fors# non tutti sanno che fin 


iano 


un bravo ragazzo. Porse non tutti sanno che ft no a 
non molto tempo fa il passatempo preferito dai praghesi era 
scaraventare dalla finestra all osplti indesideratC Da aui 
I'espressione "defenestrare". Non per tirarmela, ma l / ho lotto 
sulla Seffbnana Eniamistica. Or bene, dalla finestra al finestrino 
if passo A breve. Vi dico questo perche d'ora in poi dovremo 
irare tutti in treno, vis to che ie compagnie aeree sembrano 
ntenzionate a bandire i videogiochi portafili (Game Giara in 
testa, come la forfora) e ogni strumento elettronico a bordo 
degli aerei. Alla faccia del Gateway System della Nintendo, 
eh, eh... tutti in carrozza, fratelii: 9 coccniere A impaziente* La 
metro i seduti dl fro n te sono gli avanzati del viaggio preceden- 

mo del Pa more 


Pr 


te etcetera etcetera... La divagazione sul treni 
che cl trasporta nel fantastko mondo del videogiochi farebbe 
impazzire H boon Baricco, ma il ruolo di capostazione imprav- 
visato di questa rubrtca locomoti vo-ep istolare mi impone di al- 
zare la paletta e dire basta al rincaro del prezzo del biglietti e 
anche dei videogames. Massi, un popo' di populismo non ha 
mai fatto male a Nettuno, figuriamoci a quel la manza apol ti¬ 
nea di Afrodite... Non vi ho ancora chiesto. come vi butta, ma 


In fondo a chi imports... lo sono ptt a pezzl di un puzzle Ro' 
vensburger. Mi A capitata una cosa assurda: mi sono slogato 
una caviglia durante una partita di basket. Dove stct I'assur* 
ditd? Ben, auanta gente cne conoscete si A slogatq una cavi¬ 
glia giocanao a NBA Jam It? Vi vedo molto fnteressati alle 
mie condizionl di salute, qulndl direl di passare ad Altro, che A 
smarcato e patrebbe segnare. I neoliberisfi esaltano il giudixio 
dei mercati, fatto sta che lo yen si ingolla la lira come se fosse 
nutella e le nuove console restano ancora un segno per moM 
(ma non per tutti, cin cin... Hicl). Men t ie noi d sbattiamo come 
del martelli pneumatici le statistkhe cl pigliano a pesd in fac¬ 
cia: le famiglie Italians investono in media solo 238 mila lire 
alPanno in giocattoli, videogames compresi. II die costHuisce 
Pulteriore conferma che mentre si straparla di realtd virtual©, i 
pischelli nostrani continuano a aiocare al baiun, voi g a rm e n le 
calcio. Olfre il dan no, la beffa. Qvando era piccolo • doe fino 
alPahro ieri - tutti mi schorzovano perchA collezionavo prima i 
soldatini della AJfantk, poi quefli della Airfix. II passaggio A 
stato traumatico, ma niente in canfronto alia successions Me¬ 
gadr ive-Saturn: a IIora non c'erano gross! problem! di compati- 
pilitA, se mettevi in campo le truppe nopoieonkhe contra I Ma¬ 
rines nan se ne accorgeva nessuno. A proposito di campo: 
qualcuno A interessato atle mie vecchie squad re di Subbuteo? 
Le scambierei volentieri con Monster Mix oppure con una di 
quelle mitiche stazioni di servizio a tre piani pubblkizzate sulla 
quarto dl copertina di Topolino neijprimi anni Ottanta, massi, 
avete presente, quelle con il lavaggio outomatko, la pompa di 
benzina... Bei tempi, fratelii, bei tempi. Vacca polacca, A finito 
le spazio... Temo che si debba cominciare... Auguratevi buona 
fortuna, ne avrete bisogno. 

Vestro (come il catalogo), M . ■„ : : 




MEGR CONSOLE 




J di'bottito mimok M met# 

MtGA CONSOU 
VS PLAYSTATION 


Spettfa redaz^ne di Mega Camofa 
vorrei dirvS che it conW^> ha SoMfl « 
PlayStation che mie pubbtk ata tgl numt 
ro 14 d $cqndafe$Qm#nit d> port# Vghbi 
che side una rrviiio dfckato d mood© 
Sega, pete ne ovele spofate propf»o grot 
se sulfa PlayStation 1 E pure id Satuml 
Innanzilutio di+e dht- 'e ^ r t : • • • pu6w 
sualiriare 360 000 pcnqoni al < 
solo alia minima mofaz»cn# t 
re, £ assobtomente sboa' ata tl PS X pu6 
fare q\'q minima risoluzior*} e s#nza testa 

re (poligoni fiat-shaded) hno o 1 5 mfoam 
di poligoni al secomfa, 500 000 m nsofa 
ime normafa con texture senza (>ouft* I 
e 360.000 senpre in insofar one n j c 
con texture e Gourayd E fin qui vi posw 
copire, perche b specifiche kcrnch# Mj 
PSX e del Saturn non sono mo> state ch a 
re. Passiomo oltre e iTovtqmo uno bdla 
fra se che dice che ill) Il PSX non supporto 
lo scrolling hardware (Use, e geslito ii 
rrttamente dal chip degli sprite) e 2| Gli 
sprites non sono ne ruotobiS ne zoomobtli 
(false pure que&to). Bah, ovete prtso un 
bei po di contpnote e a questo punhc 
non e niente di assdutomente idioto Co 
manque una grandissima cacchiato I'avete 
detta f ve la cite direttamente *1 f mca mo 
poco chiara In questo campo nmantpno 
dM> toik posiibiiild di espansione delfa 
MoySfotm Samite I aggiunta d) schede 
Ad una prima occhiato parrebbe di 
no (non sono tnfaffi present po-ie college 
te direflomente con ii cuore delb circuite- 
t\q de/la mocchtno come su Satom # 
3DCT 

Ma vi rendete con to della sotenne idtezio 
che avete defte?!? Come si (a a a re che 
non ci sono pore coilegote direttamente ol 
cuore delte mocchma? Ma I avete moi vi' 
sta operta una PlayStation?!? No, a quan¬ 
to pare, perche altrinwati avreste vista che 
la PSX § costituita da una sola schedo (piu 
uno schedino in cartone bacheJirzala per 
l alimenlozione) e che lo porta di espen- 
sione A eoliegata a questo Seguendo b 
piste, queste porlano direttamente al pro- 
cessore principal (KR3000A). Non e col- 
legate direttamente, eh? Avete detto que* 
sto solo perche la porta si trowa dietro fa 
console, mentre sul Sotorn e sopro 31 ? 



* • n avrevte moltre notate 

p ta (Oftucct ii trova sul bordo 
h#da pfincipafe del Saturn 
hi I ampOPo da lire, di cui 2 sono $e- 
vs # ateo ch# ‘cuore della inocchi- 
i agr aio, anche questa e collega- 
to o prat ©non princtpoli 
Mo 0 Kmo qji mfatti avete stampoto 
PBW '*guo^donte t PSX ripreso tale e 
quf jlf dp Super Sdo chg $u Su- 

Coniol# «Kf) famoto MflF, mentre su 
r h# cKmii# come Fabio Ravet- 


d*Bo ch# il chip sonoro del 
# i#n [>VP o 32 bit e queJb del PSX 
' t uta entrombt hanno 

gn arthiteAvfg a . tie producono un 

mono (I 16 but e vwo efte il Saturn 

ho 32 w 

Coot k rv i po#gi loftolineore 

ch# avete detlo 'oncevo uno vo/ta fa 

S#go ho ocspi ta un inorm# vantag 

gna m oortoorrwrtT Ouondo A state 
la volte pr#c#d#nlt? E m che cosa 
confute t ©norm# vorteogg^o? 

Un ultimo coso, mo come fa un RISC 
a 2 7 Mhz a far# 50 Mips? (in elkt* 
h, questa coso ondwo preasato fa 
speohche ctrfase dafe Sega sooo 
come sempre awieire - amfergue; 
fl Saturn pontede due chip Hftochi 
5H? fa cyi veWte e dj’ 28.6 Mhi 
capocj cobofere cirto 25 MIPS 
ciascuno Sommon Mi, v ottiene 
50 MIPS, mo e chtaro the si frof- 
to di urxr fonotura che non ita m 
pkdi dal punto di vn te /ogrtO. 

Non e biota come dre ch# i( N#o 
Geo e un 24-bit, mo jfamo h (l 
NdMBf) 

Fa piu di un istaj.v m pgr . <fa 
dock? Ma ch> vofate 
Mi fa impression# quanto 
Con questa ho hnAo jfl 




















gli ntereiM di venditaj 
che to PSX fw sio [forn( 

espandMe, ma *1 rest©* ll 
resta sono un hardwore 
che ho dimostroto di esse- 
re nefomente superior* 
a qualsiosi console 
(mo mooolto d« p-iu) 
sui mercoto e se cost 
non fosse non store 
certo ad aspeftore che 
il Satom vengo " up¬ 
graded©' e 910 obsole¬ 
te perche i program 
motors, una volto iu- 
perah i problemi di pro- 
grammazione, a dimostrino 
il confrorio con una console 
gid vecchia 

/Via che croste a veto nd c«vdlo¥ 
Tekktn dove I'a veto losciato? 
Neanche menuonciio^ Da solo d 

\0 

tre volte rreglio di Virtue Fighter 
jin tutti i semi); 18 combattenti, grafico 
mozzofiato, giocobilita drissima. mosse 
infinite e tecniche di corobaftiroento da ca- 
pogtro come mai vista e pdlidomente ipo- 
lizxabiie,,, Bento? No Fohshinden e un 
picehiaduro di un altro tipo (e to ripeto, 
e'e da scegliere., ), inedito, spetfocolare, 
potenle, originate, solo per PSX! Ridge 
Rocer e disponibile da tempo immemora- 
bile ed e una simubzione 3 D frapp© vdo- 
ce e troppo poligonale... Tutti i gwxbi an- 
nunciati dolle grand! software house sonc 
in amvo per PSX. Riparfle da TeJsken e 
vedrate che per le aswrdrta ddfa recensio^ 
ne vi nsancheronno i numen in zona So¬ 
lum. 

Ragazif, non mi pubWkhemn* 
no mol, ma rogionate 
can la vo- 


sta e non ci soldi che prenebno gli altrit 
Anckrte a vedeHi e provorli i giochi (queili 
disponibili) ci vorrd poco per tirore le 
somme... 

Non ha nienta contra il Saturn, e una belta 
macchino e se solo aveise qualcosa che 
mi piace e che non fosse gid state annun¬ 
ciate per PSX, I'avrei gta corrvproto. Quin* 
di non son© per la guerra delta console 
ma v0rret comunque dirvi dbe state ridiedi 
nelta vtrgogfMSsa intern ione di spoccioivi 
per obiettivi... Ho avuto quasi un sense di 
nausea per i "condimenti* di parte presen- 
ti in hjtto larticofa, Pecccto mdii pischefli 
che vi leggono probabilmente stanno an- 
Cora rmporondo ceso son© le metofare, le 
Droonloarzioni, le digressioni e tanti siste- 
mi per scrivere sopra le righe e non capi- 
ronno le beolate che schiaffate in prima 
pogina [veramente Jb spedak era co/loca- 
to ne/ta pogjfte interne... Ndr}... 

2) Perche do toft© queflo che nd vostro or* 
Hcolo si evince a fawe della PSX (con ah 
tenia andisij e sminuiio, non preso in esa- 
me, circosahtlQ a valori non eonfrantabi- 

Mage Merit no 

(tonto fa lo stessoHptJSjJfanime ,, Ndr] 

PS: Quonda nelle lettere h toccano il Sa¬ 
turn, non dare a vedere cosi spudofata- 
mente che H scaldi .. 


MC Bravi! 

Vi legga da poco, ma mi piocete un vxco 
(soprattutto se pubblicate quesla imo). Bd- 
lo il conWrtO Ira Saturn t PSX, f^cnico ma 
occessibile. Pern non mi e piaouto proprio 
per niente che avete enfatiixato i meriti 
del Solum e sottolineaio ecce«ivamente i 
limiti ddia PI ay Station. Non dico che la 
macchino delta Sega non sia in grade di 
uguogliare le potenzsalita della console 
Sony, ma per ora i risuhati orte^ 
nuti dalla HayStotion sono cost fan’ 
rant che farse anche vat li ovate 
peril di vista. 

Anche sul piono software, mi dove- 
te spiegore perche avete nmpinzalo 

di trtoloni roboanti (non ancoro 
useiti e di cui una buona rrveta pre- 
vista anche per PSX) la parie Sdum 
mentre aivete speso poche parole su 
"quello che c ^ per PSX. Ora came 
ora, non mi sembro che il software 
per PSX sio scorso. oniu. Ami, do- 
po Virtu a Fighter... Sarebbe state 
p> u obiettivo rinviare J confronta se 
proprio davevate ysara queste scor- 
ciatoie.,, 

Ultima cow piuttosto dubbio delio spe¬ 
ctate sta nelld divogarione jperaltro nello 
seiione Saturn) circa le sort! delta PSX 
che, per anologia (me fa spieghi, oggetti- 
vamentej, dovrebbe ripetere gli error! del 
3 DO: quest! »r>o pregiudizi inconsistenti, 
ma di sicuro impotto su chi legge, per 
quanta posso essere veto anche il contra* 
fio. Si poteva anche aggiungere che lo 


Ayeoahl Mi ervete rkhiesto in tanti e sono 
arrivato! Sono Mogo Merlino, sono il gio- 
00 dei pcimi sei mesi deifonnq! Perche so¬ 
lo dei prkni set mesi del’anno? Risposta: 
perche Kilter Instinct daw oncora uscire 
per U 64 (e magari pew faro sefafa, ah> oh 
chi fa so.,.] e chi vivra vedra! 

1 ) Andatevi a taglieie le croste sul cetvtllo 
e siote meno di parte, E' vero, fa PSX e 
seltanale e chi vivrp vedito se e un probte- 
ma die owieronno. Pare (tra i dubbi fagi- 
cissimi di una politico cssurda e nettamen- 

te in contras to con 



Sony e uno mulHnaztanale infinitomente 
pu potente ddia concorrema.., Sai f pen- 
so che la Sony non i*a I'ulHma ruota del 
carro e se e vero che chrunque si suicide- 
rebbe dichiararxlo un add on d'esponsio- 
ne per una maahina oppeno uscita,‘tante 
vole per il discorso sullo PSX 2 Non ci sia- 
mo! 

Tirondo le somme, pofrei anche over sba- 
gi iota su meto delle case di cut sopra 0 lat¬ 
te se volete, ma di sicuro si puo dire the 
nel confronta Sega/Sony oleggiasse un 
forte sense di snobismo per fa seconda, 
ben oiticdato tra virgoie e cxsmmenti. 

Milana 

(un a/fra che non « firmo .. Troppo coma- 
do, cocchL, Ndrj 

Non ngKondo una cert a soddiifa- 
zione per essere Huscrto ad opn- 
re, insierne at mio cotlega Fabio 
Ravetto, un nuovo capilolo della 
intermirtabile disfida tra posses¬ 
sor! di sistemi differenri, nella fat- 
tispeeie Saturn e PlayStation (per¬ 
che anche qut, in Fonda, si tratto 
di questo)* Cosa valete, mi acton- 
ten to di isoco... In veritd vi dka, 
era lutto calcolato: 
Pincontra/scontra dialettica delle 
rubrkhe epistolari raggiunge il cli¬ 
max soprattutta graiie a provo¬ 
cation! piu o meno sotterranee. 
Potrei dilungarmi a lungo su que¬ 
st© panto (e prim© 0 poi lo faro), 
ma per il momenta sono necessa* 
He akune precisaitoni relative d 
tema specifico Sega vs Sony, In- 
naniitutto, mi sembravo che la 
conclusione dello speciale appar- 
so sul numero 14 di MC fosse 
thiarat prime di aiquistare uno 
console da un milione e mezzo 
che sfrutta sob software giappo- 
nese (peraltro commerciallxxoto a 
prezzi piuttosto ebvati), pensia* 
mac! sopro non una, non due, ma 
tremila volte, Quest© vale per tut- 
te le console, a prescindere dot 
marchio impresso sullo chassis. 
Non avete letto con otteniione 
I'articolo, a quanto pare: la mora¬ 
le della favola e * e recta - "vi 
consigfiamo di tenere il Megadri- 
ve Fine a settembre" e non "com- 
prate it Saturn perche lo PlaySta¬ 
tion fa sekffo". Se proprio dobbto* 
mo store da una parte, sham© da 
quella dei lettori: ti posso assku- 
rare che le noth© coniideraiioni 
(prezzi ossurdi, Incompafibtlird 
dei liitemi etc.} honno suscitofo 
un certo malumore tra cobra che, 
pur operondo nel nostro stesso 
settore, hanno rnteresii different) 
dal noitri e prefeHrebbero che di 
certe cote non si pariatse affatto. 
Su Mega e Super abbiamo Sem¬ 


pra cercato di fomira un'informa- 
zione indipendenfe da ogni eondi- 
zionamento, Prendete It nostre 
recension!: quando un gioco e 
pietoso, noi ve io dkiamo. Ora, 
quante rtviste hanno il coraggio 
di dare 30% ad una ciofeca oltra 
a Mega Console? V facile (e co¬ 
mode) sporore dei punteggi tipo 
110% o tHncerarsi dietro a giudiii 
diplomatki, mentre ci vuole fega- 
to per dire che un titolo e una 
porcota. Non solo: siamo stati i 
primi e per qualche most gli unki 
a parlare della settarialttd delle 
console Sony e Sega, mentre altri 
hanno taciuto alia grande,., 
Hmmm, chitsd perche... Tomiamo 
a bomba o mi censurano: il fatto 
che la Sony posso contort su ri¬ 
sers* nettamente piu consistent) 
nspetto alb Sega, cara Gilgame- 
sh, nan signified molto... Per la 
cronaca, il gruppo Matsushita e 
gross© piu del doppip della Sony 
e ciononostonte il 3DO si i riveb- 
to un mezzo flop a livello mondio- 
lt w I soldi non bastano, amico 
mio, Lo Sega milita nel settere dei 
videogames dal 1954: Tesperien* 
za conta moltissimo. La Sony, do¬ 
pe il fbsco delKMSX a mate dbgli 
anni '80, ci nprava con b PSX. Le 
augura tutto il success© possible: 
tgnte piattaforme diverse slgnifica 
{in linec di massima) tanti giochi 
di verst e chi ama t videogames 
non pud the ralbgrarsi di questo. 
Aggiungerei cinicomente che spe- 
ro nel successo della PSX anche 
per motrvi editoriali... Perb, avera 
spirit© critico signified sollevare 
qualche dubbio ogni tanto ed 
avera il coraggio di dire no ad un 
term mod© di fare stampa. Non 
abbbmo pregiudtzi di sorter, ne vi 
dkiamo che il Jaguar e unbtHma 
console perche ne abbiamo im* 
portato un pace© dagli States e 
dobbiamo smaltirle in fretta, infi- 
nocchiandovi ben bene.*. Non 
ftcriviamo sotto dettatura, Se sol- 
loviamo qualche dubbio sulla 
PlayStation e solo perche abbia¬ 
mo visionato una caterva e una 
gozzota dl titoli e di demo che ci 
hanno laiciato un po' interdetti, 
abbiamo vista le liste dei gtothi 
annunciati e dei van sviluppatoH 
e abbiamo pa Ha to con i respon- 
sabili della Sony durante le varie 
fiere, diverii dei quali ci sono 
sembrati un po' impraparati. La 
PlayStation e una gran bella mac* 
china, vanta una buona softeca di 
titoli di qualffd, ma ehi, Ridge Ra¬ 
cer non e F-Zero (oggettivamente 
pa Hon do, il gioco della Name© ha 
una longevita pari a una sottiletta 
Kraft), Tohshinden e molto meno 
awincente di Virtuo Fighter [per 
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quanto il titolo delta To kora sia 
nettamente superior* dot pun to di 
vista Tecnico], Raiden Project non 
dura piu di un giorno lln mo- 
mento, non frointendetemi, io 
ftasso distort© vote per il Saturn; 
It killer application sono poc his ti¬ 
me e setondo lo mta personate 
opinion* non giustvfkono un inve- 
stimento coii oneroso, Come cb- 
biamo conduso nello special*, la 
coso piu intelligent* da fare e 
aspettare settembre, quando a] 
saronno landate le version! amt’ 
ricane ed europee delle nuove 
console, b) sard finalmenta dispo- 
nibile ('Ultra 64 ad un prezio 
molta competitive [il che potrebbe 
spingere Sega e Sony a riduire 9 
prezio della loro moccbine a tutto 
vantaggio del coniumatorej, c) to 
setezione di titoli sard prevedibl* 
mente piu ample, consentendo 
una sceha piu azxeccata, Sia 
chiaro che quest© * sem- 
plicemente il nostro 
personale pore- 
re; siete 


liberissiml di coftiprarft quello che 
vi pare quando vi pare, a no! non 
irtferessa un fico leeco* 

Sono sorpreso, Guido, che un 
esperto come te non abbia 
compreso immediofoment* il 
di una frose come 
’La Sega ha ancora una vol¬ 
te ocquisito un enorme 
vantaggio sui coocorrenti" 

, La "volta precedents" si 
olb commertia- 
del Megadri- 
vft con quasi un anna di 
antkipo sui Super HIS, 
monavro che ha permesso 
alia Sega di ipatecare il 
success© nello guerre 
delle console a 
16-bit. So- 
p r a I 





benissimo che la Nintendo 
non e mai stota 
in grodo di 
colmare il 
gap nd in 
America 
ne in Euro- 
pa, Ora la 
Sega si e 
spinta an* 
cor a piu in 
ld r espu- 
gnando il 
mercato 
nipponi- 
co, vera 
roccafor- 
te di Yamauchiy con 
il Saturn, lancioto con 
un altro anna cfi antkr- 
po sull'Ulfra 64 (am- 
mess© che la 
grande *N" 
rispetti i 
tempi pre- 
visti)< Mi 
p a r e 
a b - 


Elf PASSANT 




bastanzo evident* che quest© non 
sia irrilevonte at fini del succetso 
dell'una o dell'altra mocchino. 
Con oltre 600.000 Saturn venduti 
a tutt'oggi, inoltra, la Sega ha ©c- 
cumuloto un bel vantaggio sui 
coneorrenti: le unM di 3DO, Neo 
Geo CD, Jaguar sommot* aide me 
non raggiungono to quota dm Sa¬ 
turn venduti in pochi men dallo 
Sega, Ah, da quest* parti lo chia* 
fiiktmo "enorme vantaggio".*, 

Tro I'altro, ancora oggi, nano- 
stante Tohshinden • Tele ken (ch« 
non era ancora uscito quando fa- 
bio ha scritto il pexzo) e non©- 
stante un prezzo piu competitive 
(ricordo che la PlayStation in Ja¬ 
pan cotta menu ddla console Se¬ 
ga), il Saturn resta il 32-bit piu 
venduto. A proposito, I'autore 
della parte relative alia PlaySta¬ 
tion e proprio Fa bio "Shogun” Ra* 
vetto e non il sottoscritto, L artico- 
lo apparso su Super Console a cui 
ti riftriset e probabilmente Play¬ 
Station Fan, che e altro non e se 
non la rubric© delle news dedica¬ 


te al 32-bit della Sony di Super 
Console. Trodotto in soldoni; i due 
artkoli non hanno nulla in cornu- 
ne ad eecezione di tre righe, ri- 
portate pari pari per problem! di 
tpaztatura, Mi sembri Oliver Sto¬ 
ne in Wild Palms; vedi complotti 
doppertutto,.. Gilgamesh: la sta- 
ria della PlayStation 2 non ce la 
liamo Inventati noi, ma e state ti- 
rata in balio dot responsabiti del¬ 
la Sony durante b presentazbne 
ufficiale del 32-bit a Londra, di 
front* alb stamp© spedalizxata, 
il cui retoconta complete e appar- 
so su un numero di Computer Tra¬ 
de Weekly di quakhe mese fa. 
Sul fatto che sb una idiozia antki- 
pare uffictalmenie che il successo- 
re di una macchina che verra be 
data in Occidente alia fine del 
1995 lard ditponibile poco p«u di 
un anno dope sbmo tutti d'accor- 
do, ma il nostro com pi to e anche 
quello di riportar* queste infor- 
mazioni. La lista di fttoii in fate di 
sviluppo per PlayStation e Saturn 
sono state fomite dalle stesse ca- 
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i irrroRi sono una mass* oi beotii 
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Egregio Signor Biltanti, 

10 presente per proleskjre confro la boss© qodila della sezione Q&A della rivista, Mi displace dirks, ma j| livello di questo rubfica e 

veramenJe mfimo. Cdpo fcrse del *ge$tare\ doe del boon ME? No, tutt'oftro. La colpa e della siupklild delle dorrande! Non ho mat 
lefto nienle di piu invofontgrTonw oomico, dt piu assyfdo di queste domande Se pci, come credo, si tralta d* una vdeziorte delle 
'mlgibn e piv intemsonti*, (die© ad iiwnogmore il liveKo delle domande scartole E lo fatica con cur sopporti la loro leHura. Son© 
(roppo cottivo? Troppo aotdo? Vediamo un po 1 , limibncb I'andisi al Q&A del numsro 13 di Mega Console. Ce chi efeede di parage- 
nore Fife '95 e MK2 per cic che nguardo lo gkjcabiltta e il divertimento. Ma, dico ic, sono due giochi compietamenle divers, come 
diavob si fa o paragonorli $u quest due aspe'Hi? Capirei tutfd piu on confranto suite loro qudita grafico-sonore.. 

Ma i veri e propri copolavori sono eontenuli nello leiera di Roffede 
Rim Guesto "(eHore* tWe essere un astro ncscente delb 
comicito deroenziak Vuole Mega vu VH5. E qui 
polremmo onche ridere. Gid sorgono 
sulla sua sonita mentale quando si m 
guro che la Sega produca il Super 
Gome Gear, ondogo al Super 
Game Boy Mo il lop b rag- 
giunge con lo demand© 
numero nove: *ff 32X 
pud essere usoto co¬ 
me fettere CD d po- 
sfo del Mega 
COT Ditern che 
e una battufa: e 
dire che il sud* 
dello si dbhiaro 
stguoce della 
rivista dal nu¬ 
mero due e si 
congratulo per 
la vostro chio* 
rezza, Meoo ma 
le che siete chiari, 
chissd se foste 
OSCUfL. E per firtire; 

11 tapino ehiede coso 
git cowgliate Ira Sonic 3 
e Sonic 4 Knuckk pecca- 
to che Sonic 3 It obbia gia 
oomprato- Lacriroo, to giura.*, 

Che oawlo chiedi un consiglio Ira 
due giocHi se uno lo hat gid preso? 
bscmrra il °5% delie domonde Irova gid rv 
iposto suHa rfvista stessa: bcsta leggerlo! E oro un 
comiglic se l? cbmonde sono quests, non pobbllcar^e Ptefen- 
sco che iiemi n una pagino di tuoi commenti [cmche demenzidi), piutfosb che in- 
fercida di cbmcmde insulse. 

P#r conckxJere una piccolo considerazione dale b state comatose dollo noslra valuta, dubito moito fcrtemenle che i prezzi del Sateen 
e della PS> posvano colare decisomenle net pro«imi nsi Gedo che non si scendera moi so«o le ottocento-novecento mib, a pre¬ 
scinded dc una loroimpartazwneufficiole{cribhio, spenomo dim... Tuflavia r/3DO, aquosi due anni doilasuacoimetaalizzozio- 

ne t noniseno sotlok 850.000in... NdMBf] 

3ye, bye 






Luca Meffltlini 

PS: Comunque la gaffe del secofo e VOSTRA E oddiritturo in copertina E che gaffe. Sul numero 13 il sigillo reco la scrista '100% 
Console Nintendo" Noe ho parole. Non licerjaate i gratia, pero. (‘Touche .. NdMBF), 

Beh, cosa posso dirti, core Luco... In effetti mi capita di foggere godziliardi di domandilie campletament# 
beote e one ora oggi, oll'alba del terzo millennia, ricevo innumerevoli richieste di deiucidazione fra la diffe* 
renze che sussisforvo fra la versiane americana e giappanese del Megodrrve, oppute w vedremo mai Super 
Mario Bias per una console Sega. Tuttavia, non ha la presunziorte di rilenermi swperiore ai leftori e di can* 
siderarii una massa di beoti, anche perche molti hanna apperva scoperto quanto sta diver+ente videogiocore 
e cercano in Mega Console una guida che ii porti Id, dove nets una rfvista e mai orrivata prime. Beh, nai 
siamo qui, a disposixione di futti. O'allrande anch'io, quando ho comincioto a leggere le prime riviste di vi- 
deogiochi, non « caprvo moito, adesso ancora me no e... ir, no... Volevo dire che una delle finalitd della dr* 
visione delta rubrke epistoiare in due spaxi (Mega Mail e Q&A) e anche qweNa di soddisfdre esigenze diffe¬ 
rent!: Si puo (on della ^fihi>sofio T sui videogarn# 9 f ma d'altra parte s noctiiono Qiutore anche chi incoatra 
qixikhe difficolto che not pensiamo di aver gia superato. 

Anche pert be, cam Luca, i "beoti" di oggi potrefcbero drventare i "filosofi" di domani. 




se ed integrate con materiale trot- 
to do testate videdodiche nippo- 
niche: non abbmmo omesso o ag* 
giurtto milk) che non sia state uffi- 
cialmente confermato* Se tre 
quart! dei giochi per PSX previsti 
sono simulation! di pachinko, pa- 
chisJot, mahjong e robe simile, la 
eolpe non • certo nostra. Non fa> 
tevi prendere in giro da chi spoc- 
eva per imminent! titoli e convex 
inesisVenti: no! di Mega Con* 
preferiamo distinguere tres 
e cronoca (che 
saremo airantica). 
cost* Vi leicio a 
Ravetto che 
vorrebbe aggiun* 
gere qualcosa. 
Scannatelo pu- 
• un donna- 
to fanatko del 
3DO*** Scher* 
zone«e« Vai, 
Fabio: 

Ok Mat, ti 
ringrazio per 
I'opportunitb 
che mi conce- 
di e vtslo the 
lo spaiio a 
miq disposiiio- 
ne e pigttosto 
esiguo posso subi* 
to at sodo. Per pri¬ 
me cosa pens© di do- 
ver dare una nsposto a 
te f cara Gilgamesh. Dun- 
que per pnma cosa puot store 
tranquillo, lo spieciole pubblicoto 
sol mimero 14 di Mega I'ho fotto 
propria io e non mi sono sob limi- 
tato a firmarlo, Se non d credi 
puoi fare on confronto con un arti» 
colo stmilare che ho redatto sul 
numero 12 di Super Console, Sem¬ 
pra che tu non credo che anche 
quelb sb state una gabbato, Det- 
to do (srnoeramente mi sto ancora 
chiedendo come cavolo obbia fab 
to o venirtt in menfe un'kfeo del 
genera) possiamo ad un paio di 
puntualiixaiioni suite specifiche 
delb mocchino di casa Sony, Dun* 
que farrto per comincbra la PS-X, 
e quest© a dettc dei responsabili 
delFa Sony, pub elaborare 
360.000 {poligoni al second©, i 
quali dimintiiscono in rapport© ah 
b risoluzione e olhmpiego a mo¬ 
no dei texture. I valori a cui ti rife- 
rim hi (il fantomatico milione e 
mezzo di superfkt flat) rappresen- 
ton© semplkemente le copocitb li- 
mite delb 3DGE. Notevoli, non c J b 
che dire: peccato per© che quest© 
integral© debba sottostora ad uno 
serie di limitazbni dovute ogR oltri 
component delb cirtuiterb della 
PS-X (come il bus dari non suffi- 


ciente a supportore una simile 
quantiid di infoj b vebcita della 
memoria e altrc cosucce simili), 
quindi non bncbmoci in preebmi 
faiiosi, Confermo inoltre i miei 
dubbi suite possibilrta di esponsb- 
ne delb mocchino Sony (a questo 
proposito ti set dimenticoto ('ulti¬ 
ma parte delb frase incriminato 
ndb quale diceva: *•** tuttuvra non 
ci sendamo dt tsdudera in monie- 
ro assolufa questo evenfuatib vt- 
sto che, in quest© tempo la Sony 
non ho rifatciato ale uno irtformo- 
uorte/') ed a quest© proposito ho 
da darti una cocente delusbne: in* 
fatti non basta che le varie piste 
della porta arrrvino al processore 
centra le per pater osserire che in 
cotale slot si poison© imerire 
schede d'espansione. Facendo il 
tuo ragionomento albro potrasti 
rnserire uno schedo anche nolle 
port© pad vtst© che anche quests 
arrivano direttamentt alb main 
CPU, Amko mb ci sono un sacco 
di cose da toner present! (btttog- 
gio della porta, tipo di dati che 
possono esser scombiati, se da 
queita si pub © no avere diretta- 
mente access© alia memoria and 
so on) che tu hai "abimenlo" 4- 
menticata. Inoltra b Sony ha an- 
nuncioto Puscha di un bel modem 
che, rag tone vo I menfe, andrb ad 
occupare propria b slot che K sta 
tonfo a cuore, quindi mi pore pro- 
prio che, a quest© punto, b possi- 
bilitb di vedere un add-on per b 
P5-X scemino notevolmente. Co¬ 
munque, b ripeto, non ci senhamo 
di escludere camptetomente que¬ 
st© possibilita. 4ene a quest© pan¬ 
to lo spozio © mb disposixione e 
scoduto; spero solamente che 
quanta scritto qui sopra non dia 
odrto a nuove e quanto mai inufili 
polemkhe. Ragaxzi, una vote per 
tutte, not non faecbmo i I rife per 
nessuna console (beh personal* 
menfe forse tend© un po ; verso il 
3DO.^H^hi I'avrebbe- mai detfo? 
Ndr); quello che voglaamo son© 
sob bei giochi, poi che b matchi- 
no hj cui girono sia torgafo Sega, 
Panasonic^ Nintendo, Sony, RIEL a 
Gabbona Inferaatbnal non ci inte- 
ressa, intesi? 

DOVE urn? 

IN VIA D'ESTIMUONI**. 

Corisstm© MBf, 

leggendo nello pasta del numero 14 it 
boxillo “Parlbmone* vorrei sotfermormi 
sdia prim© dofnondo (per quonto riguar- 
do le ollre due; Star Frei. fbe Ne^f Gear 
ration e nettofnente mogiio di X-jFrbs (no- 
nonono non ft ia puoi cohort cost a boon 
mencoJb.,, Vocibmo argomeniaziofn di tf- 
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po ruzianak.. Etietafe,, NdlMBFJ e per 
quanta riguardo lo scontro PlayStation vs 
Solum, non me ne puo fregare di roeno, 
perche il mio Megadrive me fa tenge ben 
strerto!). il genere de pkchiaduro spopob 
incredibilmente (solo su Neo Geo ce ne 
soronno si * no ur>a quarantina) (qai siraf- 
to fa praporzbne Neo Geo : Pkchtaduro 
= Pc Engine Dyo : Sporafufto, NdlMflF], 
vendono e non veodono, e ogni mese c'e 
sempre quakbe nuovo omvo (ben vengo 
Slreet Fighter Zero, mo Gorou Densetey 3 
non lo voglio nemmeno vedere!), focendo 
convogliore decine di software house su 
questo fipo di giochi e compromettenda gll 
alto generi. Uno di qudll che se la passer 
no peggio e la categaria degli shoot 1 em 
up- Lasciano peedere il segyito di X-Ron* 
io (gioco che, a mio panere e troppo faci¬ 
le sia o livello NORMAL r sio a quelta 
HARD) (beta comindb a dire.„ il gwo 
tfe Gat era rfannatamefJte arijgrnab e ter- 
rftifmertte aiocobifa,,. NdM80 e softer- 
miomoci sulto Tecnosoft di Sigotanin, 
Takeshi Jwonoga, Nasuko Aral Guesta 
software house e sempre e dice sempre 
riuserta a stopird con fatti concreti e non 
con paro-e of vento, chi favrebbe ma* del* 
to che partita da quel modest* ssimo spa- 
rocchmo di Thunder Fence 111 (come soreb* 
be o dire mcxfestffsjmo sporocchtno? Ne 
bonne flrato perstoo on coin-op e poi do¬ 
ve lo metti Thunder Force fl? NdMBE] sa- 
rebbe riuscita a regafard un prodefto mo* 
sfruoso come ThunderForce fV? Nessuno, 
credo (ro, io, lo? V ho scoperti in tempi 
non soipetfr, come Tarantino.^ NdMSF}. 
G6 che secordo me ho fattc lo fortune di 
questo easa produttrice e il folio che il $uo 
staff e diviso in due (e questo lo si rsscon- 
fro anche sul look" dei mjoi giochi, vedi 
Devil Crash, Thunderforce IV, Herzog 
Zwet e Thunderforce H) e oosi potevo of 
frire al suo pubbiico un ptrodoHo di votto 
in volito mighore. to so che eggi Copcom e 
Konomi posseggono uno sene di sotto- 
gruppt di svibppo, ma oi tempi la divisto* 
ne ck la Temtoft era quakosa d* innero- 
Hvo Orre a cid # e riuscita od orruolare 
uno serie di grafki e musicisti che defmire 
sensazionalr e forse riduttivo, Comunquo, 
do due onni a questo parte spero di trava- 
re sulk riviste di videogiochi che ieggo no- 


ttzie sullo stromoiedettissimo Thunderforce 
V: complice della mia snervante afteso un 
certo Gabriele Posqgali che dopo aver al- 
fibbiato un meritatissimo 98% al quarto 
copilofa, scrisse; *fa FecnosoA ha anngn 
CiQto che enfro i prositmi anni i/scrVa 
Ihunderforce e se non lo sapevo lui 
qudb che diceva [ehm. Ndr),A Se mol la 
Tecnosoh dovesse farsi risentire, I qcca 
gherd cordidmente... 

Michele Zonetti 
K«t# (PD) 

PS: Qualcuno potrebbe over noolta da ridi 
re su quel 98% dota dalhmmortote GAB, 
soproitutlo se si guardano i numerosi ral 
fanfamenli del gioco, ma io dico: provate 
voi a farci stare in uno oartuceia da 8 mb 
serrimi Mbit un gioco p*eno zeppo di 
grafioa massiccia, sprites eocrmi e ultra 
carafterizioti, Ire schermate verlicoli 
cbozione per la moggie parte dei liveiti, 
pomllosse debordante da ogm parte, saf 
fitto’pavimenlo-fiume di lava che si muo- 
vono contemporoneamente, armi deva¬ 
state softaro pozzesco, tffetti loceronh, 
rotazioni, deformazioni ec un live o di 
difftcolta calibrate perfettamente* Se la 
Tecnosoft cwsse erwto a disposizione i 40 
Mbit cosa avrebbe redizzato? 

PPS: Fra i gtochi disponibili per b PlaySta* 
lion ho notata un certo Hot Blooded Fa¬ 
mily prodotto dalle Tecnosolt Mo e pro- 
prio queifa Tecnosoh?l? (Kep, peccato che 
j/ gioco sia un rmmone porcafa .. E questo 
si rico/faga a? ddcorso di cui sopra.,. 

NdMSF) 

PICCHIADUtO « FRATTAGUI 

6db questo* 

Lo Sega spende (o butta, a questo punto] 
miliordi su miliardi per sfrirttare nuove tec- 
nobgie, creare nuevi standard nd divwti- 
memo elettronico e c'4 gente che conside 
ro i nuovi prodoHi come cMIe 'sottacate- 
gorie' (?) di giochi ormai vecchi e tetnko- 
mente superoti! Concordo con Fobrizio 
quondo dia che i gtochi devono divertire 
e non inseguire uno poco probobne redta 
virtuale Irivelqtaii quasi impossible do 


realizzare persino con i super computer 
detle ozierde specializzate),. mo do questo 
anivore ad □fferman i vecchi giochi per¬ 
che lo fireball o lo grdktr bmettoid stimo- 
bno di piu la fantasia, mi sembro esoge- 
rato, 

Vi asskuro che anche Virtue Fighter diver 
te e siimota tantissimo: saro sdtonto il mio 
modesto punto di vista, ma prefensco le 
spoliate o k prese otle power waves, pro¬ 
pria perche la simulazione di un vero com- 
borftimento DEVE essere faita di queste co¬ 
se, senza inuhli ed ossurde oggiunte. E 
poi chi ve b ho defta che Virtuo Fighter 
non ho giocabilita solo perche e in 3D? 
Guesta e propria la categoria meno condi- 
zionata dala gratae 1 E' vero che quesfuf 
timo e ossoi innovutiva, mo e proprio qui 




die ammiro b sferzo della ia c 1 e non 
vo solo nelb perKolosa (perche sicuromen- 
te fallimentare) direzione di un eccessivo 
realism dei videogiochi, ma ten to, al con- 
trario, rveilo giusto misura, d« uscire dallo 
pourosa ripetitivito dei picchioduro mate- 
rializzcrtosi ndb moreo di spudoroti cloni 
di Street Fighter riuscendoa alb grande, 
Un 1 ultimo consideroztone Pur ovendoct 
giocata varie volte, non ho mai vista in 
Street Fighter quel comma che ha tonto 
colpito Fabio Vezzosi e Luca Mauroner. 
Anzi ho sempre pensoto che il successo dt 
Street Fighter - came del resto quelle di ah 
to giochi - fosse dovuto p«u alfbype pro* 
lungota piu del dovuto (con il lanrio di 
miove versbni ogni sei m^i) che nan ad 
una oggettivo superiorito detb cartuccio 


Certo, non possiamo sapere cosa succecta 
re con Virtua fighter pero il carismo e un 
(attore troppo soggetHvo per poter essere 
incluso fro b peculiarito di un gioco. e non 
credo che si posso stabilrre un unico termi- 
ne di parogone 

Guindi, tirando le somme r a quando il ter- 
zo episodio di Virtue Fighter? (estate in 
Japan, NdMBf] 




l»rl 

tIAJ 


Mioo, gente 1 
Sono Bod Cat t 
comoero g»o Non 
sob Sega , mo * 
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dibottito sui picchiaduro od inconfr't 
(PAL), Mi rivolgo Sn particofar modo a 
Luca Mouroner, rcbio Vezzosi, Milton 95 
e a Fobrmo Marchesana the hanno aspa¬ 
sta Iq loro sui numero 13 di MC (ehi! VI 
state occorti die accanto alia “V di Mega 
c'ero un bel boliino 100% Nintendo?!? 
Cbe gaffe! |(fr*> OccW, otche* Direi 
the si tratta cfe/flQrrwt d» Stoupo de/fart- 
no... NdMBFJ* Ora, dire che Virtua Rgh* 
ter e un PAI fridimensianale e sboglioto: 
poligonde si, mo 3D no. Infoiti permed 
movimenti molto limitati (avonti ed indie- 
(to), come nella maggbr parte dei PAl bi- 
dimensionatL Quindi, ia fndimemionalita 
t uno illusions beifa e buona In effetfi, 
giocore o un PAi poliqonale e come ossr- 
stere ad un incoofro di arii marziaS o co¬ 
me guorctare un film con Van Damme o 
&ruc« Lee, mo Mta do non influisce mini- 
mamente sulfa gicxiob l to, Au codkoire, 
nelle simnlouoni di vofa o di guide, la 
grahco poligonde puo essere deMruta to- 
djmemionde, in quanto permeate di avere 
deile visuali divers* del proprio mezzo che 
inRuiscono direttamente sulfa giocabilifa. 
Quindi i picchioduro poligonoli non Wan- 
no le scarpe a qudli bfaimemionali (doe- 
grrati e digitalizzati ehe sfano), mo ne di- 
vxfaronno asseme o quefli 3 successo. Ca¬ 
ro Fabto Marehesang, chi hq delta che i 
PAI poligonoli debbono essere tutti redisti- 
ci 2 Ok, Virtue Fighter segue la via del 
realism©, ma e una scelta del I' AM2. In 
Tohihtnden a sono spade e pseudo-fire- 
boll. In FX Fighter E eombattimanti sono 
sunrealistici, quindi la fantasia e al skuro 
Comunque, per ora i picchioduro bidi- 
memionali trionfano: SSF2, Dark stalkers, 
X-Men, Samurai Shodown 2, King of Fi¬ 
ghters '95 I picchiaduro in 3D esbtano, 
sono Bollx e Fatal Fury 2 fe Special), non 
ei ovevote moi fatto coso? Furufurufuru! 


DOPPIO GLOBAL!? 

Cosmopolite redazione di MC 
vi strive per la terzo vote e come nelle 
mie precedent! lettere, il mio scopo non e 
quello di farvi domande assitlanli sull'usci- 7 
to di un data videogame e wo dicando, \ 
barns quello di sarvere qualcoso di - speiro 
- mtelligente sul fartunafssimo, colorotissi- 
mo (fovinotissimo, Mandi Mondi docet( 
mondo dei videogames. Sul numero di 
aprile ho lefto forte bdle iettenne che han- 
no stimafato quel poco di cervello che mi # 
rimosto. 

leggendo lo missive del Vogazzo di 
venf'omi che possiede w Saturn do dneo 
un mm* mi e venuta una bello ideuzza: 
v(ito che oramci il pnezzo deile console e 
del software dedicate sta roggfungendo li- 
velli ossurdi (onche se lo quolitd tecnico e 
in costonte oumento), perche non (ormte 
due dot! global i nete recensioni dei gio- 
chi, uno relative ol gioco in quanta toie e 
Pate) ienendo conto del roppexte quolitd- 
prezzo In questo mode sarebbe possibile 
regolorsi in modo piu coerente (un gioco 
do 90% che dttiene ur misero 70% per cid 
che riguarda il ropporto quolitd prezzo 
sard occeisibde solo ad Agnelli, ma non 
per cyjesto dere venire penotizzata per cid 
die r^guardo il giudino sutb suo quolild). 
Un'oltra coso che ho notate £ I'otenzione 
a volte spropositata che si da ol globole 
del gioco, Essendo frutto di un giudizio 
che - pur essendo forzatamente oggettivo - 
non pofrd mai essedo fine in fordo (siamo 
uammi, non consoles), non pud essere oh 
lendibite al 100 %. 

Con queito non vogiio sminuire it lavoro 
svoito Hoi redottari, che e sempre ituplen- 

didof (sono riuscite o ficoorlo onche in 
questa lettero), vorrei semplicemente ricor 
dare che un gioco da 70% non i una schi- 
fezza sob perche si e baccate un vote si- 


t80 d 100%, per fa pw per mcrfiVi # po/if- 
a tou/fote; non u nesce a distinguere i 
eapefavori dole med ; ocnto e s# jmixocte- 
no Je/terofawnte i feftori,., NdM8F}» lo per¬ 
sonal mente mi sono dfvertito parecchio 
giocondo o Space Harrier per 32X Certo, 
non e un gioco che sfrutfea !o console in 
modo galateco, mo. essendo un for dei 
coin-op rho trqitato oggetti-vomeftte stu- 
plendido© (e sono duel) a djspttro del 
55% che si e bectate su Mega Console,.. 
Chiudo presentondbrni sono Simone Ca- 
ronno, ex Alfonso 2000. D'ora in poi 
chiomatemi Plexigass [e Jtrfte molto into 
mssante, nodicoefavvefo ,. NdVtBF}... 

Sduteni, 

Hiilgefi 

Doppio globole? Bah, premetto 
che non ho moi creduto troppo 
net numeri (da qut la mid idiosin* 
crasia per trigonometrio et si mi* 
tio) f pertanto non vedo di buon 
occhio la molHpIkazione dei giu- 
dizi in cifre* Non dimenticare che 
il punteggio finale del pagellino 
include il rapporta quolito preizo 
(vedi la diKUisione lull'89% data 
a Virtue* Fighter da Fabio Mos*a 
quakhe mese fa), quindi non ve¬ 
do il motive di aggivngere altri 
numeri. i Frances! sono unici in 
questo: per i remake dei giochi 
vecchi ossegnano un giudizio vero 
e propria e uno separata per i 
"noftalgici", Oppure net giochi 
sportivi disHnguano tra i punteggi 
dati alia simuloxione quando gio- 
cata da soli op pure in due, quat- 
tro etc. A mio parere basterebbe 
una (rose di accompagnamenta 
net commento, no? 

1 10 HON GIOCO MU', SCCO~ 

Deor M8F (sto per My Best Friend, vero?) 
mi chiamo Giuseppe ed h fa terzo volte 
che ti saivo, Il tema che vorrei affrontori 
in questo mio ettera e to giocobilite dei 
fadec-gomes Secondo me, fa gtocobilte e 
andota costonfemente migliorondo col 
poisare del tempo e con IVoluzione 
deirhondwore. SI, ci sono siarti |e d sono 
tutt'ora) olti e boss!, mo credo che in fin 
dm cpnti lo parabola de a gfocobi- to net 
videogames abbio sempre seguito una 
parabola oscendente. t motivo per cui 
certi videoglochi per le nuove mocchine 
(3DO e Jaguar in testa) non siano molto 
giocabili secondo me e da rkercorsi 
esclusivomente rel fatto che le software 
houses non conoscono ancoro a tondo ie 
specifEche jecniche deile nuove console e 
quindi non sono oncora in grodo di tirare 
fuori il massimo. Del resto, quanto c e vo¬ 
lute perche b stesso Sega sfomasse queh 
la meraviglio di Virtue Racing per Mega- 
dhve? E quanto e'e volute perche lo Nin¬ 
tendo producesse quel capolawo che e 


Donkey Kong Country per SNE5? I video 
giochi sono In costonte evduzione ed oc- 
code spesso che lutilizzo di una nuovo 
tecnEco grofico (come quello poligonole 
delfa sene Virtual apm tutto od un tratio 
mxwi ed inespbrati orizzonfi alb svilgp- 
po di un videogioco, cosi do rendere i 
prodofti fuhiri pisi giocabili, immedioti e, 
perche no, divertenti. Carlo, e naturofa 
oipettorsi molto di piu ddb nuove moc¬ 
chine (il fatto stesso che sianq 'nuove" a 
porta immediatomente od oftendere chis- 
so quaii meraviglie grafico sonofe), mo 
esigere do subito dei copoiovort mi sem- 
bro molto pretenzwMO (b Sego ho g *6 di- 
mostroto di essere sulfa buono strado con 
Virtue Racing Deluxe per 32X e con Vir¬ 
tue Racing per Saturn], 

Credo pero che piii di fanto, nei settore 


dire, ci sand un panto ben precise oltre il 
quale i prograrimatofi non polronno spin- 
gersii (loggia dove rvessun progrommatore 
e moi giunto primo, to doh! Cobnna io- 

noro di Star Frei in soHofondo, please) o 
no? Non credo, irfafti, che ad un omento 
de 1 btttoggio della console posso effettivo- 
mente comspondere un moggior grado di 
divertimento e di comvolgimento. Ci soro 
in futuro sicuromente un limrte, realto vir- 
toafe o meno, che so to umanamente e so- 
prattutto' (ecnologicamente impossible 
superare. Questo e fatto Vorrei conclude- 
re con una (rose che hoi scritto olfrove 
qualche anno fa e che mi e rimasta im- 
pressc Forucom una Sega (sorry!). 

Goo da 

Giuseppe Conti (GIG) 

Livorno 


Sonic by Akssh Ferram 


Bod Cot mile (hnoimente quolcuno die /'ho capita 

fa scab di ^ffan' vo doh 
lo 0 ol 
F 00 %, men- 
fre aAVo testate 
sr' iimitona a darn 
punteggi compmi tro 



della gtocobilita, non si posso fare, Vogiio 
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SPECIALIZZATI IN VEMDITA X CORRISPONDENZA - ORARI: 9,30-12,30 15,00-19,30 

PER ORDINI Q IHFORMAZIONI : TEL. 0382/927810-TEL.0382/927811-FAX.0382/927602 


SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE - LUNEDI 1 MAT TINA CHIUSO 

























































RIVISTE VTDEOGIOCHI 
AMERICANS E GIAPPONESI 


ASTAL 

BATTLE MONSTERS 



DAYTONA RACING USA 
DEADLUS 
DREAMHOUSE 
GREATEST 9 
MASTERS GOLF 
PANZER DRAGOON 
PRIMAL RAGE 
RACE DRIVIN 
SHINOBY 


STARCADE 
VTRTUA RACING 
VIRTUAL HANG ON 
DEADLUS 


GRAND CHASER 
PARODIUS 

PRETTY FIGHTER-X 


>coNsoleS 


119.000 

TEL. 

TEL. 

119.000 
139.000 
TEL. 


139.000 

TEL. 

TEL. 

139.000 

139.000 


139.000 


139.000 

139.000 

139.000 


BLACKHAHK 

TEL. 

CLAYFIGHTER 2 

TEL. 

CORPSE KILLER 

119.000 

METAL HEAD 

139.000 

MORTAL KOMBAT 2 

139.000 

NBA JAM 

TEL. 

NIGHT TRAP 

139.000 

SHADOW OF ATLANTIS 

TEL. 

SLAM CITY 

119.000 

seme CHAOTIX 

129.000 

STELLAR ASSAULT 

119.000 

SURGICAL STRIKE 

119.000 

TEMPO 

139.000 


>oFFeRTE< 


PANASONIC 3DO FZ-10 + GIOCO 859.000 
SEGA SATURN + DAYTONA USA 1.199.000 

SONY PLAY STATION + GIOCO 1.249.000 

SISTEMA DI SVILUPPO 
SOFTWARE PS-Y TEL. 



SEGA SATURN 

SEGA GENESIS 32-X 

MEGA DRIVE 32-X 

SONY PLAY STATION PS-X 

NEC FX 

3DO NEW FZ-10 USCITA SCART 


1.099.000 

349.000 

349.000 

TEL. 

999.000 



ACCESSORI SONY PLAY STATION 
ASCII PAD 1995 
CAVO LINK 

(COLLEGA FIND AD 8 PS-X !!} 

CAVO SCART ORIGINALE SONY 

CONTROLLER 

ANALOGICO NEJICON 

FI GHTER STICK 1995 

JOYPAD ORIGINALE 

JOYSTICK ORIGINALE 

MEMORY CARD 

ACCESS ORI SATURN 

CAVO LINK MULTIPLAYER 

INTERFACCIA 

7 PLAYERS SATURN 

JOYPAD SATURN 

JOYSTICK SATURN 

MEMORY CARD SATURN 

MOUSE SATURN 

VOLANTE DAYTONA SATURN 

3DO 


JOY 3DO/SNES 2PL 
JOYPAD 6 TASTI 3DO 
JOYPAD INFRAROSSI 3DO 
JOYPAD ORIGINALE 3DO 
JOYSTICK 3 DO 
LASER GUN 3DO 


DISPONIBILE 

119.000 

TEL. 


89.000 


69.000 

TEL. 

89.000 

69.000 

119.000 

109.000 

89.000 


89.000 

79.000 

99.000 

69.000 

TEL. 

99.000 




11TH HOUR 
BALL Z 

CANNON FODDER 


CLAYFIGHTER II 
DRAGON 
DRUG WARS 
IRON ANGEL 
FLYING NIGHTMARES 


KINGDOM FAR REACH 
LOST VIKINGS 
PRIMAL RAGE 
SAILORMOON S 
SLAM'N'JAM 95 


SYNDICATE 
WING COMMANDER 



99.000 

89.000 

89.000 

89.000 

89.000 

89.000 


89.000 

89.000 

89.000 

89.000 

89.000 


89.000 

89.000 

89.000 

89.000 

89.000 


ALIEN TRILOGY 

TEL. 

BOUNTY ARMS 

179.000 

ASSAULT RIGS 

TEL. 

BOXERS ROAD 

179.000 

DEMOLISH' EM 

TEL. 

CYBER TREAD 

179.000 

EXTREME POWER 

TEL. 

JUMPING FLASH 

179.000 

G-POLICE 

TEL. 

MAGIC BEAST WARRIORS 

179.000 

GUNDAM 

179.000 

METAMOLPANIC 

179.000 

GUNNER'S HEAVEN 

179.000 

NIGHT STRIKER 

179.000 

GUSSUN OYOYO 

199.000 

RAYMAN 

TEL 

LEMMINGS 3D 

TEL. 

V-TENNIS 

179.000 

METAL JACKET 

TEL. 

VICTORY ZONE 

179.000 

MISS LAND 

179.000 

THUNDER STORM 


PHILOSOMA 

TEL, 

& ROAD BUSTER 

TEL. 

STARBLADE ALPHA 

179.000 

WIPEOUT 

TEL, 

TEKKEN 

179.000 

ACE COMBAT 

179.000 

TOSHINDEN 

159.000 






TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 13% IMCLPSA 

VASTO ASSORTIMENTO TITOLI PC CD-ROM 


micRomcDiH 



SI EFFETTUA SERVIZIO RIVENDITQRI ALTAMENTE QUALIFICATO 


TUTTI I MARCH! SOPRA RI PORTAT I APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 


MICROMEDIA s.n.c. 
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Nel 1994 gfi amc r kani bonne investito quakosrl 
tome 6 miliardi di doflari in videogames, une d- 
fro superior e a) fatturato folate del'industria d- 
nemafografica. Le previsioni per il 1995 e i! 
1996, nonostonte I'incredibile frammentazione 
del mercoto do veto od era offerta estremomen- 
te vorio e I preni elevofl delie neeve console, 
sono oncora pie rosee: setondo le moggior parte 
degll enalisti, il pronimo anno N volume del 
mercate dei videogiodil e dell'intretteflimeoto 
elettronko in generate crescern lino a raggiun- 
gere t'estronomko afro A otto miliordi di dolio- 
ri. E' tuttavia lerita sollevare qealche dvbbio 
Sale cifre sventagliafe durante ^'Electronic En¬ 
tertainment Expo: intattlo nell'anno fiscale op- 
peiw cendeso il fatlurato della Sega si e quasi 
dimeiiato e la stessa Sony bo thluso I'onnota 
profondomente in rosso (la multinaiionale fon- 
data do Mori'a nel '58 ha orchiviato Keserdiio 
'94*'95 coo uno pordito consolidato netta di 
293,36 miliordi di yep, pari a 5600 miliardi di 
lire * fonfe II Sole*24 Ore), la sitvazioae della 
Sega non e drammatico, mo di certo preoccupa. 
Alla chiesura dell'anno fiscale, i profit!! lordi 
della grande Esse sono calotl del 41%. Sommo- 
teli ol credo del 62% ocaisoto nel 1993 e cupi- 
rete die se it Saturn non sfonda, I'intero proget- 
to spaziole della Sega e compromesso. la con* 
fronto, la privatizzazione delta NASA propesto 
dai Repubbficanf del boon Newt • una bnzzeco- 
la... Non va pero dimenticato che I'industria 
giappaaese in toto 6 state frenata dslt'ascesa 
irresistibile dele yen. E tuttavia, la Nintendo ha 
fatto skuromente meglio * a forse solo menu 
pegglo - delta rfvale pet antoaomasia: rispefto 
al 1993, 1 suoi fotturotf sono caloti solo del 
14%. Nintendo e Sega comanque prevedono di 
stabilizzore le vendite total! e di aumentare la 
fidditivito in modo esponenziale. Oia, mo d 
sard spazio per tirtlf? Quale piottaforma ba le 
maggiori possibilito di successo tra le innumere- 
voti dlsponlbili a che apparlronno nel cerso 
dell'anno {montane oll'oppello oncoro ('Ultra 
64, Il Pippin dela Apple, l'M2 della 300 t la 
nuovo portentosa console di realtd virtuole della 
Hasbro)? I fottori che determinono H successo di 
una piattaformo sono, sin dai tempi dell'Atari 
2600, sostanzialmente tre: prezzo atcessiblle, 
qualitd dei giochi, marketing vmcente, la mug¬ 
gier parte degl? analisti ritiene the un sistema 
vldeolvdke nan paisa cestore oltre i 200/250 
dollari per risaiotere un successo di motsa. Sega 
Genesis e Nintendo Super NES sono stoti com* 
merdaBiiflti a 199 doled e hanao venduto mh 
lloni di unitd in un tempo relotivamente breve. Il 
3DO, a 699$ 6 steto un flop colossalo, nono- 
stante una seek di spedfiche teaiidie da far hn- 
pollidire la coacorrenza. Secondo olemento da 
tenare is grande considerazione: i giochi The 
name of the game is the game. 0; esto dannato 
motto viene ripropasta in ogni dannato tonfe- 
renzo stampa, me d'altronde nessuno finoro c 
stulo in grade di cantroddirlo. II Saturn pub con- 
tare sole su on palo di titoR veromente void, la 


all'll al 3 maggio 
si e tenuta a Los 
Angeles lo prima 
edizione dell'Elec- 
tronic Entertain* 
ment Expo, una manifestazione 
di enorme importanzo per il di¬ 
vertimento elettronico che ha 
rimpiazzato I'edizione estiva del 
Consumer Electronic Show. La 
carne al fuoco era veromente 
tanta e persino un vegetariano 
incallito come il Bitta si e esolto- 
to non poco. Se volete anche voi 
uno spiedirto della fiera, conti- 
nuate a leggere... 


dal nostro invioto 
a Los Angeles, Matteo Bittanti 


sopravvissuti oll'E’ losongeliro... 

Geee, vi osskvro che non e state facile. Per tre 
giorni la megalopoii taltforniono 6 diventata la 
capitate mondiale dei videogiodii: it numere dl 
novitq presentate e stale sempiicemente serso- 
zionole. Abbiamo rote olio cost tonle press relea¬ 
ses, demotapes, dhpositwe e Photo CD che non 
e rimasto neanche le spazio per fkenre un baiol* 
toio di burro efi notdoline in voligla... U console 
della nuova geaerozione sono ormui una realta: 
la versione amerkento del Saturn e gia disponlbi- 
le nei negozl lo PlayStation a stelle e striste la 
sard a settembre... Stiamo dim ntkendo quo I 
cun? Came dite, la grande Enne? la Nintendo 
ba tkato I'ennesima pacco: I'Ultra 64 arriverd a 
sevembre in Japan e, udfte udlte, solo ad aprile 
nel reste del monda. Non ho parole: il re e nude 
oppure sa di avere per le manl I'armo Vincent# e 
ha deaso di prenderseki comedo? Quolcuno ha 
detto die la differenza tra i sistemi ludki a 16- 
bit e queB a 32 e 64 • la stessa che httercorre 
Ira la notte e 8 gierno. Rilke tuttavia sottofinea- 
vo che 1'oscuvftd ha la sua region d'essere nella 
luce: ergo, I possaggio generazioiwle e rivolr 
iloncrto perche coincide con f'oweirto masskdo 
deRa grafko tridimensionale su quelle bidimei- 
sionale, tuttevia il fattore gwcabilita va oncera 
testatu a fondo perche II panorama videoludico 
non si riduco a una nelto senzo stelle in cuf tutte 
le vaccbe elettromdie sono Here. 
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basti sapere che Lmcoh • compagni investiranno 
20 milfoni it doRari sola negli States per pro- 
muovere Killer Instinct per SNES. Le Sony ha un 
appeal planetaria ed e concsduta ovunque. Tra 
tutte le compagnie (tralasdcmo Id Atari, per ov- 
vi motivi) 6 la 3DO quota che rischia di plu: im* 
magino che nan sorb facile convincere gil ufentl 
a comprare un upgrade per uno console die an- 
core non possiedono... i I sedki bit? Sono fini- 
ti? Se le software house esteme sembrano m- 
tenziaaate a drop pore in fretta Megadrive e Su¬ 
per NES, d'altra porle Sega e Nintendo haano 
presentate una serie di titofi eccellenti e ne ban 
no molti allrl in preparozione che dovrebbero 
gorontire oimenc un altro anno di relative tran- 
quilliia. Non dimentichiamo la grande "N" ha 
commercializzato ben 3,5 milioni A cartucce dl 
Donkey Kong Country sola negli Stoti Unitl die 
vanno a sommarsl al 3 milioni di altre unitd ven- 
dute in tutto it monda. II mercate delle cartucce 
si regge » pochi titoli che da sot vendono milio¬ 
ni dl pezzi, ate oltre case restano le brkMe. 
Con Kller Instinct, la Nkitende prevede dl cam- 
merdalUzore oh re 4 milioni di pazzi sola negl 
States. Vista la qualitd del prod otto e le campo- 
gne pubblkitorie del boon Main, e probobile die 
la dfra verrd roggiunta senzo treppa difficotld. 
Nan dmentkhkinia che un canto e spender e 70 
dolari pm acquistore una cortucda, un altre bi- 
vestlre 400 dollari per una nuova console. E va 
eggiurrto che i sedid bit hanna una hose bistalo- 
ta di quoldie millone di utenll Sediti, nel case 
del Super NES... E afloro condividiomo le opinio* 
ni di Patrick Ferrell, che ritiene che prima del 


PlayStation su almeno cinque/sei, mo ilamo 
lontoni dai tempi in cui la Nintendo vendevo mi- 
liotti di Super famkom grazie a killer games co¬ 
me f-Zero e Super Mario World. It che lascia 
guakhe speranzo ail'Ultra 64, considerata da 
tutti gli svilvppatori ton I quaff abbiamo avuto 
modo di icambiore quittro chlauhiere "the 
dream machkii'', la macchina delle merovfglie. 




Last but not hast, occorre essere capad dl ven¬ 
der* il propria produtto, tosa che Commodore, 
Atari a NEC non sono maf stall copod dl fore, st 
non h tempi lontoni • in redta molto localisti- 
che. la Sega, al contrario, non tome rival!: lo 
campagne pubblkltarie che ha confezienato negli 
wltimt anni sono sempre stole cfficad, speltaco- 
t e vmcentl la Nintendo non e da meno: vi 
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1997 non seta possibile capire chi ha vinto e chi 
ha perse: rimettiomocr it cuore in pace e i por- 
tafoglio in tnsca. Second® Howard Lincoln, net 
1995 le console a 32-bit conquisteranite un mi¬ 
ser® 27% delllntero me recto* Beh, e gid qual- 
coso, o no? Le prevision! deg!! enalsti son® uno- 
nimi: gli ufenfi acquisteramto me no hardware rl- 
spetto aU'anno scorso. Hd 1994, le vendSte del- 
le console sono croilate del 33%, Non e poto, 
frotellL, Moncono sei mesi a novembre e fino 
ad allora le sqiiadre in compo saranno Sega e 
Sony. Dopo b scontro Atari vs Intetlivlskn e Se¬ 
ga vs Nintendo, ora sono Sony e Sega a giocore 
la partita. Per I momenta, le {be "S" si trovana 
in ono situozione di sostanziale paritd in Japan., 
mo e risoputo the i mercati amerkoni ed europei 
sono assai different!. In Gtappone tradizrond- 
mente si sono impaste le console pld sofisticate 
quail Super NES e PC Engine, hddove 0 Mega- 
drive ha sempre faticato ad mcontrare it succei- 
so del pu b btico. In America (ma poire mmo dire 
in Occidents) invece sono fat tori come marke¬ 
ting preizi e pubblkitd a detenninare il succes- 
so a it fallimento di una macthina. La Sega si e 
Imposta soli a Nintendo con il Megadrive grazie 
od aggressive campagne pubblkitarie e a prezzi 
estremamtnte competitive Ora, la Sony potret- 
be diventare b nuova Sega; ha uno console piu 
economico e piu polente del Saturn, ana repat a- 




zione planetaria e la forza di persuasions di ana 
colossale multinozionole. Ultimo, mo non mono 
importante, possiede gid un catalogs di ottimi 
giodit In costonte oumenta. Prima oncora the la 
PlayStation fosse commerdalizzata, la Sony 
aveva gid firmato accord! con oltre 300 svOup- 
potori. Per la cronaca, la Nintendo ha impiegoto 
annl per asskararsi un support a del genere. In- 
tendiamoci, e'e mofta fuffa in giro, ma anche ti- 
toli di qualitd e la safteca del PSX va arricchen- 
dosi di gaudiose conversion!. La Sony ho imparo* 
to la Lezione: dopo la mezzo delusione dell'KTS 


di Londra (stand immenso, ma poca sostanzo), a 
Los Angeles ha riempfto uno stand ancora piu 
immenso di vldeogiochi radical!: di froute a to* 
tanta abbondanza elettronico, la Sega bo fatto 
melina a centrocampo e la Nintendo si e chiusa a 
entenoedo nel padigliane vicino. Lo stand allesti- 
lo della Sega era enorme, ma I'offerto era fram- 
mentata tra Megadrive, 32X, Game Gear, Sega 
CD e, oh si, Saturn. Lo stand Sega come 
Los Angeles: un agglome¬ 
rate urbo* 
no-videolu- 
dice impres- 
sionante, ma 
terribilmente 
dispersivo, Ian- 
lo the uno non 
sa mai dove an* 
dare a sbattere il 
joypad... lo Segn 
ha perso un pa' tutti 

1 confront! diretli: Virtue Fighter 2 non eia ter* 
minato se non al 20%, mentre la Sony poteva 
sdiierare Tekken, Mortal Kombaf 3 e una early 
version di Darhstalkers. Grand Chaser e stato 
letteralmente spazzato via da Wipe Out e solo 
Daytona USA ha tenuto testa a titeli come 
Rock'N Roll Racing II del'lnterplay e fonnipre- 
sente Ridge Racer... Paradossalmente, le cose 
piu belle die si sono viste su Saturn sono I demo 
della Gnepak e un poio di litofi hi lose di svitup- 
po dei portentosi Scavenger che non saranno 
pronti se non per setfemhre. Tuttavlo il Saturn e 
gid nei negozi: j numerosi pellegrinaggi nolle 
medi losangeliiw henno confermato che il buon 
Tom Kalinske non mena il can per I'AJax (fuck 
it... Ndr}. Con 399 puoagne vi portate a casa 3 
32-bit Sega e a settembre 3 prezzo probabil* 
rnenle talerd ulteriormente. La dtto era toppez- 
zota di manlfesti pubblicitari: Head on Scturn 
(Dirigetevi su Satumo) con una tipa che assomi- 
glinva pericolosamente all'insopportabile Sabina 
Guzzanti di Troppo Sole. Chi esce per prime sul 
mercato vince? L'adogia si e dimostrato valido 
per ia Sega ai tempi del Megadrive, ma nor per 
It 3DO, che dopo diciotto mesi sul mercato non e 
stato in grade di superare le 500.000 uaitd 
vendute, ctfro gid roggiunta - e secondo oleune 
fonti superata - ddla stesso Sega col Saturn... 
0 chiediomo se Satam e PlayStation doranno la 
fine di Atari ST ed Amigo: il primo e letteral- 
mente scom parse par essendo usote prime del 
computer Commodore, anche se i piu ritengooa 
die i due sistemi rivseiranno entrambi a Hta- 
gliorsi una fetta di mercato... Di certo gli utenti 
non saranno in grado di acquistare piu console: 
con il mezzo milione di Ere netessario a procu- 
rarsi un Megodrive e un Super NES, si comprano 
a malopena I joypod della PlayStation... 

Sobrio e quasi monotono lo stand deile Panaso¬ 
nic/3 DO Company: insomma, sai gid quel che ti 
aspetta ancora prima di accedere cd padiglione. 11 
solite godziliardo di eloni di Doom, una versions 
aggiornota di Fifa Soccer, quolche pseudo laser 


game... Bidone Crystal Dynamics: Slam & Dunk 
'95 fa abbastonza ribtezzo e tutti i progetti piu 
importanti defla casa californiona sono prevlsN 
solo per Saturn e PlayStation... Comunque l'M2 
e an portento... Gid, ma rests un upgrade... A 
parte qualche etcetione, i giodd per PC sembra- 
no come la (ratto dei supermarket; bellissimo da 
vedere, ma del tutto insipida oH'ossaggio. Se in¬ 
vece di rivestirla di lucido lo coltivassero biolagi- 
camente, dl certo il software sarebbe piu nu~ 
triente. Bab. Non si e vista hi teggendt™ Pame¬ 


la Anderson, la manza muHkolore e multiformo* 
to di Baywatch, ma In tompenso obbiamo inero- 
ciato il solito beoto delta cancorrenza die esordi- 
sce ton paletici "Ue, ma casa ti fate qui?" od 
ogni Hero... Stendiomo un veto pletoso, in mo¬ 
ment! come questi mi farei mm uno, ma due tu¬ 
fa etti di latte concentrate. 
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Batman 8 Robin toione 

Batman 8 Robin tonne 

Lomix Zone Picchiodu'o 

GarWtC^i/ 

Nightmare Circus toione 

Power Rangers: the movie PkdiKxkjto 
Prime Time Football NFL Sportivo 

The Ooze toione 

Vectormar toione 

VR Trappers toione 

Wild Woody toione 

World Series Baseball '9 5 Sportrvo 
X-ftnts toione 


Giugno/lugfio 

Login 

Giugno 

Settembre 

Settembre 

Oitobre 

Settembre 

Imminente 

Ottobre 

Settembre 

Settembre 
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Settembre 


GEAR (SEGA) 


USCITA 


Batman 8 Robin 
Power Ranges 
Garfield 

X-Men: Mojo World 
VR TRoopets 
Chicago Syndicote 
Cheese Cot 


Giugno 

Giugno 

Settembre 

Dicembre 

Dicembre 

Settembre 

Giugno 
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Uno dei migliari titoli mai appORi su Megadrive. Si 
tiotta di on incredibile action-gome da 40 Mbit the 
incorpora akune dele piu belle animazioni tridi- 
mensionali mai viste su uno console o 16-bit. X- 
Perts (settembre) e "mterpretoto'' efettronicamen- 
te do Shadow, to piizelto di Eternal Champions. 
Non perdetevi ii| mega dossier die apparird sal 
prossimo numero , . . 


Oahttkot l action game della Sega e 
vermente fanamenak. Nan perdeta ta 
bat-recensione eke appanra sul prossimo 
bot-numoro! ~ 1 


)5W 


II gioco d proticomente finite 
(recensione complete sul pros¬ 
simo numero) e butto vero- 
mente benissimo. A metfi tro 
un fumetto e un beofem up 
o scornmento di quefli furio¬ 
si, Comix Zone 6 uno dei 
| litofi piii oiigiiwli dd podefo- 
1 so cotologo Sega. Un mito! 


II gattone piu fomoso del mondo creato dal gran¬ 
de Jim Davis arrive sul Megadrive in questo super 
platform do 24 Mbittoni. Umorismo esifarante, 
animazioni do cartoni animati e un socco di belto 
grafka. Oispcnibile o settembre ... 


strano cfioxjwr 
incredibile * 
iftibjt ma arte 


Ini a n 


GARFIELD 
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Un titolo che fcrfi partare moltissr 
mo di $6. Prendete il protogcnisto 
di BoHz!, il beofem up della Ac¬ 
colade e trosportotelo net 2043, 
tro robottoni ossafonati, mac# 

ne devo- 
tt00 ^^ 00 t m stonti e 
^ f Iffi rifiuti 

tif tossici! 
Pj Grofica 
«? 3D come 
\ I f non I'ove- 

\ Jf vole mot vt- 

\ / f sta su un Me- 
'V gadrive e oni* 
mozioni fo-vo- 
bse (sessanto frames!!!), Otto- 
bre, sob per Emrrtedi... 


la Sega ho pr&sentoto due tie-in per MD in quel 
di IA: Mighty Morphtn Power Rangers: 
the Movie, bosato sull'omonimo film che in Ita¬ 
lia arrived a settembre e VR Troopers, b vet- 
sione elettronko di un serial "viriuale" che ha oh 
tenjto un boon successo negti States. Entrambi i 
titoli saronno disponibili a parti re da settembre. .. 


1 titoli piu interessonli visit a Los Angeles per t'(H)it Sego sono sicwo- 

mente Botmon & Robin, Garfield 8 Mbit!!!), X* ^ 
Men 2 e VR Troopers, dei quail parleremo ab- 
bondantemente sui prossimi numeri. .. 

Se seguite Mega Console, sureie 

at (om-istf '• i- 

Zione n cornmertioli.’/are -Mtt.-.r 
re del Game Gear, denominate Ve- 
nos Mega Geor Ebbene. 

ti (telle Sega homo uffidolizzuto che It 

nuovo console portable a 16-bit nen sore VMflfp*; 

commercializzato, per vie tier cash di pro- 

duz.one assobicme«!e ptoihiiv ; . 

tnste e che Ic mac:hvia ere git :;V; i 

e • pom • j, v . ; \M > i 

raggionh Secondo nkune -ad sere: r : ■'ijjkfc i 

b Sego e al lavoro su uno piattaformc Sir ?',"' 7:p®r5i&' 

portable a 3?-brt (he ■■ ,-" v ^ t'- ' U 

coirrrercializzom net 199b. Non periiete j^Hr , ^ 

i prossimi rumen per nitre scottonli rive- 

lazioni... HVT 


Solo due t titoli sportivi per Megadrive delb Sega: 
Prime Time NFL Football e World Series 

Baseball '95. II prime include ohre 1500 gioco- 
tori deil'NFL, bento squodre, stofctiche e sedici 
megabittoni di graffco. World Series Base¬ 
ball '95 [24 MBit +BB) incorpora b 28 squa- 
dre della MLB, tutti i piu celebri giocotori e stafr 
stiche oggiomote al 1995... 


II tie-in ispuato all omommo film in uscitu sugli 
scheimi ameticani e graficomente impressionante. 
Si trotta di un action a scorrimento orizzontale 
che include attune delle onimazioni piu fontasma- 
tlche moi viste (soprottutlo per quanto nguarda le 
versioni o 32-bit). Spectate imminent#... 


Il sequel del capcbvotc di David Perry sard dispooibile a partite da settem- 
bre per Megadrive. II gioco imptega una nuova twnobgio svtbppato dt- 
k rettnmente dalla Shir / Entertainment e denommoto A™ motion II. La 
A grafico del gioco e stata - se possible - ulteriomiente miglbrcto. 
im Non perdete il prossimo ntimero di MC se volets snperne di piu. ., 


II lettore CD-ROM delb Sego e destinato alia pensione. II loncio del Solum 
in America impegnera b grande Esse in una compagno pubblfcitcrio coins 
sab che b costringerb a sacrifkare olmeno una delb numerose piottobrme 

h 

suppartete, b meno fortunata E' un veto peccoto, perch* negli uhimi tem¬ 
pi sono apparsi titoli su CD verumente spettacolari come EorthWorm 
Jim o Eternal Champions: (halenge from the Dorkside Per 

evitore di accumulcre scorte di magazzino, la Sega ha onnundoto che o 
portire da settembre, una serie di titoli per MCD soronna commercializznti 
al prezzo di 10 dollari (circa sedid milo be). Un veto affore! Intonto, se- 
gnalicmo davvero pache b rwvitd per Mega CD: una versione digitcle di 
Batman & Robht e Wild Woody. That's al. II gioco del pipistrellone 
su CD rtspetio alb versione su cart include quindid minuti di onimazioni 
create appositamenfe dalla Warner Bras (sat die roba...), mentre Wild 
Woody i un ccfioogame piuttosto demenzble die ha come protogonista 
una matib. .. Ommodonnc. .. 
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HO VITA' SEGA PER 32X 


TITOLO 

32-Xtieme 
Kolibri 
NBA Action 

Prime Time NIL Football 
Rochet & Bolt 
Spiderman; Web of Fire 
Virtue Fighter 
Virluol Hamster 
VR Troopers H 

World Series Baseball 
X-Men T U 


G£NER£ FORMATO USCITA 


At we 

Azione 

Picchioduro 

Azkme 

Sporatutto 

Sportive 

Azione 


24 Mbit 
24 Mbit 
32 Mbit 
24 Mbit 
24 Mbit 


Ottobre 

Settembre 

Luglio 

Settembre 

Settembre 

Luglio 

Settembre 
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ALTRI TITOLI IN mkkivv 

Alone in die Dark 2 

Botmnn Forever 

Block hawk 

C2 Judgement Cloy 

tool Spot goes to Hollywood 

Fever Pitch 

Fifo '96 

Fronk Thomas Baseball 

Judge Dredd 

fltfnl ^ ■ 

■flaatlLr E| 

Primal Rage 

Raymatt 
Revolution X 
Separation Anxiety 
Shellshock 
Soulstot 
3 Street Racer 
T-Mek 

Thurderiiowk 

WWFRcw 

TOP 5 MEGA 32X 

1 Mortal Kombat 2 

2 Virtue Racing Deluxe 

3 NBA Jam TE 

4 Doom 

5 Metol Heaa 


<SSyC¥ 


Interplay 

Accliam 

Interplay 

Interplay 


US Gold 
EA 

Acclaim 

AcckiVn 

Activision 

Virgin 

TWI 

UbiSoft 

Acclaim 

Acclaim 

us yd 

Core Design 
LJbi Soft 
TWI 
Us Gold 
Acclaim 


Awentura 

Azione 

Azione 

%hioduro 

Azione 

Sportivo 

Sportive 

Sportivo 

Azione 

Azione 

Platform 

Picchioduro 

Plutform 

Sporatutto 

Azione 

Sporatutto 

Sporatutto 

Racing 

Azione 

Sporatutto 


Acclaim 

Sega 

Acdaim 

Sego 

Sega 


Piccbiaduro 
Sportfvo 
Sportivo 
Spon itutto 
Azione 


Ugly Shot, Man! 
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? Beh, siete cap! 


novitaper 

giusto e precisamente su X-TRA, I'unico spas 
esclusivamente alia supposlona a 32-bit della Se 
chiume di giochilli, le prime Immaginl dl Virtva Pi 
te le ascite fino a N a tale.*. Vi basta? Dlrei che p 


•m X- y j u 


a cura dl Matt "32"-Bit(tanti) 


Tra i titoii presenloti a Los Angeles svelta Virtua fighter (32 Mbit, vedi box) che sara landato a luglio per 32X. Segnaliomo 
□riche Spiderman Web of fire (24 Mbit) un oltimo action gome die vento una spettocolare grafico in 3D renderizzata, Spi* 
derman sard disponibile a settembre e si aggiunge a Spiderman: Separation Anxiety della. Acclaim, un nuova sequel di 
Maximum Carnage. Per restore ncl fantostico e colorolissimo mondo dei comics, va citato anche X-Men, la versione a 32- 
bit del popolore action gome Sego. Motion Capture Technology e grafico renderizzata a go-go. Sul versante sportivo, citiamo Pri¬ 
me Time NIL football, decisamente piu sofisticoto del pocchiano NFL Quarterback Club dell'Acdaim. Oltre T 500 gioca- 
tori detl'NFU trento squodre, prospeltive multiple, sprites fine a quottro volte piu grand! rispetto olle controparti a sedici bit. Pri¬ 
me Time vanta 24 Mbit e sard disponibile ad ottobre. Segaoliamo anche World Series Baseball (24MBit +BB) e NBA Ac¬ 
tion [24 Mbit), di cut porieremo approfonditamente sul prossimo numero. Del tutto atipico e Rochet & Bolt (24 Mbit, otto¬ 
bre), un furioso action game the include oltre 2600 modalitd di attacco, 33 tipi di ormi different!, split-screen, mega bosses e una 
grafico molto corino. Kolibri e praticamente la versione "oerea" di Icco The Dolphin. Invece del delitno, controllate un coli- 
bri. La grafico e semplicemente splendida e it parallosse del gioto va visto per poter essere creduto. Virtua Hamster e un altro 
action gome da 24 nci quale impersonate un piccolo topolino die deve fuggire da un loboratorio di uuo sdenzioto pazzo. Semplice 
mente spettocolare 32X Extreme, una raccolto di giochi sportM decisamente xtremi (Parking Garage Roller Hockey, Water¬ 
craft Football, Paintball Snow-Boarding e Building-Top Ultimate Frisbee). Niente male. VR Troopers, mJbie e it tie-in di una se- 
rie die Ira riscosso un grande successo negli Stoles. Da tenere d'occblo... 


UPDATE HEPTWKE 

II Megadrive + 32X all-in-one, soprannominato Neptu- 
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petitoso prexxo di 199 dollari (ma e'e chi due addiri 
tura $149!), insieme ad un bet giochillo. Check it out! 




\v 


II remake integrate dell'originale sparatuttc per Mega CD sara disponibile a partite 
do ogoste, mo ol memento e lungi dalfessere terminate. II demo che obbiomo vi- 
sionaTo, tufta.io, d ho impressionoto per la qtinlifa dele onimozioni e per lo quon- 
































Settembw 


Seftembre 


II favoloso pkctiiaduro a ire dimension della Se¬ 
ga arriva sut 32X dtp una sene di confeime e 
srrentite die honno tenuto con il fioto saspeso j 
supporters della suppostona a 32-bit per ollre set 
mesi. la version* di Vlrtoa Fighter presentoto 
a Los Angeles e gic eccezianalmente veloce e ri- 
ptopone in moniera fedele oll'originale le ollre 
700 mosse del coin-op. Owiamente, lo grofico e 
decisomenie inferiore alio versione Saturn, mo e 
stairomenle funziortole ed efficace. Otto lottofori, 
tie visuals different!, possibility di modificare il co¬ 
lore dei costumi del fighters, replay intorporo- 
to... Sul prossimo flumero di Mega Console 
tioverete una anteprimo estesa di quelle devo- 
stonti. 


L'odium '96 • In arrive per 32X1 


Recensiom complete di Shadow Squadron e 

boon's Motherbase 2900, saltote per mancomo 
di spn/io so questa numero. II nostro unico coiw- 
glio 4: ospettate prima di comprodi. .. 




SpetlDCoiare gioco di corso su jelski per 32X svh 
luppoto dollo Velocity. Checkote le pictures, noi 
non obhiomo parole. .. 


view sketia S oust prossma 


Lo versione a 32-bit del heat'em up p u bestia- 
le della storio 4 praticomente finita: una cnter- 
va di color! in piu, nuovi persanaggi (Psycho 
Kitty e Chung Poe) che si aggiungcno ni died 
gib visti. Speltocolari schermote introduttive e 
un sacco di violenzo diuitale. .. 
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TELJD39/2720499 



VENDITA PER CORRtSPOHDENZA 

VIDEO GAMES, CONSOLE E ACCESSOR 
BTT WORLD DI Lai Robarto 
Via \y Cbmon. 2 - 20052 - MONZA (MO 
TEL/FAX 039/2720499 
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MEGADRIVE 


ASTEftlX THE R OF GOP 
ALIEV SOLDIER 
AKIRA 

ART OF FIGHTING 
BUBSYl 
COLUMS 3 

DESERT DEMOLITION 

DRAGON BRUCE LEE 
DRAGON BALI. Z 


TEL 
L.95.000 
TEL 
L 79 000 
L 69.000 
L49.0OO 

Lwm 

L 75.000 
TIL 


DRAGON’S REVENGE FLIPPER L. 59. 


ECCO THE DOIPHINE 2 
FEVER PITCH SOCCER 
FIFA 95 

GOLDEN AXE 3 
GUNSTAR HERDS 
PHANTASY' STAR IV 
FATAL FUY 2 
HOLYFTELD’S BOXLNC 
LAST BATTLE HOK1 TO 
LETHAL ENFORC E 2 
LIGHT CRUSADER 
J.L PRO STRYKER 2 
JOE MONTANA POOTBAU 
JUNGLESTRYKE 
KICK BOXING 
KING OF THE MONSTER 
MANCH ( NIT ED FOCSTB 
MEGABOMBERMAN 
MEGA TURKICAN 
MICKEY AND DONALD 
MORTAL KOMBAT 
MORTAL KOMBAT 2 
NBA JAM 
NBA JAM T E 
NRA ACTION 95 
PROBOT ECTOR 
RAGNACENTV 
RISTAH 
SAILOR MOON 
SAMURAI SPIRIT 
SECOND SASfl RAI 
SLAM MASTER 
SHAJXW DANCER 
SHINING FORCE 2 
SOLEIL 
SONIC 3 

SONIC A KNUCKLE 
S MONACO GP 2 
S.SH1NOBI II 
SPEEDY GONZALES 
SPLATTER HOUSE 3 
STREET FIGHTER ill CX 


L, 79,060 
TEL 
L.99.000 
L.59.000 
L 69. GOO 
TEL 
L590OO 
L.3&090 
L39.00O 
L, 79.600 
TEL 
L.05.000 

, U69.000 
L49.Q0O 
l 39 000 
L. 54.000 
TEL 
L79.00O 
L.55.U4M) 

! , 49.960 
L 45,600 
L59.O00 
L.39.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L-69.000 
L.89.DO0 
I* 109.000 
U 109,000 
TIL 
L.49.000 
TEL 
L39.000 
TEL 
TEL 
L. 69.000 
TEL 
L.55.000 
L69.O0O 
TEL 
L,49.600 
L. 56.000 


S.STREET FIGHTER II PALL.109 000 


STORY OF THOR 
SUBT ‘ERRAN1A 
SYNDICATE 
TASMANIA 
THE PUNISHER 
THUNDER FORCE IV 
THEME PARK 
TOEJAM A EARL 2 


TEL 
L.75,000 
LS9.0OO 
L.39.000 
TEL 
L. 69.000 
TEL 
U65.000 


TOI GHMAN CQNTHST32ML. 109 000 
TOURTEES T. FIGHTER L69.06O 
URBAN STRYKE I.,.99.000 

VIRTUA RACING 'TEL 

WORLD CUT USA 94 L49.000 

WORLD CLASS COCC ER H39.00U 
X-MEN 2 TEL 

YOU YOU HAKUSHO RPC L.49 000 
Y OU YOU HAKU SHO 1 TEL 


MASTER SYSTEM 

XENON 2 

L29J00 

RETYPE 

1.29.000 

SPEEDBALL 

L29.004 

ST At* WARS 

L. 29.000 




SATURN 32 BIT 

ASTAL CRY STAL LEGEND TEL 
BATTLE MONSTER TEL 

CLOCKWORK KNIGHT L119 000 


DAYTONA USA 
DEAOLUS 
GOTHA 

GREATEST NINE 
GROUND CHAER 
LIO LORD SAGA 
MY ST 

PANZER DRAGON 
PARODIES DELUXE 
PEBBLE BEACH GOLF 
SHINOBf EX 
SIDE POC KET 2 
VAN BATTLE 
VIRTUA FIGHTER 
VIRTUAL HYDL1DE 
VIRTUAL HANG ON 
VICTORY COL 
MEMORY C ARD 
JOY PAD 
ST2 JOY PAD 
VOLANTE 
CAVO RGB 
VIRTUA STICK 


LJ 45.000 
TEU 
TEL 
TEL 
TEL 

RPC TEL 
[. 159,000 
LI 49.00O 
TEL 


TEL 
TEL 
TEL 
L149, DUO 
TEL 
TEL 
L 159.000 
L99,000 
L, 80,000 
L. 70.000 
TEL 
L ,35.000 
TEL 
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MEGA 32X 

DOOM 
MIA JAM T E 
METAL HEAD 
MORTAL KOMBAT 2 
SPACE HARRIER 
S.MOTOCROSS 
SONIC CHAOTIX 
STAR W ARS ARC ADE 
i EMPO 
SLAM CITY' 


LI 45.000 
TEL 
L 09.000 
I.. 139.000 
L 79.000 
L 99.000 
TEL 
L I49.0OO 
TEL 
TEL 

VIRTUA RACING DELUXEL 155.000 


. - . 


MEGA CD 


DRAGON’S LAIR 
EARTHWORM JIM 
FATAL FURY SPECIAL 
FINAL FIGHT 
FLYING NIGHTMARES 
MORTAL KOMBAT 
POWER RANGER 
KEBt L ASSAULT 
SAMURAI SPIRIT 
SONIC CD 
SILPHEEP 
SLAM CITY 
TOMCA T ALLEY 
SOITSTAR 
SUPREME W ARRIOR 


U 125.000 
TEL 
TEL 
1.39000 
TEL 
L.55,000 
L, 115,600 
Li S 5.000 
TEL 
L. 59.000 
L-85.000 
TEL 
L. 105.000 
L 09.000 
TEL 


CONSOLE 

ACCESSOR1 

MEGADRIVE 

JOY PAD STASm+TL’RHO U3S.000 
MEGA KEY 3 USA/JAP L. 29.000 
CAVO SCART L.29.000 

CAVO AUDIO \T DEO L. 15*00 
JOY STICK TURBO 6 T L.5S.000 
MEGADRIVE I)+2P+GA1V(E 1,249. 

SATURN+DAYTONA L. 1199.000 
MEGA CD JAJ’+GHX'O 1 489 000 
MEGA J2X PAL L.349.OOO 
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Nbga Consolt In full uffucft *1#- 
tc profit! ad Kngollara vn frullata 
dl novlM, un'amrgatlca spramwta 

a wa oppUdcoflc frappf 
ll'vlttmifilma ora 
3 2-bit dallo SogaT 
|H*M?pioii pvds nol 

o Slitkon tone flippati direttamenl 
ftatti par mbt ff In dlratfa al lanclo della plattafarma 

V tana Hat! dl a—a r a toraafl sulla far* 
r II boon Plarfranco Maranda ha ffrot- 
fato appiano I mol confattl glapponld par assarblra com* 

In Mriara la calarata novltd alattronlcha dal Sal Lo- 

gantas aa nan va na aravata ancora accortl, 
dl hruila pif «ha mol a m dapa avar lotto 
qwesto nuniara nan vl cdagllorata coma ana Stoccalocca am an color Hero accoso < 
notta allora non sopplamo propria com dlrvU Almono d rastord la llqvlrizla~* 

ttAdlaaio ok jmojh a If 

YMlwHIOi OfirOOlIooo . — i mi wan- 

NUOVO SI5TEMA 

a cura aaH Otaku Team Inc., al socolo mar _ 

• Char Aznahla I OPER ATX 1^0 
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SATURN 
USAH 


DISPONIBILE! 


Sfcvote ospettando la versions amerkana del 32-bit Se¬ 
ga? Crbwie, giullori giuthri, sappioie (be non oaone 
waitere fine o settembre; il Saturn a stA^strace e gi6 
in vendite rtei negozi omerkom oi prezzo di 399 doHoto- 
ni, pari a settecentc mite lire e gli importetari parallel! 
itdksni dovtebbero gte overlo in vetrina quando leggere- 
te quests righe... Tons Kallnske, presidents delta SoA, 
ho ufficiolizzrsto la commertidizzaz ion e antkipata della 
nuovo ammlroglia Sega oll'f Icctronk Entertainment Ex¬ 
po, gongolando tome una pagoda. La grande ‘5" aveva 
intsnziore di Itmciorc il Sotum negii States seboto due 
settembre 1995 ('Soturnrtey'), mo grazre a un coipo 
di mono, il 32-bit Sega e gib disporabile in oltre 1800 
rtegozi omericani corn® lays It Us, Babbage's, Electro 
nits Boutiques e Software Etc e presto ki distribuzione 
said ampliate. Oltre 30.000 unrta harrrw raggiunto i ne- 
gozi a mete moggio, mo entro la fine det mess, le con¬ 
sole distribuite ovranno raggiunto quote 100.000. La di¬ 
stribuzione mossiva partite da luglio. La mossc ha lasdc- 
to letterolmente basiie Sony e Nintendo, the lowemnno 
ie loro console in Amenta nan prime di settembre e aprb 
le rispettrvomerrte Ahahahafi, che sbiancafa fnubimedio- 
le... Tre mes di vantagp suite Sony e ben undki sulla 
Nintendo sano poretthi... Setondo okune vad di corri- 
dok>, il presidente della grande Enne, Yormuchi e state 
vtsto grangers al bar della hero mentis sorseggiovo uno 
Snapple al Mirtillo, nut la notizia non 4 state (onfermota 
al momenta di onttore in stempo. Anyway, tompogni ro- 
diteri, In Sony PlayStation dowebbe avete un pnee-tog 
di $299, mentre quelte del 'Ultra 64 sate di $249. Per 
la tronoco, la Sega prevede di commeicklzzare oltre 
600.000 Saturn enlra b fine del 1995. Come? Beh, 
tonto per tomiiKtere ha inveslito cinquantoedkocinquon- 
tcmilionididollari per la tampogno pubblkitona estiva 
(f d sccttetef, e io afro sard come minima taddoppiato 
al rientro dalle vatanze, fino al rush finale nntabzio. 
MorteKante come d soiite, fa Sega a so fare. 0 la va o 


la Spock. G tin su, Scotly. E' probabile che cl momenta 
della commerdolizzozione della console deilo Sony, il 
piezzo del Sotum sard ndotto di dmetio 50 dollari. A 
questo punto neto o comedone, se preterite, vi sterete 
diiedendo come mci il Sotum sia plu costeso dein Play¬ 
Station. Semplice: la Sega 6 (ostretta ad ocquistare i 
drip del Saturn do fomitori estemi tome Hitachi, JVC e 
Yamohfl e questo oumenfa i cash di pieduzione in made 
sensibile, Sony e Nintendo non hormo di questi probie 
mi. La grande “'S’ infende supportore il lancio del suc¬ 
cessors del ttegodrive con una vsntina di tltoli. Entro te 
fine del 1995 - sempm secondo Tom Kalinske, presiden¬ 
te della SoA - saranno disponM circa 100 giochi, del 
quail un huon 35% sviluppati da case esteme. Intonto, 
segrolamo che i giochi del Saturn ottualmente disponh 
bili negii States sono Daytona USA, Qockwork 
Knight, Panzer Dragoon, Worldwide Soccer 
(aka Victory Goal) e Bugl. I p ezzi vahono Ira i 39 
e i 59 dollari (da Software Etc. Dayton USA costo 
$52.99 pari a 80.000 mite lire o giu di I). /Irtua Fi¬ 
ghter 6 induso nellc conreztone a mb di codeou. La 
confezione dei giochi e lo stesso dei tltoli per Mega CD. 
Come anticipate quoldie mess fa, il ioypod del Saturn 
ant'icooo ed e.ropeo e state comptetamente rcisegno- 
to ed 4 sicuramente piii ergonomko del pctaccoso con- 
holler nipponicc. Abbiamo avuto I'occoskme di provarlo 
direttemente a Los Angeles e vi asskuriomo (he 4 ecte 
ziondmente comedo (parte per te, secon¬ 
do me e una schifezza... NdSimon), 
per quanto Fobio Ravette non sin della 
stesso porere. II latte pero che il buon 
Fobio ritenga spaziale I'ameno joypod 
del 300 lo dke lunge suite suo imper- 
ztelita... 


U Sclav yunkm ttefk 
coofezhme e neftrso Virtue 
Fighter, m joypod, m cavo 
stereo A/V e persivo 
quakhe adesivo... 


La console della Sega e una prattaforma estremamente po- 
tente: i due chip SH2 della Hitachi sono in grado di fornire 
prestazioni eccezionalt, ma fino ad oggi la programmazione 
e sfata frustrata da alcune difficolta tecniche che hanno com- 
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promesso 10 

IlliiHi s ^ ru ^ ament ° si* 

mu I tan eo del 
due chip. Ebbe- 
ne, d ora in poi 
le cose dovreb- 

annunciato un 
nuovo e rivolu* 
‘ ilipM pI zionario si sterna 

operativo per 
r 9 che permettera 

; l|J in modo diretto, 
senza passare 

Suzuki, leader 
del team di sviluppo Sega 
ha rivelato che il nuovo si- 
sterna operative sara di¬ 
stributes in tempi rapidissi- 
me ai principal) sviluppa- 
tori e ha promesso una 
serie di giochi di ecce- 
zionale qualita, il primo 
dei quali sard... 


SO 


MEGR CONSOLE 
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Tah doll! le immogini che vedele sono tratte dallo versione ol 20% completa di Virtua 

Fighter 2 per Saturn, il sequel 
del?osannato pitchiaduro tridimensio 
nale dell'AM2. Virtue Fighter 2 



non sara disponibile prima di settem- 
bre, ma butta gid ottimomente: gmzie 
al nuovo sistema operative, Virtue 
Fighter 2 sara prafitomenfe identico 
alio versione originate. II demo interat- 
tivo presenTato a Los Angeles mostra- 
va due personaggr perfettamente ani- 
mati che non differivano offattodolle 
contToporti arcade: rispetto alio spartanotto Virtua Fighter, 
ii sequel rulla di brutto, ve lo giuro sul canguro. II livello di det* 
toglio e nettamente superiore a quello del primo episodio e an- 
che le onimazioni sembrano deciscmente piu megaliliche. II gio* 
co include dieci lottotori, il mode "Competition" e I'head-to-head 
con un player umano. Non missote i prossimi numeri di MC per 
uno delle nostra onteprime estese devastanti! Approfitto di que- 
sto spazio per precisore che Virtua Fighter 3, il coin-op, po- 
trebbe essere lancioto a settemhre e non a luglio come inizial- 
mente previsto per via di alcuni bug hardware del Model 3, che 
evidentemente abbisogna di ulteriore lovoro. Meglio tordi che 
mors, come dir 
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Sviluppato dalla Time Warner Interactive, Virtua Racing per Saturn e praticamente fini¬ 
te. Come abbiamo gin avuto modo di precisore, la version© cosalinga rappresenta un evo- 
luzione rispetto ol coin-op in quanto include nuove vetture e nuovi tracciati. Ai tre circuit! 
dell'oiigincle, ne sono sfati aggiunti ben sette nuovi: Amazon Falls, Pacific Coast, Surfers, 
Speedway, Metropolis, Alpine, Dioblo Conyon e Viale Zora... Ehm... io versione presen- 
tota a Los Angeles ci ha colpifo positivomente per la sua velocity e per I'ottimo giocabilito, 

_ sebbene risulli antoro un po' incasina- 



nir 
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La simulazione di pailocanestro della Sega e lungi dall'essere 
terminota, ma butta gio benissimo. La versione finale inclu- 
dera 19 e dico 19 prospettive di gioco different! e la possibi¬ 
lity di gioco simultaneo a 10 e dico 10 giocotori, Grafica fc- 

votosa e sono- 
ro massiccio: 
speriamo che 
la giocabilito 
sic all'altezza 
di Shaquille 
O'Neal... 
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L'incredibile shooter 3D delle Sega sard presto di¬ 
sponibile per il 32-bit Sega, come riferito eonr fa. 
Abbiamo giocato alia versione completa ol 65% e 
siamo rimasti decisamente impressionoti dalle co- 
pacitd di scaling, rotozione e onimozione poligo- 
nale del Saturn. E' state persino indusa I'opzio- 
ne di gioco a quattro: a questo panto non resto 
che procurers! le pistole laser. ,. 








Praticamente, la risposto della Sego olio serie di 
NHL dell'EA. II titolo include sette modality di 
gioco different!, tutte e 26 le squodre della NHL, 
sediti tipi di prospettive, possibility di giocore in 
dodki, acquistare e vender© giocotori, persona- 
lizzore la propria squodro e un godziliordo di al- 
tie cose appetitose.,. 
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del Saturn 
spettive 


ra, una 


di football e stata realizzato sfruttando le poderose capacity 
Trodotto in soldoni. Prime Time NFL Football vonto una caterva di pro- 
, una grafico galattica, digitalizzazioni audio e video alia ESPN e, si spe- 
giocabilito oll altezza delle imprese di Deion Sanders. .. Per 1/4 giocotori.. . 





>, > x. T ’ , V/. J; * * ' 






MEGR CONSOLE 




■ ( - i, J- ( » ■ 

















































































T1TOLO 

GENERE 

3D Action 

Azione 

Alien Trilogy p7 j fJHHBt"’ 

Aziorre 

Alone in the Dark 2 

Awentura 

Alone in the Dark 3 1 

Awentura 

Bock Fir# / 

Sportivo 

Basketball Saturn 

Sportivo J f 

Battle Monsters 

Azione [I J 

Bermuda Triangle 

Awentura 

Blue Seed -~Ti \ 

RPGNfy 

Bug! 

Azione Jj .4 

Chikogo Blues 

TBA 

Clockwork Kragiht 2 

Piattaforme 

Cotton 2 Meten's Adventure 

Sparolutto 

Daik Seed * j 

Simuiaziorve 

Devil Stallion t 

Strategic 

Devil Summer flVu 

TBA R 

Digitel Pinball jl 1 . 

1 Puzzie » I ' 

Doroemon (Tirol® Ptowisorio) 

I Pattaforme 

Blazing Tornado flr 

Sportive r 

Four Dimension Boxing li, 1 

Sportivo 

Gokkoai no Kaidon 

Azione 

(Scsnbr League Basket 

Sportivo 

Gengis Kahn 2 | 

Strategic 

Golden Axe The Duel 

Pkchioduro 

Guardian Farce 

Sporatutto 

Hard Core 

Azione 

Hal Trick Heroes 

Sportivo 

Hokuto No Ken 

fhccteaduro 

Hunter Lain 

Gioco dr Ruolo 

Igo Japanese Cheeckers 

IgolBA ® 1 

Jikkyoc Powerful Pro Baseball ‘95 

Sportivo |i 

King at The Spirit 

RPG f 

Leyat Section 

Spatatutto 

1 unnr TKfi Qiluor Qtrkr 

PPC 

LullUt IlltJ JklVBI JHJT 

Lupin The Third: The Master File 

l\r □ 

Azione 

Magic Knight 

ARPG 

Masters (fitok) Prowisorio) 

TBA 

Metal Fighter Miku 

Martel Kombot 2 

ARPG 

Pitchiaduro 

Pkchiaduro 

Mortel Kanbat 3 

Nobunago’s Ambition — - 

Strategic 

Podiiriko 

Pochkifco Fighter 

Podiinko Kwab u 

PachinlsMH 

Pinball Aleeno Lust Gladiators 

Flipper 

Poe Poe Poemy 

TBA 

Pretty Fighter X 

Azione 

Princess Makar 2 

Awentura 

Psydiotron 

Azione 

PuyoPuyoKayo2 il 

{Puzzle 

Guo Vcdb I - ft 

Simulozioae 

Race Dnvin' Hm H 

Sportivo 

Ray Force ^H|: | Ed 

Azione 

Rent a Hero PJ 

ARPG 

Riglord Saga 

RPG 

Sego Adventures 

TBA 

Shtnofai Akii (Titolo Pro wisorto ) 

ijmnp 

Jl llIHULFI jlrlViU J 1 W 1 f 1 JuBil#/ 

ShinobiExe jri ^ BRy > tJ 

H-! mJ" Fw 

Azione 

Sim City 2000 

Sirategia 

Slam Dunk Basket 

Sportivo 

Steam Gear Mash 

Azione 

Street Fighter the Movie 

F’icchioduro 

Street Fighter Zero 

Picchiaduro 

Succes Story 

Slroteflia 

Suikoenbu 

Picchiaduro 

Super Real Girl 2 

Sexy Gome 

Super Robot Toisen 

RPG 

Tecmc Super Bowl 

Sportivo 

The 11th Hours 

Awentura 

TheX-Men 

Azione 

Tokimekl Memorial: forever with you 

TBA 

Twin Bee 

Pfattuforme 

Vampire [Dark Stalkers) 

Picchiaduro 

Virtue Fighter 2 

Fhicchraduro 

Virtue Racing Deluxe 

Sportivo 

Virtue Striker * ^ 

Sportivo 

Viitual Hartg-on 

Spmttvo 

Virtual Tennis ^ 

Sportivo 

Volleyball {Trtola Prowisorio) 

Sportivo 

Wing Armours (TTtolo Prowisorio) 

TBA 

X-Japan (Titolo Prowisoria) 


Zero Champ Special 

Sportivo 

Zko no Kangaeru Soccer 

Sportivo 



MEGfl CONSOLE 


CASA PRODUTTRICE 

Imogineei 
Acclaim Japan 
Electronic Arts Victor 
Etertromc Arts Victor 
Data East 
Sega 

Noxdt Soft 
ASK 
Sega 
Sega 

River Hill Soft 

Sega 

Success 

Gyaga (ormwiicotions 

Aski 

Atlas 

Kaze 

Epoch 

Human 

Vktar Entert 

Sega 

Joleco 

Koei 

Sega 

Success 

Virgin Entert. 

laita 

Bonpresto 

Asmik 

Aski 

Konomi 

Atlas 

laito 

Gome Arts 
Mizuki 
Sega 
Sega 

Vidor Entert, 

Acclaim Japan 

Williams 

Koei 

Pffrstoge 

LSI 

Sega 

Irnogineer 
Imagineer 
Micro Cabin 
Ovogc Comunications 
Compile 
Grams 

lime Warner Entert 

Taito 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Bandar 

lokoro 

Capcom 

Capcom 

Artron 

Data East 

Seta 

Bonpresto 

lecmo 

Virgin Entert 

Capcom 

Konami 

Konami 

Capcom 

Sega 

lime Warner Entert, 

Sega 

Sega 

Sega 

Imogirreer 

Sega 

Sega 

Media Ring 
Mizuki 


USCITA 

ISA 

Fine Ottobre 
1BA 
TfiA 
TBA 

Settembre 
2 Gkigno 
TBA 

23 Giugno 
Fine Siugno 
TBA 

Fine luglio 
Settembre 
Agoste 
TBA 

Novembre 
23 Giugno 
TfiA 

Fine Luglio 
Agoste 
Fine Luglio 
TfiA 

Settembre 

Agosto 

TfiA 

TfiA 

TBA 

Fine Luglio 

Fine Agosto 

Agoste 

28 Luglio 

TfiA 

TfiA 

TBA 

Inizro Agoste 
Fine Luglio 
Settembre 
Agoste 
Settembre 
Gennoio 
Fine Settembre 
TBA 

Novembre 

Settembre 

Fine Agosto 

T 6 Giugno 

Fine Settembre 

Settembre 

Settembre 

Agoste 

28 Luglio 

TfiA 

Ottobre 

28 Luglio 

Novembie 

Ottobre 

30 Giugno 

Agosto 

TBA 

TfiA 

Agosto 

TBA 

TBA 

TfiA 

Fine Luglio 

TfiA 

TfiA 

Settembre 
Fine Luglio 
Luglio 
28 Luglio 
Novembre 
Ottobre 
Settembre 
TfiA 

Fine Giugno 
Settembre 
Fine Agosto 
Fine Luglio 
me Giugno 
TfiA 

Fine Settembre 





Anche le formiche, nel loro piccolo, si incazzano, re- 
citavo un vecchio adagio lipreso dal dinomtco duo 
Gino & Michele in Tempi piu detergenti. Non ditelo 
o Bug!, if dannaTo insettoide formitolonte proto 
gonisto di questo platform o tre dimensioni com- 
pietamente demenziale. Scordatevi del crapposo 
Zool e delle formiche ninja dell'altra dimensto- 
ne (quale?): questo platform e senza dubbio ori¬ 
ginate e si spinge addiritturo oltre Clockwork 
Knight, fino quasi a precipitare nel burrone. A 
differenza dei giocbi di piattaforme convenzio- 
noli in cui potete dirigere il vostro amino solo Q 
destra e, ahime, o sinistro, in Bug! potete per- 
sino muovetvi dentro e fuori lo schemno grazie 
alle portentose e quasi adipose capocito di 
scaling del buon Saturno. Effetti speciali a go- 
go, scrolling a yo-yo e radio ga-ga. II gioco e 
stato sviluppato dalle divisione americona 
della Sega. .. Check if out, boyyyyi 




Awentura grtrfica cyberpunk a meta tra 
Blade Runner e William Gibson, Free 
Runner vanto una stupefocente grafico 
treddi intervallata da sezioni in full mo¬ 
tion video e momenti arcade di grande 
intensita. Sempre e solo per Saturn dal- 
i loSega. 
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VIRTUA RACING 
DE LUXE (SEGA-SATURN) 



ACE COMBAT 
{SONY PLAYSTATION) 




h*bT _* —Ji . 


r SONY PLAYSTATION 

ACE COMBAT 



SEGA SATURN 

SHINOBI EX 


EF 

VAMPIRE 


VIRTUA RACING DE LUXE 

METAL JACKET (LINK) 

SOFTWARE 

RIGLORD SAGA (RPG) 

SHIDO SEICHIGUNDAM 

RAYMAN 



NOVITA 

• 

RAY FORCE 

X-MEN 

_ ^ 


ae eh 




Telefona al 2360120 per conoscere tufte le novita in uscita per 
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USCITE SATURN AMERKANI 


Allegiance h f 
Batman Fotevat 
Gectuce Shock SE 
D&D Tower at Doom 
Dork Legend 
Dark Sun 

Doikstaikws: Vampire 
Defcon 5 
Fife Soccer '96 
Fox Hunt 

Frank Thomas Baseball 
Inaudible Toons 
Judge Dredd 

-otcj* , 

Mission Impossible 
Mortal Kombot II 
Mortal Kombot III 
Mysl Wffi 
NBA JAM IE A 

Night Warriors 
Offensive 
PGA Tour Golf '96 
Primal Rage 


gennaio 

settembre 

settembre 

ottobre 

imminente 

settembre 

luglio 

ottobre 

dkembre 

settembre 

settembre 

ottobre 

settembre 

settembre 

gennaio 

settembre 

gennaio 

giugno 

luglio 

settembre 

dkembre 

ottobre 

membra 

luglio 

settembre 

giugno (oko DeadlusJ 

ottobre 

settembre 

settembre 

luglio 

dkembre 

dkembre 

settembre 

ottobre 

ottobre 

luglio 


Data East 


Date East 
Data East 
Konomi 
Data East 


r,/y„ 


Revolution X 
Robolioa 
Roll (age 

Street fighter: Animated 
Street Fighters; Legends 
Sheet Fighter; the Movie 
Vanished Powers 
Viewpoint 
Waterwotld 
Wing Commander III 
Worms fJ^^M I 
X-Men {'&»t£± 


Praticamente lo versione evoluta di Comanche 
Overkill. Black Fire e una simulazione estremcmen- 
fe arcade di elicottero che vanta quindki livelli di blasfa 
mento totals, la possibilitd di muoversi in ambienti tridi- 
mensionoii a 360° e un sacto di ultraviolenza digit* 
le. Anteprimo estesa pressoche imminente... 


1 apcom 
Gamestai 
Ocean 
EA 

Oceon 


SATURNEWS . 

Notizw del 1 ultimo oro; pare che oleum importatori poralleli siano riuscib od adattare i! Saturn Americana in modo da 
renderlo compatible anthe cor il software nipponko. Saremo certamerrte piu preasi sul ptossimo numero di Mega 
irtanto segnaliamo che la Sega ho porteto a termme un Del colpo; il miglioi programmatore della Namco, nonche 
outore di Ridge Racer, ha firmoto un contralto miMerio ton lo grande 'S' Attualmeate i al lavore con i magfn 
dell’AM? per converlire il gioca di torso definitive* per Saturn: Sega Rely Championship. Non trattenete 1 (into 
fine alt use to del gioco, *iste die non sard pronto prime di Notnfe Cornronomente a quanto affermoto da oltre testa¬ 
te, lo Namco non ha stretto akun occordo esdusivo con lo Sony e anzi ho ribodte the intende supportare tutte le 
pratlaforme che riterrd potenziaimente valide. Tra queste, c'd owiemente II — 

Saturn. Lo Namco ha gib onnunaato urn sene di titoli per 132- ^ 

bit deRa Sega, tra cui una simulazione di atbo, Starblade Alpha jH 

9 un picchraduro (Tekkeo?). Intonto si forma sempre piu inst- ^B - 

stent le voci di unc prosskma conversion* di Ridge Racer H 

Saturn II nuovo sistemo operative deUo console Sega dovrebhe I **** 


Bizzarro shooter 3D fontascientifico (he ci 
trasporto nelle proFondita delta spozto si- 
derole per fermare la orcisoiita invasione 
alieno. Si parte dallo tana di Titano per li- 
berore via vio tutti i pianefi ossogettati 
dalle forze aliene. Totale: 18 livelli di 
comboltimenti, ambienti interagibili ol 
i 1 00%, possibilito di movimento a 
l 360°. .. Si trotta del sequel non au- I 
torizzato di Metal Head per J 


No, Doakoy Horn f non r'eefnr ho hn 
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V.LE RIMEMBRANZA 15 - VIMERCATE (Ml) 

C.F.- P.I. 02276680960 - ISC.TRIB.MONZA ND50954 
C.C.I.A.A, Nil 1407688 - MILANO 
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2 + 2JOIPAD 209.000 
M,DRtVE.2 1 CIPCO _ 22*000 






> MEGADRIVE < 




















ALADDIN 

ANOTHER WORLD 
ARCH RIVALS BASKET 
ASTERIX 
BALL JACKS 
BATMAN RETURNS 
CAPITAN HAVOC 
CAPTAIN AMERICA 
CRUE BALL 
DAFFY DUCK 
DINO DtNt SOCCER 
DYNAMITE HEADY 
FIFA SOCCER 95 
GOLDE AXE 2 
GYNOUG 
HARDBALL 94 
IL TAGLIAER8E 
INCREDIBLE HULK 
JAMES BOND 007 
JOE MONTANA 3 
JOHN MADDEN FOOTB 
KID CHAMALEON 
MARCO 'MA QIC FOO TB 
MEGA BOMBERMAN 
MEGA TURRICAN 
MIGHTY MAX 
MR NUTZ 

MUTANT LEAGUE FOOTB *39 000 
NBA ALL STAR CHALL *49 000 
PITFALL *69 000 

PUGGSY ‘35000 

R B I BASEBALL *49 000 

REN & STIMPY *59 000 

ROAD RUSH 3 *99 000 

ROBOCOP VS TERMINAT *69 000 
SAMURAI SHOWDOWN >Tetefona> 


*99 000 
*45 000 
*39 000 
*59 000 
*35 000 
*39 000 
*49 000 
*39 000 
*35000 
*109000 
*69 000 
*84 000 
*99 000 
*39 000 
*35 000 
*49 000 
*49 000 
*39 000 
*39 000 
*39 000 
*35 000 
*39 000 
*49 000 
*79 000 
*49 000 
*49 000 
*59 000 













SECOND SAMURAI 
SMURFS-IPUFFI 
SNAKE & RATTLE ROLL 
SONIC 3 

SPEEDY GONZALES 
SPLATTER HOUSE 2 
ST RIDER 2 
STRIKER (soccer) 

SUBTERRANEA 
SUPER MONACO GP 2 
SUPER STREET FIGHT 
SUPERFANTASY ZONE 
SUPERMAN 
TALMIT ADVENTURES 
TERMINATOR 2 JUD DAY *59 000 
THE LION KING *109 000 

THE STORY OF THOR >Telefvna< 
TRUXTON *39 000 

WINTER OUMPICS *39 000 

WIZ N LIZ *35 000 

XENON 2 *39 000 

> PER ALTRI TITOLI < TELEFONA• 


*49 000 
* 9 9 000 
*55 000 
*69 000 
*109 000 
*39 000 
*39 000 
*99 000 
*69 000 
*35 000 
*99 000 
*39 000 
*45 000 
*35 000 












JOYSTTC PRO S * LARGE 75,000 
JOYSTIC 6 TASTt FfQHT.1 35 000 
JOYPAD PRO 4* 6 TAST1 29.000 
JQYPAD 6 TASV FIGHT 2 35-000 
PELOUSHE Dt SONIC 25.000 






RAQAZZf// Q(demi£ OffemPAZZ£D£l#ffl/ 


PREZZI PAZZt MD. 

"WORLD SOCCER 
"ETERNAL CHAMP 
"WORLCUP USA 94 
"STREET FIGHTER 2 
"ROCKET KNIGHT 
"GUNSTAR HEROES 
"NBA JAM 

"MICKEY & DONALD 

PREZZI PAZZIGG. 

"WINTER OLYMPICS 
"SIMPSONS 
*PRINCE OF PERSIA 
"TERMINA TOR 
"ROBOCOD 2 
"TALESPIN 
PREZZI PAZZI GB 
"MORTAL KOMBAT2 
"GOLF MARIO 
"FORMULA 1 RACE 
"LEMMINGS 2 
"S MARIOLAND 3 
"JURASSIC PARK 2 


42000 

49000 

49000 

59000 

39000 

66000 

49000 

49000 


36000 

32000 

36000 

36000 

32000 

34000 


****** 


44000 

32000 

44000 

32000 

44000 

32000 


PREZZI PAZZI MD. 

"TURTLES FIGHTER 
"NIGEL MANSELL 
"FATAL FURY 2 
"THUNDER FORCE4 
"MORTAL KOMBAT 
"MORTAL KOMBAT2 
"YU YU HAKUSHO 
"SONIC & KNUKLES 
PREZZI PAZZI MS. 
"WILLY IL COYOTE 
"ROAD RASH 
"CHUCK ROCK 
"ROBOCOP TERMIN 
"DONALD DUCK 2 
"GLOBAL GLAD!AT 
PREZZI PAZZI SN. 
"MORTAL KOMBAT 
"STREET FIGHTER2 
"YU YU HAKUSHO 2 
"MORTAL KOM8AT2 
"FA TAL FURY SPEC 
"SUPER METROID 


69000 

66000 

64000 

59000 

44000 

59000 

49000 

86000 


32000 

32000 

29000 

36000 

36000 

32000 


42000 

49000 

59000 

79000 

79000 

55000 


>VUOI CAMBIAREI TUOIG IOC HI?? TELEFONA Cl!!< 
>NOI TE U "SUPERVALUTIAMO "< 
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GAME GEAR _ a.ggO 

\ TATORE _ fg.000 












> GAME GEAR < 

ADDAMS FAMIL Y *43 000 

ASTERIX 

BATMAN RETURNS 
DONALD DUCK 
DRAGON (BRUCE LEE) 

GP RIDER MOTO 
HOOK 

MICKEY MOUSE 2 
SONIC CHAOS 
STAR WARS 
STRIDER RETURNS 
TAZMANIA 
THE UON KING 
WILLY IL COYOTE 
WORLD CUP USA 

> MASTER SYSTEM < 

ADDAMS FAMIL Y *39 000 

ASTERIX *36 000 

jj BA TMAN RE TURN S *36 000 

CHUCK ROCK 2 *39 000 

DESERT STRIKE *39 000 

DONALD DUCK+T Shut > Telefona 
INCREDIBL E HUL K *36 000 

MICKE Y MOUSE 2 *39 000 

MICKEY MOUSE CASTLE *36 000 


*39 000 
*39 000 
*43 000 
*46 000 
*43 000 
*36 000 
*43 000 
*43 000 
*36 000 
‘36 000 
*39 000 
>Telefona< 
*43 000 
*43 000 




J 
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MS PACM AN 
OTTIFANT 
PIT FIGHTER 
POWER S TIKE 2 
PREDATOR 2 
RENEGADE 
RITORNO AL FUTURO 
ROBOCOD2 
S MONACO GP 2 
SHADOW DANCER 
. SHINOBY 
f ; SIMPSONS 
: SONIC 
SONIC 2 
STAR WARS 
STREET OF RAGE 2 
STRIDER 

SUPER OFF ROAD 
TERMINATOR 
WIMBLEDON 
WINTER OLYMPIC 


*25 000 
*28 000 
*28 000 
*36 000 
*28 000 
•28 000 
*25 000 
*28 000 
*39 000 
‘25 000 
‘25 000 
*28 000 
*36 000 
*39 000 
‘36 000 
‘39 000 
*25 000 
*25000 
*25 000 
*25 000 
*36 000 
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> PER ALTRI TITOLI < TELEFONA! 


SEGA>32 X<$EGA 

ADATTATORE 32 X PAL *299 000 
DOOM *139 000 f 

SUPER AFTER BURNER * 119 000 
SONIC CHAOTIX >Telefona • 

> PER AL TRI TITOLI TELEFONA ' 

SEGA>SATURN<SEGA 

SATURN CONSOLE >Telefona! 








DAYTONA USA 
VICTORY GOAL 
CLOCK WORK KNIGHT 
PANZER DRAGON 


*139000 
*139000 
*119000 
*139 000 


> PER ALTRI TITOLI < TELEFONA' 












ad eeaar/mexto fcortc. Adtri C/Cod/ a rich/efta, Tatta da mere* 


opcd/z/otti a mezzopaeta, 

e paratt/ta, edi fodo udd/^Y/VAd/R fddaro, Cd$a f (TapJ. Dffpo*i&idi diet/*/per r&tmd/for/. 
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GAME BOY 




GAME GEM 
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TUTTII MARCH I F NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTF.NCrONO AI LORO LEGITTIMIPROPRIETARI 
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TOP 5 SATURN 


1 Daytona USA 

Sega 

Racing 


2 Virfua Fighter 

Sega 

Pkdiiaduro 


3 Panzer Dragoon 

Sega 

Sporatutto 


4 Clockwork Knight 

Sega 

Platform 


5 Grand Chaser 

Sega 

Racing 


MOST WANTED SATURN 

1 Virtuo Fighter 2 

Sega 

Picchiaduro 

Autunno 

2 Shinobi h 

Sega 

Azkme 

Giugnc 

3 X-Men 

Capcom 

Picchiaduro 

Estate 

4 Ray Force 

Taito 

Sporatutto 

Luglio 

S Sega Rally 

Sega 

Racing 

Dicembre '9S 



OCEAN PICCHIADURO SETTEMBRE 



II fumetto piu violento e volgare 
delict DC soro presto interagibile via 
joy pod. Eb bene si. L'Uomo e in arri¬ 
ve sul Saturn. A bordo della leg gen* 
daria Hariey-Dovidson Hog, Lobo 
dovro affrontnre i criminoli della go* 
lassio come Kris "Krusher" Kringle 
e Ohio. II gioco e una sorto di pic* 
chiaduro ad incontri (nooah! 
: kkekatz!) dalla grofica ultradefini- 
to. Poligoni come non li ovevote 
mai visti, combi di prospettiva a I 
fulmicotone e on sacco di uitrovio- 
lenzo. Checokte le ptx, I'anteprima 
estesc e pressoche imminente... 




VIRGIN 


AZIONE 


SETTEMBRE 



11111 111 u 


Ed eccolo quo, signori, in- 
your-face! II seguito di 
Cool Spot, uno dei piu 
grand! success! del David 
Perry virginiano ho scfta- 
to a pte pari le console o 
sedici bit per finire diret* 
tamente nel lettore CD 
del Saturn. Come potete 
vedere dalle immagini, la 
struttura del gioco b state 
compietamente rifatta: ii 
canonico 2D e state sea* 
ricato in fovore di un 
treddi isometrico di gran¬ 
de effetto. Spot attra- 
verserd una ccterva di li- 
velli per raggiungere Hol¬ 
lywood e diventore una 
star. II brodo eletlTortico 
include uno serie di ani- 

mazioni spettacoiari, effetti speciali quali dissolvenze, trasporenze e un sonoro semplice- 
mente galattico. Burp... 


itu 




VA 


■ . 






WV '■ 





VIRGIN SPORTIVO SETTEMBRE 



La rlsposta della Virgin a NBA 

Jam. Converse Hardcore 
Hoops si colioco a meta tra Ba- 
sta Vincere (Blue Chips) e 
Chi Non salta Bianco e (Whi¬ 
te Men Can't Jump). Tre-con- 
tro-tre: playground di brutto. Asfal- 
to, sneakers fuse, slam dunks a go- 
go. La cosa migliore cbe si sia vista 
dopo Street Basketball della 
Epyx... 



ACCLAIM AZIONE OTTOBRE 

La sviluppo dell'ottesissimo Doom gige- 
riano della Acclaim precede benissimo. A 
Los Angeles abbiomc visto un demo non 

giocobile cbe ci ha 
letteralmente frantu- 
mato la mascello. 
Checkcte queste pic¬ 
tures e cap ire il moti- 
vo di tantto esoltazio- 
ne., * 
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HE6DCONSOLE 








SETTEMBRE 


Semplicemente il flipper elettronico piu 
sofisticoto che si sia mai visto,.. Occorre 
aggiungere oltro? 



2%. 


' - ■ SfitflB,-;-.; 


A 

A ' 1 



















































coccode 



da sabato 15a domenica 16 luglio 


corpi e disegni, uniti nell’e^ento piu 1 dipinto delVanno all’Arena Parco Nord 

dal pomeriggio fino a tarda nolle, ti attendono nel'ossigeno rnusicale piu' 

puro di Bologna. 

Bod^ art, tattoo, bocbj painting, piercing e altro ancora 

nel meeting di colon a fior di pelle dedicate aU’arte piu' antica della terra 



OUI BOLOGNH OGSIGENH 



ARENA PARCO NORD, BOLOGNA- USCITA TANGE NZI ALE 7 BIS - AMPIO PARC HE GGIO - AUTOBUS 30 DASTAZIONE FF. SS, 
Per informazioni: ALTERCOOP - BOH! s.r.L - Via de! Fonditore, 16 - 40138 Bologna - tel. 051 - 532272 - fax 051-538750 















WOLFBANE 
LIGHT CAVALRY 


SUNSET STRIKER 





























































ELENCO PUNTI VENDITA "MUTANT CHRONICLES" "DOOMTROOPER" 


CAMPANIA 


. MULTIMEDIA 

Via Gvanni 23, 83100 AVELLINO AV 

IFFETTO GIOCO 

Via Solimona 37, 80129 NAPOLI NA 

GIOCO A STRATEGIA 

Salita A ran alia 22/D, 80136 NAPOLI NA 

LA TANA DEL DRAGO 
Via V. Gemito 23, 80128 NAPOLI NA 

LI8RERIA GUIDA 2 

Via Median! 118/120, 80129 NAPOLI NA 

VISION 

Via Fracanzano 23, 80127 NAPOLI NA 

TREE TIME 

Via Clemanta Maura 1/3, 84100 SALERNO SA 


EMILIA ROMAGNA 


COMICSLAND 

Via Galltara 19/8, 40123 80L0GNA 80 

L'AWELE 

Sfrada Maggiore 17, 40125 BOLOGNA 80 

II GI0CATT0L0 

P.zza Garibaldi 41, 44012 BONDENO FE 

EUREKA 

Via F.lli Rostalli 5, 47023 CESSNA FO 

RE ARTU' 

Via Pasolini 3, 48018 FAENZA RA 

Cartolaria DUEUE 

Via Ungaralli 2/8,44100 FERRARA FE 

ClTT* DEL SOLE 

Via dal Podesta 3, 44100 FERRARA FE 

COMICSLAND 

Via Carlo Mayr 68, 44100 FERRARA FE 

P.T.B. ROSETTf A. 

C.so Repubblico 134, 47100 FORLI' FO 

Al GIOCATTOLO 

Via Aidrovandi 16, 40026 IMOLA 80 

GIOCAGIO' 

C.so Garibaldi 28, 48022 LUGO RA 
UBRERIA FUMETTISTICA 

Via H. Sauro 8, 46100 MANTOVA MN 

ORSA MAGGIORE 

P.iza Mattaatti 20, 41100 MODENA MO 

ARMAGEDON 

Via Bruno Longhi 6, 43100 PARMA PR 

GIOCAPIU' 

Via Farini 48, 43100 PARMA PR 

HORSY CENTER 

Via Torolli 1, 43100 PARMA PR 

LEnORILETTO 

Borgo Felino 5t/a, 43100 PARMA PR 
Llbroria STELLE 8 STRtSCE 

Via di Roma 178, 48100 RAVENNA RA 

UBROTEK 

Via Fornadari 9/A, 42100 REGGIO EMILIA RE 
EMPOREO BRIGLIADORI 

Via Gambalunga 52, 47037 RIMINI FO 

COSMIC COMICS 

Via Triasta 20, 43039 SAL50MAGGI0RE PR 

RUSTIC HE RIA EROS 

V.la Vittorio Veneto 457,41058 VIGNOLA MO 

BAJALAHD 

Via Sforza 7, 42100 REGGIO EMILIA RE 


FRIULI VENEZIA GIULIA 


GIOCOLANDIA 

Vio Moizini 15, 34170 GORIZfA GO II BARONE 

ROSSO 

Via Colonna 12/A, 33170 PORDENONE PN 

GIOCHI CREATIVI 

Via Calopina 36, 38100 TRENTO TN 

EUROMODE l 

Via Conti 16, 34141 TRIESTE TS 

FANTASVLANDIA 

Via Madonnlna 15, 34131 TRIESTE TS 

MODE LL AND 

Via Vasari 12/A, 34129 TRIESTE TS 


LAZIO 


NUVOLOSO CLUB 

P.iza Sabatini 12, 00041 AL8AN0 LAZIALE RM 
L'ANGOLO dot COMPUTER 
Via Casa Naova 3, 00053 CIVITAVECCHIA RM 

ARKHAM 

Via Tiburtina 52/54, 03100 FROSINONE FR 


CITTA DEI SOLE 

Via della Scrota 65,00186 ROMA RM 

Dt DOMENICO 

Via Auralia 558, 00165 ROMA RM 

GIOCO FOlllA 
Via Parma 5, 00184 ROMA RM 

GIORNI GIOCATTOLI 

Via M. Colonna 30/36, 00135 ROMA RM 

NOBBYTROU 

Via 5. Carlo da Sana 1,00178 ROMA RM 

MORLOK 

Via Candao 9,00154 ROMA RM 

PRIMI PAESI 

Via Bavagna 35/37, 00191 ROMA RM 

ROMAGIOCHI 

Via dagii SdpionI 109/111, 00192 ROMA 
LA GROTTA DI MERLINO 
Via Da Filis 3, 05100 TERNI TR 

YE OLE COMIN SHOPPE 
Via Gaivani 17, 05100 TERNI TR 

APRITI SESAMO 

Via dalla Sapianza 1, 01100 VITERBO VT 




Libraria LA ZAFRA 
Via Martiri libaraiionc 36/2, 

16043 CHIAVARI GE 

DICE A DRAGONS 

Salita dal Fondaco 6/R, 16123 GENOVA GE 

HOBBY MODELS 

Via Carli 12, 18038 SANREMO IM 

IHCANTESIMO 

C.so Imperatrice 50, 18038 SANREMO IM 

KOMIX A FANTASY 

C.so Inglasi 73, 18038 SANREMO IM 

PON PON 

Via Mattaatti 140, 18038 SANREMO IM 

SALVAMONDI sas 

C.so Italia 43 R, 17100 SAVONA SV 




Libraria BIANCHIHI CECILIA 

Via Marsala 36, 25122 BRESCIA BS 

CRAZY COMICS 

Via Milano 291, 22100 COMO CO 

NEW MODEL 

C.so Moizini 79, 26100 CREMONA CR 

CAMELOT 

Via Piacenza 24, 20135 MILANO Ml 

GIOCKl DEI GRANDI 
Via Santa lada 5, 20123 MILANO Ml 

LA PIRAM1DE 2 

V.la Romagna 50, 20133 MILANO Ml 

PERGIOCO 

Via 5. Prosparo 1, 20121 MILANO Ml 

HYPERION 

Via Bergamo 20, 20052 MONZA Ml COSMIC 

SHOP 

C.so Cavour 20, 27100 PAVIA PV 

LA VOCE DELLA LUNA 
C.so Mazziai 1/B, 27100 PAVIA PV 

TURCONI CLAUDIA 
Via Boon Gasit 35, 20017 RNO Ml 

ACTION MODELS sne 

Via C. Corranti 40, 20038 SERIGHO Ml 

PLAY TIME 

C.so Genova 41, 27029 VIGEVANO PV 


A HOBBY SHOW 
Via Cialdini 102, 60044 FABRIANO AN 

MONDO PICCINO 

Via Nino Rixio 18/A, 60015 FALCONARA AN 

CKO HOBBY sac 

C.so XI Sattambra 35, 61100 PESARO PS 

FANTASIA GIOCHI 

Via Marihattl 67, 60019 SENIGALLIA AN 


PIEMONTE 


GIOCO SCUOLA 

Via Mazzini 36, 15100 ALESSANDRIA AL 

CAMELOT 

Via Pietro Mi«a 33, 13051 BIELLA VC 

HOBBYLAND 

Via Bartodano 1, 13051 BIELLA VC 


RIPOSTO GIOCHI 

Via Roma 181, 15033 CASALE MONFERRATO 

IL CUCCIOLO 

Corso Torino 26/A, 28100 NOVARA NO 
AlOENTRO GIOCO EDUCATIVO 
C.so Pasihiora 160, 10138 TORINO TO 

GAMES CENTRE 

Via Lagrange 15, 10123 TORINO TO 

GIOCOMANIA 

C.so Regina 221, 10144 TORINO TO 

GIROTONDO TRE 

C.so Sommaillar 33, 10128 TORINO TO 


PUGLIA 


Cartolibrarla QUINT1LIANO 
Via Papa Pie XII 44, 70124 BARI BA 

PUNTO HOBBY 

V.la Unlta d'ltalla 46, 70125 BARI BA 



SARDEGNA 


OTTA DEL SOLI 
Via Eiaaudi Ang. Via Abba, 
09127 CAGLIABI CA 


SICILIA 


HOBBY MODElllSMO 
Via N. Bizlo 117, 98123 MESSINA ME 

LES MANS 

Via G. Leopard! 49/67, 90144 PALERMO PA 


TOSCANA 


FUMETTOPOU 

Via Trasimeao 31/A, S2100 AREZZO AR 

HOBBY CENTER 

Via Masini 18, 50053 EMPOU FI 

MISTER HORRY MODELLISMO 
Via Verdi 32, 50053 EMPOLI FI 

BOOKSTOP 

V.la del Mille 85/R, 50131 FIRENZE FI 

CITTA DEL SOLE 

Borgo Ognlssanti 37/1, 50123 FIRENZE FI 

Libraria MARZOCC0 

Via Da Martalli 22/B, 50129 FIRENZE FI 

STRATAGEMMA 

Via dagii Alfaai 34/36R, 50121 FIRENZE FI 

DARKSIDE 

Via Trento 11/13, 5B100 GROSSEIO GR 

DRAGON'S LAIR 

Via Garibaldi 44, 57122 LIVORNO II 

LAZZERINI 

Via Parma 2, 54036 MARINA di CARRARA MS 

GIOCAGIO' 

Via Dante 28, 54100 MA5SA MS 

L'ANTRO DEL DBAGO 
Via Angelini 18, 54100 MASSA MS 

PUNTO ROSSO 

Via Barontini 28, 57025 PIOMBINO II 

Libraria II GUFO 

Via dai Timor! 114, 50047 PRATO FI 

PETRINI 

Via Camollia 111, 53100 SIENA SI Toscana 







DRAMA 

Via Cortonese 1/B, 06100 PERUGIA PG 


VAL D'AOSTA 


AOSTA GIOCHI 

C.so Loaded 13/B, 11100 AOSTA AO 


VENETO 


NIDO DEL DRAGO 

Via Palazzo 50, 30174 MESTRE VE 

CITTA DEL SOLE 
Via S. Martino e Solfcrina 102, 

35122 PADOVA PD 

GIOCHI DEI GRANDI 
Via S. Nicole 5, 37121 VERONA VR 

CONSOLE SHOP 

Galleria S. Lorenzo 11/13, 36100 VICENZA VI 

DE RERNARDINI 

P.iza dalle Erbe 13, 36100 VKUIZA VI 

DREAM MASTER 

Contra S. Marco 3B, 36100 VICENZA VI 
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a Time Wamar, In collabora- 
zione con la Probe, si appre- 
sffa a Invadere II mercato del 
beat 'em up con la conversio- 
ne dl uno del picchiaduro che 
hanno riscosso maggiore successo in que» 
stl wltlml anni ovvero Primal Rage della 
Atari. Rlusclrb a reggere il confronto con 
f piu famosi eaponentl della categorla 
del picchiaduro? La rlsposta In quest* 
_paglne... 

I dinosauri 
sono tornahl 
In un peri O’ 
do in cut 
I'era prei- 
storico sem’ 
bra partico- 
larmente di 
moda, i titoli 



che hanno come protagonist! quegli enormi bestio- 
ni che rispondono al nome di dinosauri sono diven* 
toti sempre piu numerost; questa volta non si tratta 
pero di una nuova versione di Jurassic Park, ma 
della conversione di uno dei coin-op che maggiore 
successo ha riscosso in questo ultimo anno ovvero 
Primal Rage. I protagonist! di questo gioco Atari 
sono sette mostri (cinque dinosauri e due scimmie), 
ognuno a capo di un di verso conti nente che si sfi- 
dano per la supremazia sul mondo. La trama e as* 
solutamente banale, ma trattandosi di un picchia* 
duro uno contro uno in stile Street Fighter 2, 
questa non e certa fondamentaie, anzil La Time 
Warner ho deciso di acquistare i diritti del coin*op 
e di realtxxare tutte le conversion! per console ca* 
salinghe. In queste pogine potete vedere le prime 
immagini della versione per Megadrive mentre in 
uno dei prossimi numeri vt proporremo un'antepri- 
ma dedicata alia versione Saturn che, da quetlo 
che abbiamo potuto vedere, dovrebbe essere prati- 
camente identica al coin-op. 
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MEGA CONSOLE 
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mal Rage ho dehuttolo al CES di Giugno a Chicago dell'anm) scorn, II gioco & tin dassico beat'em op uno 
tro uno che si differenzio degfi altri titoii del gmere (Mortal Kambat II e S tree t Fighter 
toafo per ritare i piu famosil rod fotto the i loftatori non sono degli esseri umaroi m det gtyonteschi dinosoori e dei 
primate I dinosoori tome gia srritto, sono stoti digitalinati diretta- 
mert*e do dei modelli e propria per questo motive, k onimozkme dei 
lottatori sono veremente eccezionali e piu curate di quelle di Soroka o 




ti. Nel coin-op sono present; sette diversi personaggi cinque dirtosouri 
e due scimmee, che si devono sfidare nei classic) inccntri uno-confro- 
dei due round su Ire. Per fore questa dovrele ullluzar« tutte le ormi o disposizione dei gigonti ormi che pos- 
som essere pugni, coki, prese. supermosse e, olio fine delhnconlro onche fatality. Sono stole onche inserite alcune carol 
lertsliche che tendon? I gioco leggemiente piu innovotive, e iniatli possible eliminate gli uomini primitrvi che pnssano nel 
fondole per guadognare energia extra e sono present) onche intredibifi combo, mosse spetioli segrele e oleuni sotlogkxhi. 
1994 e do oilora Primal Rage e diventolo uno det piu gr rndi success! di lutti i temoi. 












PICCHIADURO 



DATA DI USCITA 
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Oggi anche su CD-ROM i piu 
entusiasmanti videogiochi del 
mondo in edicola, a un prezzo 
veramente imbattibile. 



Software originate con 
istruzioni in italiano. 




IL VERO GIOCOCOMINCIA ADESSO 
























































Oh, ma k avete vlste 
te mmtagne rasse rfF 
Six Fhgs? 

TropppppobbbbeShM 



i che coso sons ffottl I bambini: 
come, segatura o pure Iona vergi¬ 
ng? Super Console ha ffotto una 
punlatina al reparto maternitd 
della Virgin, dovo II foam dl pro- 
grammatori interne sta per dare alia luce un 
glovanotto mollo speciale*^ 
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FUORI Dl GUI, DAVE! 

* 


banco rotta gii studios e che e unanimemente consi¬ 
derate la migliore pellicola a cartoni animati in as- 
soluto. E' un film bellissimo, sia vssivamente che 
strutturalmente, con personoggi memorabili, can- 
zoni immortali e appena un pizzico del moralismo 
del vecchio Zio Walt. Natural#, quindi, che la Vir¬ 
gin, gid produttrice di fortunatissime versioni vi- 
deoludiche di film disneyani quali Aladdin, Jungle 
Book e The Lion King, volesse trasferire Plnoc- 
chio nel mondo virtuale. Quella di Plnocchio e 
una trama valida quanto quella di qualsiasi altro 
titolo della Disney; e imperniata sui viaggi di un 
ragazzino, e presenta numerosi moment! dramma- 
tici, lezioni da imparare e un personaggio centrale 


1 24 element) (he formono il 
eomdi Plnocchio pre- 
tisane subito the Dave Perry 
non ha nulla a the fare can la 
realizzozione del gioto: Pi- 
nocchlo e stato progettato 
cl piano di sopro Oltre a un 
motore grafico del futto nuovo, 
mente diverse dot soliti 
e contepito affincbe abbia 
d'ingresso e di 
u volte non 


team dovevc assolutomente averla nel gioto. 
evitare di limitorci a fare on Irvello piattaformko ton un pako- 
stenito sullo sfonda, data the it uafcoscenico era, owiomente, 

privo di senso", rammento Dan, Alio 
HHHHHHgara di baHo. hi altre fasf del gioto, 

gonfia come un pallane e fa un giro sail oltovolante. E il gtocafore, a un certo 
punto, ha pure I'occosione di toafrollare il Grille °ai onie. 








"Classico" e un epiteto che nel cinema si usa fin 
troppo; oggi come oggi, i film che si fregiano di 
questo ter mine sono legion i, e quasi tutti 
sono "classici" quanto 
puo esserlo 
Superman IV. 

Molti dei film pro* 
dotti dalla Disney, invece, sono 
piu che degni di essere definiti 
"dei classici". Le prime pelli 
cole prodotte dalla casa 
dello zio Walt impiegava- 
no costose tec niche di ani- 
maxione che alia fine ri- 
sultarono troppo dispen* 
diose, nonostante la qualitd 
dei loro risultati. Plnocchio fu il secondo lungome- 
traggio a dtsegnt animati prodotto dalla Disney, 
un'opera straordinaria che rischio di mandore in 


incredibilmente carismatico: un burattino magico 
che desidera diventare un bambino vero. Fra I'at- 
tro, la Disney ha intenzione di diffondere nuova- 
mente il film come videocassetta per la vendita a 
tiratura limitata. Precedent! uscite quali Blancane- 
ve o I Sotto Nani, Fantasia e La Balia o 
la Bestla hanno ottenuto un successo 
clamoroso, quindi la Virgin spera 
che il 5uo Pinocchio, considerate 
titolo di punta per la 
stagione natalizia, sia 
accolto con 
uguale favo- 
re. 
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PINOCCHIO 





t due coordinator! di questo progetto vi- 
deoludico, Dan Morchont e Tony Fogel- 
mun, hanno parlato liberomente dot 
grande coinvoigimento delta Disney nel- 
lo sviluppo del gioco col burattino di 
Collodi. Come gib fece durante la tro- 
sposizione di ni¬ 
tre sue lice rue onche nel caso di Pinocchlo 
la Disney e interessata in modo maniacale al made 
in cut i personaggi vengono disegnali, alia loro | J SfcT: 

lunzione allmterno della struflu- 
rn di gioco e cll'inseri- 
menio di eerie sfumatu- 
re del film. Parte dell'at- 
cordo stipulate fra lo Disney e la Virgin prevede 
che la prime curi do se lutte le animozioni, seb 
bene la Virgin abbia sei ex-animatori della Uni¬ 
versal nel sun staff. I grafki della Virgin hanna 
preperolo dei bozzetti durante le primissime fasi di 
attuezione del progetto, in parte per pet metiere oi programmatori di castruire 
il gioco attamo agli sprite e in parte per indicare alia Disney quella the deside- 
ravano. Essi sono stall quindi invioti agli illustrolori di Disneyworld, in Florida, 
che li hanno reinterpielali. Tony confessa che vedere cambiamenti radical! nel 
loro lavoro e una cost) tanto irritants quanto scoraggiante. Per favorire il pro- 

tesso, la Virgin ho sviluppalo un propria player di 
animazioni the coiica direttamente le animozioni 

dal PC, permettendo co- 
si di vedere j perso- 








Pinoahio (proa. "Pmauih") ha troppo una fordo da heota... 


C'E* UN LIIWIITE A IUTTO 

le necessity degli animatori e quelle dei programmatori devorro esse- 
re bilonciate. In un videogioco, In quontita di memoria assegnata die 
animazioni e dquanto limitata. Pinocchlo ovrd circa 2.000 fa- 
togrommi: molto, per il Megadrive. Ma persino wo simile quontita 

avrebbe potulo essere facilmente consumcta dot 
tipi della Disney solo per ii personaggio 
prlncipale. II gioco ha 31 personaggi da 

far entraie in quella startziomento, ossia m^HHBBPBBHBEi 
piu del doppio dei personaggi compresi in Lion King, e fra essi lo stesso Pinocchlo si bat¬ 
ed plu di un quarto di lutti i fologrammi. Quest! vengono ricalcati su carta per animazioni, digi- 
rotizzali e colorati sul computer, quindi ristompali. I disegni definrlivi degli sprite vengono pci ese- 
guiti doi programmatori dBlio Virgin. I’attenzione al dettaglia e enorme, come si pub capire osser- 
vando, per esempio, la corsa di Pirocchio; quande il gioco ha inizio, il burattino saltella aliegramenle, 
ma quanda la tfcmo lo mette in una situazione pericolosa, nuove animazioni mosirono il suo cambio d'umore. 
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Oahio, quel Hpo non ha I'aria molto mcomandabik... 


Hmmrn, ma §iama propria shuri che David Perry nan d abbia messo la 
lampiao? 
















































Non (i sorb, portroppo, una version* Saturn di Pi- 
nocchio Qjesto per via di dirilii legal! e ol- 
ire noias* question! In sostonza, quell! della Di¬ 
sney desiderono tenure per se i diritti per le 
console di cfosse "superiors^, dato die honno 
nleniione di produrre essi si ess! dei videogiodn 
cltroversa un loro team interne di sviluppo. Il loro 
prime progetto e un gioco traito dal film Po¬ 
cahontas, storia di una ragazza pellirosso (he esce 
in questo periado nolle sole omericone. Di buone c'e the e 
in orrivo uno versions upgradata per 32X di 
Pinocchio. I hardware dell 'add-on per il Megadrive con¬ 
sents un porallesse ton uno quantitd superiore di strati e il doppio della quan- 
tita di colori, compionom&nti e sthernmle statiche rnigliori. Tuttavra, cambin- 
menti radicali ne ! ospettc e ner livelli del gioco non sono previsti. fienrhe lo 
versione Megndrive non esco the fro qusflro mesi, la Virgin e ahbastan 2 o sicu- 
ra di poter distribute simultaneamente le versioni o 16 e 32-bit. 






Siamo stoli a guardare mentre il team ha dimo- 
stroto I'intelligenzo Artificiole delle Creature 
d'Qmbro. tssi awerlono la presenzo di Pi- 
nocchic e lo inseguono iungo I area di gio¬ 
co. Un quoziente inlelletlivo quasi altret- 
tanto alto e stalo dato alls altre creature 
del gioco ol fine di renderle Simili all* loro 
cantroporti filmiche Le prime che il giocatare 
incontra sono Honest John e Gideon, (he moiti di voi 
ricorderanno come I'astuta volpe e lo squintemoto felino (he cercono di convin¬ 
ces Pinocchio ad obbondonare la scuala. Net gioco i due storazzano per il 
ptima livello, che a un intrico di strode parailele Honest John e destinato o 
spiore Pinocchio e controllare i suoi progress); loncio dei missili ollre i muri e 
mentre pcssa, cerco di aggredire Pinocchio can il suo bast one da posseggio. Gi¬ 
deon, invece si fiondo do un luogo oU'oItro e fa capolino da finestre con le ve- 




neziane. 
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LA MAG IA DEL CINEMA 


"Quelli delta Disney sonno come fnra un grande film', offermo Dan, "mo noi obbiamo piu esperienza di loro nelta realizzaiione di videoga¬ 
mes. 06 noaostonte, Plnocchlo e fro te propiietd piu preziose della Disney, per cur inserire nel tjioco lo mossima quantilb di ete 
menli del film e uno prior it d Questo e forse una coso piacevole a sapersi, se si pensn al legame malto tenur the malti dei precedent) 
tie-in cinematogrofici ovevano con la troma del film cut si ispirovono. tinleresse delta Disney e giustificato: un membra del loro staff, 
m sample presente die discussioni riguordanti il progetto, e cold the ho curato le 
onimazioni del Grdio Porlonte nel fib. Andie il fib ho offerto quakhe tspirniio- 
ne, come od esempio le Creature dell'Ombra, the appakmo nelta fass in ail Pinoc 
chio cerco di fuggire dal Hondo dei Bolocthi mentre lutti j raganini vengono trosfor- 
moti in osini; in uno breve sequenzo dei fib, lo si vede sfuggire a quests osture e voluminose figure, the rappee- . i. ~r v L \ 

SMriano lo suo slessa pauro. "Quando le obbiomo viste, ci e venuto il desidetio di induderle nel gkxo", rammenta H -;/j ffcs.* C 2- 

Oon. "i quasi come se Well ovesse previsto I'ovvenlo dei videoqiochi, perche guesti personaggi sono perfetti come 
sprite. Pur opparendo nel fib solo per pochi second!, funzionano dovvero bene nel gioco, staccandosi dalle ombre 
(per poi ricongiungervisif con I'intenzione di oggredire Pinotch’n". 
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e pensa* 
vote che Boo* 
german e Putty Squad fossero 
I giochl con i personaggt piO 
^|originali, dovresto provare a 
comandare Ooze, I'essere piu 
vomitevole che sia mat apparso 
sui monitor*.. 



Ci sono diverse ipotesi su come I'ideotore di Oo¬ 
ze sia riuscito a partorire un personaggio 
tan to bizzarro. Secondo quella piu accredi- 
V fata, quel fatidico giorno il programmato- 
re era afflitto da un raffreddore talmente 
devastante da otturargli in modo quasi totole ie 
due narici. A seguito di un portentoso starnuto, il 
simpatico operators emise un getto abbondante dii 
secrezsone mucosale (catarro, per git ignorantoni), 
che si ando a spiaccicare sul Undo pavimento della 
stanza. Sorprendentemente, la vista di tale inenar- 
rabile porcheria non lo disgusto affatto, ma gli fece 

venire in mente la natura di quello 
che poi sarebbe diventato il prota* 
gonista di questo gioco. Nella storia 
di Ooze I'origine di tale personag- 
gio, con grande sforzo di fantasia, 
e attribuita agli esperimenti di un 
gruppo di scienziati dalle poche ro- 
telle in dotazione, che, in momento 
di ilarita, hanno deciso di tramutare 
un pover'uomo in uno sgradevolis- 
simo ammasso di melma. Per una 
strana formula di comparazioni, i 


(tele) comandi della pailina di muco sono 
al giocatore, che, in un impeto di solidarietd, dovra 
cercare di far tornare le cose al loro ordine origina- 



rio, possibil* 
mente spaccando tutte le provette dei dottori 
maloti. Attraverso lived> altamente tossici e fall- 
scenti, si dovra quindi condurre Ooze verso il labo- 
ratorio in cui tutto ha avuto origine, sbaragliando 
ogni tipo di nemico che tenterd di ostacolargli il 
cammino. A parte il solito schema da videogioco, 
fatto di scontri e di boss di fine lived a, il titolo off re 
diverse trovate originali, degne di essere nominate 
e descritte. Prima di tutto e'e la visuale a volo d'uc- 
cello, insolita per questo genere di giocht, ma 
senz'altro motto spettacolare. Poi e'e il metodo di 
controilo, che rende godurioso muovere lo mallea- 
bile polio di fango. Infine I'originale indice d'ener- 
gia, in sostanzo incorporate alio stesso personag¬ 
gio: ad ogni colpo subito, Ooze dissolve parte della 
sua massa e si restringe di dimensione. Insomma, 
$e avrete abbastanza stomaco per sopportare i 
movimenti di questo improbabile eroe, tra alcuni 
mesi potrete divertirvi con un qualcosa che ha 
dell'incredibilel 
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Ooze, nonostonte il suo trogico 
state fisico, possiede alcuri poteri, o 
meg lie due tecniche di difeso. La 
principale consisle nel fat raggomi- 
lolore Ooze su se slesso e ollungnrlo 
nella direzione del nemico. Due di 
questi coipt so no sufficient! od ucci- 
dere i nemici piu tosti, onche se il 
contatto diretto con questi e con eventual! trappole possono risultare letall Alio 
scopo di evitare simili inconvenient!, e possibile ottaccore con una seconda tec- 
nica, the cortsente di colpire i nemici da una distanza di sicurezzo; il risvoNo ne¬ 
gative e rappresentata dalla basso precisione. Insomma, in base all'occasione, 
il giusto so ccog none! 
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come in Zombies e 
Chaos Engine, i livelli di 
Ooze presenteranno ostacoli con 
la funzione di sborrare I’ingresso od 
alcune sezioni degli stessi. Per supero- 
re tali impediment! sard suffkiente 
trovore delie bonalissime thiovi e for* 
ne uso nel punto desiderate, in oil re, 
sporsi nell'oreo di gioco ci saronno onche oggetli dalle funzioni piu disparate, 
che potionno essere assorbiti e usoti a propria piorimento. L'umorismo, inline, 
coprird an ruoio fondamentnle: sard infotti possibile enlrare net bagni pubblia 
e, sfruttando la molleabililti di Ooze, passare do un water all'altrc tramite lo 
sciacquone. Assolutamente demenziole! 






CflSD PRODUTTRICE 


SEGA 




Sr.V-S ■ 


AZIO 





GENERE 

I 


DRTf) DI USCITfl 


















—- 5 ! 


, y . ^ 






, r ' 


Jl ■■ l*. 



L'apporato grafico e state senza 
dubbio molto curato, ma un ot- 
tenzione particolare it team 
americono, che sta dietro al pro- 
dotto, I'ha riservata alia giocabi- 
litd. Uno degli element! che van- 
no in questa direzione e un si- 
stema di icone the si possono 
scorrere e far assorbire dalla 
rnassa gehtinosn, in modo da fargli assumere alcuni poteri special dalla dura- 
ta iimitata. Quondo questi vengono attivati. Ooze cambia il suo colors in verdi- 
no 

di mare (momentaneo invincibilita). 
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d un anno di distanza 
dall'usclta di Pete Sampras 
Tennis, I'atleta americano 6 
sempre ii numero uno del ten¬ 
nis mondiale e la Codemasters 
6 quasi pronto a bissare il successo del 
suo ottimo titolo sportive son un frizzan- 
tisslmo update. Che la storia sia dawero 
destlnata a ripeters!? 

L'anno scorso, il titolo tennistico della Codemasters 
riscosse un grande successo tra gli amanti del ge- 
nere. La formula vincente era tutto sommato sem- 
plice: realismo e immediatezza dei comandi. Detto 
in questo modo si rischia di ridimensionare eccessi- 
vamente le qoaiita del prodotto, die invece ha di* 
mostrato ampiamente di meritarsi tutti gli elogi fat* 
ti dalle riviste del settore. Un successo tale ha sem¬ 
pre avuto due conseguenze nei progetti delle case 
di produzione software: la prima e che i mandrillo* 
ni organizzano festini con spogliarelliste dilettanti 
(in modo da poterle aiutare nel numero); la secon- 
da, un po' piu serio, consiste nello sfruttare la si- 
tuazione favorevole per propoire un sequel. Cosi, 
come vuole quelia che ormai pub considerarsi una 
tradizione, anche questo nuova verstone conterra il 
m<: rjlio del gioco originale riveduto e corretto, con 
I'aggiunta di nuovi e invitanti elementi. A dire il 
vero non sono molti i titoli che fino ad oggi sono 
riusciti ad imporsi sul mercato con il medesimo 
concept, ma come al solito I'ultima parola I'avrete 
voi utenti. In sostanza, questa futuristica verstone 
(vi siete accorti del '96?) presenta tutta la giocabi- 
fita deH'originale, di per se quasi perfetta, raffor- 
zata da una manciata di nuovi colpi tutti da vedere 
e provare. A titolo esemplificativo pub essere citato 
il nuovo smash, molto piu facile da eseguire, o tut¬ 
ta la serie di nuovi tuffi, di gran lunga piu intuit!vt. 
Un'altra no vita e rappresentata dalla presenza di 
un allenatore, la cui funzione consiste nel dare sug- 
gerimenti nei match e sottolineare i punti deboli 
che minano la nostra tecnica, tried iante I'ausilio di 
scene degli incontri appena disputati. Inoltre, stati* 
stiche di ogni tipo, cori di incoraggiamento del 
pubblico e un buon numero di tennisti differenziati 
in aspetto e tecnica, com pi eta no il quadro di quello 
che potrebbe essere un vero e proprio sequel. Le 
immagini mostrate sono tutte tratte dalla versione 
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completata per il 60%, quindi c'e da aspettarsi ul¬ 
terior! migliof amenti. Il gioco dovrebbe uscire per i 
primi di luglio, quasi in contemporanea con il pre- 
■ t gioso torneo di Wimbledon, e noi foremo di tutto 
per fornirvi una recensione nello stesso mese. 
Quindi... restate con noi, non andate via! 
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HRBITRO! 


Uno dei piti evidenti tocchi di dosse del _ 

gioco originate corasteva neJIa presen- t'fjjl- ; *1 

zaenelle thinmatedeigiudki dilinea. " ** 

Anthe questi simpafid peranaggi ban- ^ 

no subifo un'evoluzione grazie oil'og- 1 

giunta di uno serie di inqumkafure so- 
lezionabili, che nprendono I'ozione da diver¬ 
se ongoloture. In olfre parole si Iratta di un sisiema di replay che permette di 
amstntare, can zoomnfe varie, I'effettiva uscita dal campo della pdlina. 
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QURLCOSH DI NUOUO 


k - In Sampras '96 sono sloti 

■ •**£»- * ~~~^ ■ aggiunti elementi fotalmsnle noovi, 

t menlre oltri presenti neila versions 

original* e trilicati dal pubblico sono 
J& J|m stall' omessi. Per raggiungere ahi livelli 

di redkmo e controllo, i program mato- 
ri delta Codemasters hanno reolizzato 
alcani colpi acrobolid focilmente eseguibili, che permeliono di prendere palls 
altrimenti irraggiungibili. Con lo stesso intento sono stati introdotti smash piu 
immedtali e un controllo sull'amino piu intuitive. I movimenti della palla sono 


co oncorn da sviluppare, alcuni oltri modi potranno essere indusi, come, ad 
esempio, un'improssiononte opziorte otto giotolori per tomei di doppio con i 
vostri amid, o ancoro uno lega in cui ogni porlecipa nte gareggia corrtro lutti g!i 
cltri e si aggiudica punii per ogni gioco e match vinto. E' siperlluo ribndire co¬ 
me lulto do non foccio oltro che alzore nolevolmente le aspettative di noi 
amunti di tennis. 
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O n passato, te brevi relazioni che India¬ 
na Jones ha avuto con i videogames 
non sono state molto fortunate, ma la 
US Gold spera ora di capovolgere la 
situazione con I'ultima interpretazione 
di Indy sul Megadrive. Convertita dal gioco della 
JVC per il Super NES, questa nuova aggiunta della 
US Gold alia leggenda di Indiana Jones trae ispira- 
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zione da ciascuno dei tre film finora realizzati. Met- 
tendo il giocatore nei panni dell'eroe con frusta e 
Fedora, Greatest Adventure e un incrocio fra il 
platform e il gioco in 30 che rievoca le scene piu 
memorabili della trilogia, come la fuga dalla sfera 
rotolante, la corsa dei carrelli da miniera nel 
Templo Maledetto e la rissa at di fuori del 
club Obi Wan. La Lucasarts ha induso on* 
che tutti gli aspetti eroici del personog- 
gio, il quale e stato munito di pistola, 
frusta e granate. Simili cure sono sta- 
te riservate anche alle capacita atle- 
tiche dello sprite di Indy, che cor re, 
salta ed esegue capriole con la stes- 
sa agilitd della sua controparte filmi- 
ca. La programmazione di Indiana 
Jones Greatest Adventure e comple¬ 
te all'80%, per cui si prevede che it pro- 
de archeologo appaia sul mercato del 
16-bit Sega entro settembre. 
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Ancoro uno volte il gap 
tecnologico fro Super 
NES e Megadrive e stale 
ridotlo, e questo grazie 
alia Lucasarls, die ha 
prodotto alcuni fra i mi- 
gliori effetti Iridimensio 
nali mai vesti in un gioco 
destinoto alia console 
della grande "S’. I live Hi piu cruciali di Indiana Janes Grea¬ 
test Ad venture vedono it prode esploratore ai comandi di un biplo- 
no (vedt Indiana Jones e L'Ultima Crociata) oppu- 
re a bordo di un canotto in torso su una montogno innevata, come nell'episo- 
die del Temple Maledetta, Simili fast vengona gestite agevol- 
mente dal Super NES grazie 
□lie tapocila di ridimensio- 
namenfo proprie del Mode 
7. Il Megodrive, nalurol- 
mente, non vanla simili po- 
tenziolitd, ma lo Lucasarls 
ho oggiroto I'ostacofo con 
una programmazione octu 
rata che garantisce un rapi- 
do e fluido oggiornamenlo grafico degli aerer nemtei in arrive a degli ostocoli 
ricoperti di neve. Anzi, le sezioni Iridimensionali di UGA fanna sembrare 
primitive persino quelle di Lawnmower Man! 
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INDY... SCRETO 

Nelle sue avvenlu- 
re, Indy viene a 
scontrarsi con il 
gruppa di mascal- 
zoni piu iurido 
da... Beh, daitem¬ 
pi dei film. AJIinizio 
del gioco troviamo 
Teroico archeologo 
alia ricerca dellldo- 
lo d'Oro; non uppena lo sottrae in barha ogli indigeni, olle taronlole, at pipt- 
strelli e alb trappole die ne impediscono la facile appropriations. Indy viene 
do costoro (tronne le trappole, ovviomente) assolito e decolla verso regioni piu 
freddc, entra in un edificio in fiamme e viene attaccoto da lupi, cocciatori, 
gangster, e altre creature alote (compresi i soldi pipistrelli). Questo schema si 
ripete per tutto la durata del gioco, con un avvitendarsi di insidie di varia natu- 
ra: do stalattiti cadenti e palle di neve (!) o pozze di lava e automobili in moto! 
Grazie al delo, la frusta, i pugni e In pistola di Indiana sano sempre a disposi- 
zione del giocatore per iiberorsi da simili ettenzioni indesiderate. La prima, poi, 
e utile onche per superare, via nerea, enormi voragini. 
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dei quadri piu radi¬ 
cal! e la metropolrta- 

ta re il vostro avver- 

al piano superio- 

lo concediamo... In termini di gio- 
cabilita, non si segnalano grosse 
novita, eccezion fatta per il pul- 
sante speciale (RUN) the unito ai re- 
stanti sei permette di potenziare i nostri 
colpi, come il Turbo di NBA Jam. Da quanto abbia- 
mo visto, MK3 e eccezionalmente veloce, almeno il 
20% in piu rispetto al secondo episodic. L'innovo- 
zione piu rilevante e comunque costituitc da una 
serie di icone present! sulla parte inferiore dello 
schermo raffiguranti diversi simboli (il logo di 
MK3, lo Yin e lo Yang, punto di domanda, il sim- 
bolo della pace, un teschio etc,). Combinandole as- 
sieme secondo una sequenza prefissata e possibile 
effettuare super mosse veramente devastanti. 
Quando le slot machines incontrano i picchiaduro... 
Per quanto riguarda le versioni casalinghe segna- 
liamo che la Sony ha stretto un accordo in esclusi* 
va con la Williams per cui Mortal Kombat 3 appo- 
rira esclusivamente su PlayStation prime della fine 
del 1995. A gennaio invece appariranno tutte le 
restanti versioni a 16 e 32-bit (MD, SNES e Saturn 
tra le altre). L'ultimo versione ad uscire sard quella 
per Ultra 64, mo si annuncia anche la piu galattica, 
dal momento che includerd tutta una serie di mi- 
gliorie inedite... II meglio deve ancora venire, in¬ 
somnia... 


r ev ohn Tobias ed Ed Boon 
H I j non hanno ancoro finito di 

I stupirci: Mortal Kombat III ha 
finalmente esordito in sala 
giochi. Il debutto ufficiale e 
awenuto lo scorso 12 marzo a Chicago * 
mentre lo presentazione in grande sti¬ 
le ha monopolizxato it recente ACME 
di Reno, Nevada, la mega fiera dei 
coin-op americana. L'hype non si e ancora 
spento: durante ('Electronic Entertainment Ex¬ 
po losangelino, Mortal Kombat 3 ha raccolto 
consensi piu o meno unanimi... I'attesa e sta- 
ta ripagata? Mega Console ha la risposta... 
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Chi si aspettava qualcoso di completamente diver- 
so rispetto oi primi due episodi, e rimasto deluso. 
Noi per primi. Dal punto di vista strutturale e persi- 
no grafico. Mortal Kombat 3 non presenta novitd 
sostanziaii: se si eccettua la possibilitd di combatte- 
re su piu piani, MK3 potrebbe bentssimo essere 
scambiato per una delle tante versioni del secon¬ 
do. Ok, ok, siamo un po' acidi... Ma andiamo con 
ordine. Innanzitutto, il team delta Midway ha ag- 
giunto ben otto nuovi lettatori alia cricca, tra cui la 
versione femminile di Goro, di nome Sheeva, che 
vanno ad aggiungersi alle sei vecchie conoscenze 
di MK2. Totale: quattordici lottatori. Si vocifera che 
siano stati irtclusi almeno tre combattenfi segreti. 
La storia: Shoo Kahn e risorto dagli infer* grazie 
allaiuto delta Regina del Male, Sindel. Shao-Arra- 
pao e piuttosto incocchiatello e vorrebbe devastaire 
il mondo. Tocca a voi stroncare il tarpano etc etc 
etc. L'update vanta la bellezza di tredici fondali in* 
teramente animati e renderizzati per accrescere la 
sensazione di realismo. Nei background sono no- 
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JfDDAMS FAMILY VA 
ALEN SOLDIER^ 
ANIMANIAC \ 
EARTHWORM JINK 
FATAL FURY 2 N 
FIFA SOCCER 95 
GOLDEN AXE 3 
LION KING 
MORTAL KOMBAT 2 
MR NUIZ 2 
MR TUFF 
NBA JAM 
NBA JAM T.E. 
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ADDAMS FAMILY VALUES 
ANIMANIACS 
ART OF FIGHTING 2 
BATMAN ANIMATED S. 
BLACK THORNE 
BREIT HULL HOCKEY 
CLAY MATES 
DONCKEY CONG t 
DOUBLE DRAGON! 

D.D. VS BATTUTOADS 
DRAGONS ML 23 
EARTH 

FATATFURY SPECIAL 
■A IN SOCCER 
[FINAL FANTASY 3 
FUNSTONES THE MOVIE 
FORMATION SOCCER 95 
GREAT CIRCUS MISTERY 
HEEK THE CAT 
J. LEAGUE S. SOCCER 95 
ILLUSION OF GAIA 
IN SUPER STAR SOCCER 

■ N KING 

■ JO ALL STAR 
MIStER TUFF 
MORTAL KOMBAT 2 
NBA JANKLL^^H 
NBA LIVE 
NIGEL MAN! 

NOSFERATO 

■■ 

RETURN OF THE JEDI 

RISE OF THE ROBOT 
ROCKMAN 7 
SECRET OF MANA 
SIDE POCKET ■■ 
SPARKSTER 
STREET RACE 
STUNT RACE FX 
SUPER STRRET FIGHTER 2 
SUPER BOMBERMAN 3 
SUPER BONKS 
SUPER MARIO KART 
TETRI + DR MARIO 
TINY TOONS ALL STAR 
TOPOLINOMANIA 
VORTEX 
WARIO WOODS 
WORLD CUP USA 94 


129.000 
99.000 
Telefoi 

14SMT00 
.000 
69.000 
59.000 
Offerta 

89.000 
59.000 
139.000 
Offferta 
129.000 
89.000 
149.000 
129.000 
169.000 
89.000 
59.000 
129.000 
139.000 
139.000 
149.000 
129.000 
129.000 
Offerta 
119.000 
139.000 
129.000 
149.000 
129.000 
89.000 
89.000 
139.000 
139.000 
119.000 
89.000 
129.000 
9.000 
149.000 
179iOj 
99.000 
129.000 
89.000 
89.000 
129.000 
79.000 
89.000 
89.000 


Disponibile 
listino rivenditori 


Dalmazia, 424 - PISTOIA 
90.32.77 - Fax (0573) 90.39.55 
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LIVE 95 SHI 
NHL HOCKEY 95 
NIGEL MANSELL I.CAR 
ROAD RUSH 3 
SAMURAI SHODOWN 
SENNA GP 2 
SOLEIL 

SONIC E KNUKLES 
SPARKSTER 
STARGATE 
STORY OF THOR 
STREET RACER 
SUPER STREET FIGHTER 2 
TINY TOONS ALL STAR 
WORLD CUP USA 94 
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129.000 
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119.000 
129.000 
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Certo the la 


IndovmHo: dov'i Putty in cpiesto into? 


® uondo era piccolo (tutti ti scherzava- 

no? Ndr) uno del giochi che senza 
dubbio riscuoteva maggiore successo 
era il jpongo che, sotto varie forme, 
nomi o colori, veniva utilizzato per 
creare uno serie di strani esseri o di macchinari 
abbastanza assurdi. Propria it pongo, che in questi 

ultimi anni ha visto cola re notevolmenfe la propria 

’ 

popolarita, e il principale protag on ista del nuovo 
titolo della Ocean (owiamente un pl a tform game), 
intitolato Patty Squad, visto che praprio di questo 
sostanza e composto il nostro eroe dt nome Putty, 
Qua! e il $uo compito? Semplice, deve riuscire a 
saivare tutti i suoi simili (che si differenztano da lui 
per il colore visto che sono rossi, mentre Putty e 
blu) dalle perfide grinfie di qualche malvagio ne- 
mico. Per for cio Putty dovrd affrontare tutta una 
serie di insidiosissimi livelli cercando dr evitare a 
eliminare i numerosi nemki che incontrerd. Owia¬ 
mente il nostro eroe non e disarmoto, mo dispone 
di una serie di trasformazioni e di oggetti alcuni 


aisponibiii sin aainnizio, aim invece raccogiibiti 
lungo la strada. fnotfre grazle alia capacitd di mu- 
tare la propria forma (come descritto in un box) 
Putty puo compiere una grande quantitd di azioni 
che permeltono di superare le diverse situazioni di 
gioco in maniera discretamente varia. Non manca- 
no owiamente, nella migliore tradizione dei 
platform game, tutta una serie di livelli segreti pie- 
ni di bonus, L'idea di utilixzare un personoggio 
realizzato con il pongo non e certamente in novoti- 
vo (esistono, sia su computer che $u console, diver- 
si titoli che hanno come protagonisti dei personag- 
gi "gommosi"), ma senza dubbio questa volta alia 
Ocean hanno colpito nel segno realizzando un 
platform non banale e in cui le varie mutaziont non 
sono solamente delle component cosmetiche, ma 
che influenzano in maniera sensibile anche la gio- 
cabilitd. Bisogna infatti imparare al meglio quali 
sono le varie metamorfosi, come e quando utiliz- 
zarle per poter sperare di terminare questa difficile 
impresa. 
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I bonus piu important! di Puffy Squad sono senza dubbio le stelle. 
Quests infatti mm banno solo fa furaiwe di incrementore it punteggio, ma so 
no indispensobilt per oumentcre le cnpacitn offensive del noslro eroe. Le stelle 
possono essere raccohe in diverse modo; okune svolozzano iranquilfamente in 
orio e sono facilmente raccoglibiii, mentre oltre possono essere prose saltando 
sopra un nemico oniiche colpirfa con un pugno. [noltre otcuni nemki, se colpi- 
scono Putty tolgona, oltre a parte dell'energia, onche le stelle. Ogni volta the 
Putty myore perde tutte le stelle e, per questo motive, perdere uno vita in un 

Fivello motto ovanzato pub portare a numerosi 

( *wjr ^ problem! visto (he dovrete affrontore una 

V grande quanlltd di nernid quasi disormati. 
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0*9 STELLE 

I PUTTY PUNCH 
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10-29 STELLE 
POWER PUNCH 



30-49 STELLE 
PUTTY DARTS 


50-09 STELLE 
PUTTY POKE 


TO O PIU' STELLE 
PUTTY BOMB 





ft Putty Sporf t'e un cameo del noitro Bio Messa: peccato die mm postiomo mostrarvene nessuna lota... 



Putty utilizza le proprie copocitb elastkhe in diversi e utilissimi modi. Con le sue abilito il nostro eroe i infatti in grado di evila- 
re nemici e di raggiungere piattoforme e zone dei livelli oltrimenti inoccessibili. 



'^pvJ LuJ || 


Per incrementore lo propria velocta e per superore oleum boroiri 
Putty e in grado di allungarst. 

_ STRETCH 

Questo movimento permette a Putty di olzarsi e quindi di roggiungere piottaforme o bonus paste 

piu in alto senzo bisogno di soltare. 


DROOP 

E' I'esotto inverso del Droop visto die permette a Putty di talarsi 
da una piattaformo a una sottosianle. 

ABSORB 

Putty pub ancbe schiacdarsio terra; utilissimo per evttare buona 
parte dei nemici e per ractogliere i bonus. 





^ INFLATE 

Dopo aver sallato Putty e in grado di trosformarsi in una sorta di palloncino. Piu grande drvertta, 
. piu sale; questa e I'unica trosfofmaztone che diminuisce I'energia di Putty quondo viene utilizzata. 



f^Congratulazioni alia Ocean che, finalmente, ha realizzato un 
^Sprodotto degno di note nonche uno dei migliori platform game di 
questi ultimi mesi. Dopo il superbo Jelly Boy, i programmatori 
della software house britannica hanno creato ancora una volta un titolo 
con il protagonista trasformabile che, anche se non immediato come JB, 
offre maggiore varieta e una sfida indubbiamente maggiore. Portare il 
piccolo blob blu attraverso tutti i livelli richiede infatti una notevole abilita 
e la possibilita di mutarne la forma non fa altro che incrementare la 
varieta di situazioni presenti. Se a questo aggiungiamo una grafica molto 
cartonesca veramente ottima sia negli sprite che nei fondali mi sembra 
che ci troviamo di fronte a un titolo che merito veramente di attirare 
I'attenzione di tutti i possessor! del Megadrive. Peccato solo per le 
musiche che, anche se decenti, non sono certamente al livello degli altri 
aspetti di Putty Squad. 
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Durante b sue uwenhira Putty puo ractogliere tutto uno terie di oggetti dalle 
diverse fumioni. AJcunf oggetti servo no a incremenlare il punfeggio, ahri Jiao- 
no tin benefiro offetti suUo sua riserva di energia, mentre altri oncoro aggiun- 
gono raiovt poteri a quetli di cui gia dispone. Ecco uno ropida descrizioie delle 
wove abillta the il nostro eras e in grado di guadognart: 

POD 

Potty prmdoivob su un mini-rozzo e, se posssede % _ 

il nitro, puo lentic re bombe. Vclore sut rezzo dimi- 
nuiste I'encrgia, mo e utile per superore okuni 
punli partkolarmente ostici. 


Una volto preso que- 
sto gadget, Putty 
pud landare bombe o 
tempo. 

CAT FOOD 

Serve per chtomare 
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PIATTAFORME 




Dweevil il gatto, the pud essere utilizzolo dal nostro 
eroe come trampoline. 
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FOOD 

Incrementa I'energia 
a disposizione di 
Putty. 
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DISGUISE 

Questo oggetto e , IT*’ 

* t 2T. * 



utilissimo; si trotto di un traveslimento the cordon- J 
de i nemki the quindi non vi ritonostono piu e non Jr 
vi possono tolpfre. 

QUAVER 

Anche questo gadget e veromente utile dato the 
permetle di bloctare i nemki per un breve perto- 
do di tempo. 
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Lo sprite dt Putty & 
realizzato ofHmamente, cosi 
com© le animazioni e lo 
scrolling 
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V-Y: ottimi... 

X LxLi « ; . ^ . « 

▼ , Je musiche invece non 
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Fortunatamente alia Ocean hanno pensato di non 
convertire i! noioso Super Putty e di passare 
direttamente al suo sequel, senza dubbio uno dei 
migliori titoli che abbiano realizzato in questi ultimi 
anni. Putty Squad e un ottimo gioco, fatto che risulta 
evidente anche nella realizzazione tecnica con animazioni 
che, sia in Putty che net vari nemici, risultano veramente 
molto curate. Ma e la giocabilitd I'aspetto migliore di questa 
cartuccia: la quantita di azioni che e possibile compiere con 
la palletta di pongo lo rendono molto piu divertente della 
maggior parte dei classic! platform corri-e-salta. I livelli sono 
molto ampi da esplorare e possono essere superati 
utilizzando diverse strategie. Il livello di difficolta e 
medio/alto, ma fortunatamente I'inserimento di un comodo 
sistema di password risolve buona parte dei problem! (dover 
rifare tutti i livelli ogni volta, soprattutto se si e arrivati quasi 
alia fine, puo risultare frustrante). Solamente il sonoro non e 
eccezionale anche se, in fin dei conti, si difende 
discretamente. Beh, non mi sembra che ci sia molto altro da 
dire; se vi piacciono i platform, dovete avere Putty 
Squad! 



Ottimo. fl Gonfrollo su 
Puffy d total© © le vari© 
trasformaziont aumentano la 
variefa di gioco. f nemici sono 
abbastanza numerosi e »(ivelli 
sono molto ampt 





Sono presenti un gran 
numero di livelli, alcuni dei 
quafi veramente ostid; per 
fortune un comodo sistema 
di password 



Putty SqvadE ^ senzo 
dubbio uno dei migliori platform 
dtsponibili per Megadrive © puo 
essere considerate, probobilmente, 
il migfior prodofto neali2czcrto dolto 
Ocean per questo consol© 


3 m p * 






































































0 d 

i 

i 

m e d 

1 

I 

a 







V ,*■ 












; >*■ 






izion 


mu 


imedio i 


Tel. 011/98.13.027 r.a 
lax 011/98.13.105 


LA PRIMA VENDITA PER CORRISPONDENZA CHE Tl DA' CORTE5IA, 
CORRETTEZZA, SERI ETA', CONVENtENZA. f FATTI VALGONO PIU' OEUE PAROLE, 

SCOPRICI CON LA M ■ 'MAMMA OR. 
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LA PRIMA VENDITA PER CORRISPONDENZA CHE Tl DA' CORTES1A, 
CORRETTEZZA, SERIETA', CONVENIENZA. I FATTI VALGONO PIU' DELLE PAROLE, 

SCOP RICI CON LA 
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LA PRIMA VENDtTA PER CORR1SPONDENZA CHE Tl DA' CORTESIA, 
CORRETTEZZA, SERI ETA', CONVENIENZA. I FATTIVALGONO PIU' DELLE PAROLE, 
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pochi mesi di distanza dall'uscita del 
terzo Road Rash su Megadrive, i 
pazzi motociclisti della Electronic Arts 
tornano a invadere le nostre ornate 
console, in questo caso il Mega-CD, 
con il nuovo episodio di una delie saghe piu longe- 
ve della storio della console Sega. Road Rash CD 
altro non e che la conversione (piu o meno) perfet- 
ta deli'ottima versione per 3DO, realizzata dalla 
stessa EA circa una decina di mesi or sono. Tutte le 
opzioni e le caratteristiche fondamentali del gioco 
sono rimaste immutate e il vostro compito, nei 
panni di uno spericolato pilota di moto, rimane 
sempre queilo di offrontare tutta una serie di gare 


illegali attraverso r America gareggiando contra al- 
tri pilot! e cercando di superare i pericoli che com* 
portano queste competizioni illecite (il Road Rash e 
infatti fuorilegge). Dovrete qutndi fare attenzione a 
evitare gli ignari cittadini che popolano le cittd (so¬ 
la mente perche rallentano la vostra velocita, ov- 
viamente), le macchine e anche la polizia che cer- 
cherd in tutti i modi di fermarvi. Insomma, come 
forse avrete capita se avete gia vista gli episodi 
precedent!, si tratta sempre della stessa storia e le 
uniche differenze che si possono notare sono i 
mezzi a disposizione, i percorsi e la realizzazione 
tecnica, oltre all'aggiunta della presentazione che 
caratterizzava la versione 3DO. Un po' poco, eh? 
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E' stqta tnserita fa 
presentazione della versione 

3DO 

t II res to £ invece identico 
□He precedent! versioni 


COHNENTO 
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Road Rash e un gioco che 
chiaramente ha ormai fatto il proprio 
tempo e che, per ottenere nuovi successi 
bisogno di sostanziali innovazioni. Chi 
spera di trovare queste innovazioni nella 
versione Mega-CD rimarra totalmente deluso. 
Gli unici aspetti infatti che la differenziano 
dalle cartucce precedentemente realizzate 
dalla EA sono I'inserimento di tutte le opzioni 
e della presentazione (owiamente con una 
resa qualitativa inferiore) che 
caratterizzava no la versione jper 3 DO. 
Purtroppo pero non e stata convertita anche 
la splendida grafica, la velocita e la 
giocabilita della versione della console di 
casa Panasonic e ci troviamo quindr di fronte 
a un titolo che, ancora una volta delude le 
aspettative. Se proprio state cercando un 
titolo della serie optate per il secondo o per il 
terzo episodio; sono indubbiamente meno 
cari e offrono una giocabilita, longevity e 
realizzazione tecnica praticamente identiche. 


Le musiche e gli effetti 
sono realizzate abbastonza 
bene... 

V ...anche se of la EA 
potevano sprecarsi un Filmo di 
piu 


6 C ft 


Il gioco e ancora 
discretamenle divertente,.. 

^ ma la giocabilita d 
praticomente identica a quella 
delb prima versione 


LONGEVITY 


•*' Tutto e troppo uguale 
a lie precedent! version i 
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Non & meglio di Road 
Rash 2 o del 3 ma rimane 
comunque un titolo disc re to 




MEGRCONSOLE 



































































I 

I 



i risiamo! II malefico Dr Robotnik ha 
deciso di lanciarsi un'altra volta alia 
conquista della Terra e per far questo 
1 ha preparato uno serie di marchinge- 
gni ultra tecnologici con i quali sotto- 
^ metterete I'intero globo 

A terraqueo! Nulla di 
nuovo quindi, Beh, ad 
sinceri un picca* 
1° cambiamento c e: in* 

I fatti in questo game il 

protagonista non sard 
I piu II nostro benamato por- 

cospino blu, bensi il piccolo 
echidna-Predator, meglio cono- 
sciuto come Knuckles, A questo 
punto molti di voi potrebbero 
pensare: "Vuoi vedere che alia Se¬ 
ga hanno deciso di dar vita ad una 
^ nuova mega saga stile quella dell'epi- 
porcospino blu? Wow! Chissd quante 
novitd ci avranno messo dentrol". Ehm... 
Ragazzi mi spiace, ma non e cosi. La 
struttura di Chaotlx infatti non e altro che 
I'ennesimo mix di elementi gia visti e rivi- 
sti; I'unica cosa che possiamo sperare e 
che sia almeno divertente ma per 
saper questo dovete per forza 
conti nu are a leggere. Uyeahl 


Mode) anche qui I'aiuto del nostro fedele amico si 
rivelerd fondomentale per superare alcuni ostacoli 
altrimenti invalicabili. Potremo usare il nostro col- 
iega a mo' di proiettile per spazzar via eventuali 
nemici, oppure utilizzarlo per guadagnare lo slan- 
cio necessario a superare baratri, crateri e buchi 
neri vari. Come potrete facilmente immaginare 
pero un simile sistema di controllo non e certo la 
cosa piu immediata di questo universo. Consci di 
tutto cio i ragazzi della Sega hanno pensato bene 
di inserire all'intemo di Chaotlx una sorta di "tu¬ 
torial" nel quale potremo fare un po' di sano e sa- 
lutare allenamento. Una volta fatto cio potrete fi¬ 
nal mente iniziare il gioco vero e proprio. 

All'inizio di ogni livello vi troverete di fronte ad 
una bella schermata nella quale vi verranno mo- 
strate una parte delle insidie con le quali vi dovrete 
misurare. Questi includono sia nemici tipo api mec- 
caniche, piante carnivore e scarafaggi, sia ostacoli 
naturali come baratri, pareti rocciose e persino la- 
ghi di laval Ogni qual volta completerete uno sta¬ 
ge vi verra chiesto di selezionare quello successivo 
tramite un simpatico giochino che vi costringerd ad 
affrontare i vari stage non in fila, bensi in ordine 
sparso. Inoltre, come se cio non fosse gia abba- 
stanza, alia fine di ogni sezione potrete anche deci- 
dere di cambiare o meno il vostro compagno, il che 
non e ossolutamente una azione da sottovalutare. 
Infatti tutti i beoti che ci porteremo appresso pre- 
senteranno delle caratteristiche abbastanza parti- 
colari che si riveleranno piu o meno utili a seconda 
del livello che dovremo affrontare. Naturalmente 
alia fine di ogni mondo ci troveremo a dover af¬ 
frontare quel simpaficone del Dr Robotnik che, an¬ 
che qui, si awarra di una serie di marchingegni in- 
credibilmente demenziali, ma anche altrettanto le- 
tali. Dawero una brutta storial 


w CORRI CARCIOFO 
LAGGIU'... 

A differenza dei classic! platform dove 
un giocatore si trova a control la re un omino triste 
e solitario in Chaotlx dovremo pilotare ben due 
beoti e per giunta legoti fra di loro da un be I ela- 
sticone. Cio vuol dire che ogni qual volta compire- 
mo un movimento, ci troveremo a dover fare in 
conti con il nostro compagno che, in molti casi, 
fungerd da semplice zavorro* Questo fatto se in 
piano non crea gross! problemi (anzi vi aiuto a svi- 
luppare i polpacci!) si ffara invece sentire in manie- 
ra piuttosto pesante quando vi troverete a dover 
compiere un salto. Infatti se non eseguirete II tutto 
con il corretto slancio e tempismo vi ritroverete ri- 
succhiati dalla cara e vecchia forza di gravita che 
prowederd a spiaccicare le vostre cervici qua e la 
per il livello. A questo punto qualcuno di voi po- 
trebbe cominciare a dubitare sull'utilitd di un com¬ 
pagno nel contesto di sittale giochillo, tuttavia pos- 
so assicurarvi che abbandonare il povero pischello 
al suo destino sarebbe un grave errare, Infatti co¬ 
me accadeva In Donkey Kong Country o in 
World of Illusion (quando giocavate nel Team 
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Marchingegni e meccamsmi a manetta in Techno Tower 
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/n 4 flioimg Arena ve la dovrete vedere con pendoli assassini, mecconismi 
a coca e amenita simili... 



Marina Madness 
e ono dei ntondi 
piu color ati e 
spettacohri di 
Chao fix 
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Per b prime volte neilo storio dei video gome (bell, non esogeriomo... Ndr} ci 
troviamo di fronts od un gioto the e stato pensolo e coslruito intorno al suo si- 
sterna di tonlrotlo e non viceversn. La carolterbtica peculiar? di quest0 pradotto 
e indubbiamente quefio di metterci al controllo di due baldi eroi legoti fra loro, 
non da un profondo vintolo damitizio e nemmeno da un legame di sangue, 
bensi da un bell'elastkone ultra-gommoso. la toso porticobre pero e the voi 
avreie if controllo solo del 
prime personoggio the si 
comportera in rraniera perfeltamente rormaie, aimeno Fino a quando non 
vi alfontonerete trappo dol vostro tompegno! Infatti i'elastico avrd effetto su 
tutti i vostri movimenti (avrete una maggiore velotla di caduta e una minor 
aaeterazione in torso tnnto per tapirci) senza tontare pot the avrete ben 

due personaggi vulriera- 

T ” V bill oi colpi dei van ne- • . MjB M I 

mici. Fortunatamente perb non tutto il mole viert per nuotere: infatti una 
voho the avrete imparato 0 padraneggiore a dovere i vostri baldi poladini 
potrete lantiarvi in una serie di evoluzioni altamente spettotolari. Potrete 
per esempio, blotcore il vostro setondo in una quaiutique zone del livello 
mentre il personoggio ptinripale viene lotto torrere Eontono. Questo fa si 
the si generi una tensione dell'elastito the unisce i due pisthelli ed una 
volta the cio avviene, vi si presecteronno una vosta serie di possibilito! 
Pctrete utiliizore b spinto generate per lontiorvi in una folle torsa alio 
Sonic oppure potrete dead ere di usorla per stagliare il vostro tompogno {effetto tatopuita) addosso 0 quofthe nemico. In- 
fine vi sard onthe data Id possibilito di "grobbore' il vostro fedele tompagno per scaglicdo pot su qualthe piattaforma 0 picto 
oltrimenti irroggitmgibile. Great! 
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Speed Flyer: parecchio simile alia Carnival Zone di 
Sonic 3 e allretlonto veloce! 
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Questo sottogioco ricorda non poco quello 
presents in Sonic 2, non trovate? 
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Come in tutfi i giochi (Si quests genere die si rbpettino onthe in Choellx sono preserti uno vasta serie di gadget und ammennitoli van. Alcuni di quest! pot-anno essere usatt per incrementare te rnparitd dei nostri 
baldi eroi, mentre oltri ci torneranno utili quando dovremo superare una serie di ostacoli piu a mens natural!. Le varie icone che troverele sparse ell'interno del game saranno tontenuli in quei monitor the obbiamo impo- 
rotc ad epprezzare ed amare nei pretedenli episodi di Sonic. Per forlr vestri non dovrete for altro the sabrti supra ed 3 grace sard fotta! 


Questo simpatito bonus ha lo stesso effetto di uno tonnellata di steroidi. Non appena b tolpirete infatti vedrete il vostro piccolo personoggio gonfiarsi a dismisuro oumentando cost 
le obilitd di sab e di lancb. Che dite, d sard do fidarsi ad usarlo? E alia fine della stage ci fanno I'cnti doping? 

■ 





SMALL 

Per la serie chi Iroppo vuole ratio stringe etto ora arrivare fresco fresco dolb Sega una delle trovate piu fetenti da metlere in un videogioca. 
L'cggeggio in questione infatti non e altro che un malefito Mobs the ridurra i nostri due eroi in sottospede di I u mat he e per giunta zoppe. Evi- 
tetelo tame la peste se volete vrvere a lungol 
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SWAP 

Cambio! Vediomo ora the Knuckles, the finora era stato in testa ai gruppo, cede il posto al sua tompagno. (asi ora e Vector the si porta in pri 
rna posiztone e com ir a a fare I'andatwa, ma eaa the dalle retrovie ... 


REPLACE 

Se stele stonchi del vostro personoggio potefe onthe deddere di soslituirlo momenlcneamente ton un altro piu aha, belle, nuscoioso e onthe 
mcno sudoto 1 Quests si e uno possibilitd do tenere in considciazione! 
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SHIELD 

E' sempre lei: b dossita, knmcncabile, imperscrutabile brriero d'energta! 





INVINCIBILITY 

Grazie a questo simpatito gingillo sarete in grodo di passare sut nemki senza che quest! vi fattkmo una benamato lava! Occhia solo a non cade- 
re nsl baratri perche in quest! cast la vostro invinribilitd andrd a farsi trigger! senza neanthe possare dal viol 
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immancabik, come 
sempre, il Dr Robotnik 
con te see dtovolerie 
mecconkhe... 



Pm che un sottogioco, un trip alia Jett Winter.. 



C i Mi it 
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Bonus segreti a go-go m Chootix 
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Quest a e fa schemata mizieie in cui potrete scegiiere t vostri erai 


Gnque so no i personcggi tro i quoli potrete stegliere i 


note situozioni. Come dire. .. Qriginolild o tutto ondore! 


KNUCKLES 

Gin famoso per over mititato in Sonic Iho HedgeHog 3 e Sonic & 
Knuckles il doke esserino in questions ha pensolo bene di fare Ee scorpe atl’esimio tolle- 
go blu e per questo Fo ha chiuso nei gabinefto deila sue vffla propria qucndo i programmatori 
della Sega stove no facendo il testing di questo game. I suoi irnmani super poteri gli conseritono 
sio di librarsi in vole tome un feko, sia di atrampkersi kingo pendii ripidissimi. Insomnw, un 
vero mitoi 


Questo simpatka new entry oliri non e (he un piccolo comoleonte viola. Le suo coratteristithe 
principoli soro date dal! ossolula incapadta di arrampkcrsi su quakosa the sio piu ripido della 
mantagnettc di San Siro e della suo starsa velocity di punta (sapele, manta solo un motors 
1300). In tompensa il simpotito lucertoloide e dotato di uno coda rotante do fare invtdia a! 

grande Mnzinga, oltre the di uno notevoie agilita. Non mob. 


MIGHTY 

Bello li! Ha sempre sognato di pater usare un armadillo in un videogiato ed ora non mi stac- 
cherd piu do questo piccolo cucdolo. Peccato the il personaggio in queslione sia unc degli esseri 
piu scarsi the la storia dei videogames abbia mat vista e the si pigli sempre un satco di palate 
sal suo be! musette! Tunica punto di forza di Mighty stc nello sua ca packet di arratolarsi a mo' di palla per poi scagliorsi con¬ 
tra i nemici! Nan male, ma neonthe il mossimo delta vita. 


VICTOR 

Dolla velodta con cui vioggtc il taro Vector si dtrebbe propiio che sia inseguilo da quolcuno the 
voglio usare la sua pellatcia per fard un bella borsette e magari anche un be! pofa di starpet- 
te! Se voi pero siete contrnri a tutto cid e volets awolervi dei servigi di cotale personaggio scp- 
piale che il cocco In qusstfone vanto come caratlertstica principals una velodta a dir poco spa- 
ventoso. La causa di tutto cid va ricercata nolle sue zampette 4x4 the gli consentono di rag- 
giungere prestazioni oi top della gamma! Sard mo do quello che mi ricordo io non e che i coc- 
todrilli abbiano mai torso tanto eppure... 


CHARMY BEE 

'lata da un incrocio tro t ape Mogo e Tape Maia (mo, un momento, non sono mica tutle e due 


stare ben attenti a non usare nd insettiddi, ne Zampironi vari quondo favete vicino: gli 
potrebbero essere micidioli! 
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La prima cosa che colpisce una volta che si inizia a giocare a Chaotix e indubbiamente 
I'aspetto grafico del gioco. Certo, it tutto ricorda in maniera a dir poeo spaventosa i giochi 
della saga di Sonic ma, in fondo, questo non e un male. Graficamente parlando il game si 
presenta dawero bene: i fondali sono ricchi di dettagli e di colori, to scrolling e veloce e 
fluido e i livelli di parallasse si sprecano un po ovunque! Una menzione d'onore va poi 
fatta ai vari sottogiochi che, oltre ad essere stati realizzati in maniera semplicemente impeccabile, 
risultano anche molto divertenti. Il resto del gioco invece si basa soprattutto sul rapporto tra il 
giocatore e I'insolito sistema di controllo. Si tratta di un feeling bizzarro che puo pero portare anche 
a stati di frustrazione dawero notevoli dovuti soprattutto alia precisione certosina con la quale $i 
devono compiere determinate azioni. Con un po' di allenamento si puo owiare a questo 
inconveniente: tuttavia non e questo il difetto piu fastidioso di Chaotix. Infatti la nota dolente di 
questa cartuccia deriva dal la decisione dei programmatori di sempllficare, in maniera a mio 
giudizio eccessiva, la struttura dei vari stage per compensare forse il macchinoso sistema di 
controllo. Questo ha fatto si che i vari livelli, per quanto possano essere lunghi, risultino sempre 
piuttosto lineari e popolati da un numero di nemici veramente esiguo. Dawero un peccato perche $e 
non fosse stato per la carenza d'aztone e per la linearita della struttura di gioco questo Chaotix 
sarebbe potuto diventare un vero e proprio capolavoro. Cosi com e rimane comunque un buon 
prodotto che pero mi sento di consigliare solamente ai giocatori piu giovani. Gfi altri lascino 
perdere: questo titolo non mette abbastanza adrenalina in circolo! 
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. Non c'e alcun dubbio che Chaotix 
- ■ sia un gioco veramente ben realizzato 
i e che mostri in maniera notevole le 
W capacita grafiche dell'add-on Sega. I 
vari sprite presenti su schermo infatti 
sono stati realizzati con una cura e una 
dovizia di particolari dawero notevole e la 
stessa cosa puo dirsi per i vari fondali. Il 
tutto e poi condito da una vasta serie di 
effetti grafici quali rotazioni, zoom ed 
unzoom, tuttavia c'e qualcosa che non mi 
ha convinto fino in fondo. Ho infatti passato 
un sacco di tempo gironzolando qua e la 
lungo i vari livelli nel tentativo di trovare 
qualcosa di veramente esaltante, ma e stato 
tutto inutile! Non c'e abbastanza azione il 
che, a mio giudizio, e imputabile 
principalmente alio scarso numero di nemici 
presenti lungo i vari livelli. Ci si trova quindi 
a vagare a destra e manca raccogliendo 
anelli e massacrando qualche nemico qua e 
la. Tutto il resto e invece ok e credo che i 
ragazzi della Sega abbiano svolto un lavoro 
veramente magistrale per quel che riguarda la 
realizzazione tecnica di questo prodotto. 
Sfortunatamente pero in giochi di questo 
genere I'azione e un elemento fondamentale 
che si rivela ben piu importante del numero di 
colori presenti sullo schermo o delle presenza 
o meno dei vari piant di scrolling parallattico. 
Sard forse un tipo strano pero io coi 
videogiochi vogiio ancora divertirmi! 
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Semplicemente 
galattka grazte a uno serie dr 
sprite ultradefinifi e o fondali 
incredibilmente dettagli ati e 
ricchi di particolari 


Le mustche sono varie, 
ben realizzate e dotote di una 
grande atmosfera Anche t 
vari FX non sono do meno e 
eontribuiscono a render® if 
game ancora piu incisive 
e mossiccio 


H nucro rn^odo corrode 
mutto piutosto buono t in 

fnoniero iOltaniioie *t goco do tufli gl ottri 
pldform 

▼ lesigua mimero dei nemiri t lo Itneanid 
dot fam idhiiicono negatiramante sjj 
qtPBSto taftene ^ 


C> sono un socco di iiveaii e se 
d giocate con lofeietovc del punfeggb 
pu alto potest* duravi praheamente 
□If infinite 

▼ Comwque sia, 8 gtocotori su 10 lo 
mdlefonoo dopo averlo finite (uno 
addirtoura prima) 


Un titolo veramente 
fmpressiononte dal punto di 
vista grafico: peccato che la 
giocabiiita non sia sugli stessi 
livelli della reaLzzaziooe 
tecnica.,, 















































a senza 


La rivista che vi guida alia scoperta del multimedia su PC e Maci 
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Ediziooe itallana di CD-ROM Today 
Non pud esse re venduto separata mente 


-rr*' 


del nuovo disco 
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• McGrow Hill: I enciclopedta 
della scienza e della teen lea 

• Demo Corel e immagirri 

Photo CD professionali i 

• Rebel Assault per Mac 4 

• Leggete subito il ^ “ 

sommario in quarto e 

di coper final ,» J 
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FUTURA 


Spedizione in Abb. Post. 50% Milano 
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'e una domanda che mi perseguita 
fin da quando ero piccolo: ma sec on- 
do voi in uno stontro tra Batman e 
Superman chi ne uscirebbe con le os* 
sa rotte? Sapete, Superman ha un 
sacco di gadget mica da Hdere (raggi ottici, super 
muscoli, alito model I o fogna di Calcutta...), mentre 
invece il povero uomo pipistrello non ha altro che 
la sua cintura infarcita di sorprese degne degli 
ovetti Kinder, nonche un compagno semplicemente 
deficients. A pensarci bene pero non abbiamo con¬ 
siderate I'eventualita che netla xuffa si inserisca 
una terza persona, magari II caro e vecchio Flash 
che, con un colpo di mono, potrebbe an* 
che riuscire a mettere fuori causa entram- 
i beoti sopra citati. Accident) che dub- 
gente, per fortuna pero che ora, gra- 
zie alia gentile intercessions della Ac¬ 
claim, potremo finalmente testa re le no¬ 
stro idee ed appurare cosi quale sia il su- 
pereroe D.C. piu forte del mondo. Giunti a 
questo punto i casi possibili sono due: o 
questo gioco e una mega awentura-area¬ 
ds, infarcita di element) innovativi e con¬ 



cha con una trama e una grafica mozzafiato op- 
pure ci troviamo di fronte at solito beat 'em up ad 
incontri dove uno o due giocatori per motivi a me 
ignoti hanno dec iso di gonfiarsi gli zigomi. Come 
potrete ben immaginaro la risposta esatta e owia- 
mente la seconda quindi mettetevi pure il cuore in 
pace e cominciare a pensare quale degli otto pala- 
dini disponibili scegliere come vostro fighter. An¬ 
che qui infatti i vari lottatori che avremo a disposi- 
zione saranno tutti dotati di una serie di colpi und 
mosse special! che potranno essere eseguiti se- 
guendo le ormai canoniche combinazioni di tasfi, 
movimenti & improperi vari. Nel caso decidiate di 
sfidare un vostro amico il gioco metterd immedia¬ 
te men te a disposizione tutti i lottatori present) nel 
game, mentre se op tere¬ 


te per il ciassico one 
player mode vi trove re - 
te costretti a scegliere il 
vostro personaggio solo 
tra i buoni. Fortunata- 
mente pero non tutto il 





mate vien 
nuocere; co- 
si facendo 
infatti vi ri- 
troverete a 
lottare anche 
con i vostri 
esimi colleghi 
ai quali potre¬ 
te tentare di 
strap pa re persino i 
peli delle ascelle. 
Nel caso in cui riu- 
sciate a portare a 
termine questa tita- 
nica impresa ve 
la dovrete ve 
dere con if 
m a I e f i c o 
Darkseid che, 
stanco di ri- 
manere sem- 
pre chiuso 
nelia sua 
dimensio- 
ne para lie- 
la, ha deci- 
so di venire 
un po' sulla 
terra a 
sg ranch irsi 
i raggi ot¬ 
tici. Dav- 
vero un 
simpati - 
cone! 
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Justice League olfre al videogiocatore la possibiltto di porre sotto if 
suo sapient* tonlrclki buona parte dei piu famosi super eroi torgati DC 
Come accede sempre in quesli casi da una parte abbiamo 
i buoni (Superman, Batman, Hash, 

■ Hawk e Wonder Woman} 
mentre dall'altra ci sa¬ 
ranno i cattivi rappresen- 
tati dal malefico Darkseid. 

Nel One floyer Mode il giocatore potra 
scegliere il propria personaggio solo ed estlu- \ 
sivamente tra i boldi paladini sopra elenca- 
ti, mentre durante il gioco vi ritroverete a 
dover fronteggiare, ollre che le con- 
suete forze del male, anche i vostri ex- 
alleali. Se avrete successo vi ritroverete a bat- 
togliare con le stesso DarkSeid die pero, prime 
di iniziore lo wentro, vi svelerd vita, morle, miracoli, 
cose vere e cose 
false (mo soprat :* 
tutto, in esdusiva, 

cosa false} sul sua folle piano di tonquisto della Ter¬ 
ra. Certo che i supereroi ne hanno di tempo do buttore! 
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Per la serie beat 
'em up n°l 3.459 
eccoci giunti di 
fronte all'ennesimo titolo 
che punta buona parte 
del proprio successo sul 
"contorno" piuttosto che 
su una realizzazione tecnica 
degna di nota. Justice 
League infatti non e altro che il 
solito picchiaduro uno-contro-uno 
alia Street Fighter 
infarcito fino al midollo 
di pugni, calci, combo e 
super mosse varie. 

Graficamente parlando 
non si pud certo dire che il 
game sia un capotavoro! I vari 
personaggi infatti pur essendo 
abba stanza ben caratterizzati 
risultano piuttosto carenti in termini 
di definizione e la stessa cosa pud 
dirsi anche per i fondali. Inoltre le 
varie animazioni risultano piuttosto 
grezze il che e da imputarsi 
principalmente alio scarso numero 
di frame d'animazione di cui e 
dotato ogni personaggio. Nulla di 
esaltante neanche per quel che 
riguarda la giocabilita che si attesta 
su livelti di suffidenza, ma nulla piu. insomma 
quello che abbiamo qui e il solito picchiaduro 
che si differisce dalle centinaia di giochi del 
genere esistenti su MD solo per la veste 
grafica e per i personaggi che ci propone; 
dawero troppo poco per giustificare una 
spesa del genere! 




mSf 




vs 






Ecco, lo sapevo, e successo un'atra volta! Quello che ci troviamo qui di fronte infatti non e 
altro che il solito clone di Street Fighter condito con le ormai consuete supermosse e 
combo a ripetizione. Tecnicamenfe parlando non si puo certo dire che Justice League sia 
un capolavoro; tanto per cominciare la grafica pur essendo discretamenfe particolareggiata manca 
di definizione ed inoltre le animazioni dei vari lottaton non posso esser certo considerate un 
monumento alia fluidita. Le varie supermosse, pur non essendo particolarmente esaltanti, svolgono il 
loro lavoro in maniera piu che sufficiente e la stessa cosa pud dirsi per il livello di difficolta che 
risulta calibrato in maniera discreta, Detto questo si passa alle dolenti note. A parte la grafica infatti 
questo Justice League risulta praticamente identico a tutti gli altri picchiaduro usciti da un paio 
d'anni a questa parte sul 16 bit di casa Sega il che, secondo il mio modesto parere, e una vera 
vergogna! L'unico motive che potrebbe spingervi a scegliere questo titolo potrebbe essere una 
eventuale passione per i super eroi di casa D.C. altrimenti lasciate pure perdere: in fondo e sempre 
a solita sbobba! 
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Gfi sprit© dei vari 
personaggi sang piuttosto 
grassi © ricchi di particolari 
Peccato per una certo 
manaonzo di definizione e per 
te animazioni veramente 
o scene 




I 



Musi che neHa norma 
ed effettr sonori abbastonza 
tonviocenti 



Un titolo che si lascia 


gtocare 

T it problema e che di giochi 
dei genere fed anche meno 
costosi) e dawero pieno it 
mondo 
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Inizblmente se siete un 
fern dei super erot D.C, vi 
potrebbe anche intrippore 
▼ Una votla esaurtta la novtfd 
dei personaggi flnira net 
dimenticotoi 




E' il classic© titolo che va 
a nmpolpore la gid cospicua 
schiera di giochi 
assolutamente "anomroi*. 
Consigliato solo ai fan dei 
personogg* D C 
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ega: un noma, una garanzia. Beh 
non sempre, da to che a sfatare il fa* 
migerato detto ci hanno pensato un 
paio di ciofeche nel campo 
dell'hardware (non le nomino neppu- 
re, ormai dovreste conoscerle a menadito...), no ri¬ 
che una discrete dose di giochi-pacco. Per quel che 
riguarda pero i giochi di piattaforme dawero nulla 
o quasi si puo imputore al noto colosso nipponico: 
il Megadrive, non a caso, e do molti considerate la 
macchina dei platform e questo grazie ad illustri H* 
toloni quali Sonic (il primo, I'originale) e una ma* 
rea di altri one ora che ne hanno decretato il suc- 
cesso in campo mondiale. Grande era quindi I'atte- 
sa per il primo vero gioco di piattaforme 
(Clockwork Knight e un caso a parte} sviluppato 
per Saturn, owero Altai. La tram a del gioco e pra- 
ticamente il piu a mandorla possibile, net senso 
che per molti versi ricalca i miti e le leggende della 
creazione giapponese, racchiuse nel Kojiki, owero 
in quel la che un occidental potrebbe con side rare 
la Bibbia dello Shintoismo. Le gesta dei nostri eroi 
si svolgono su un idilliaco pianeta chi a ma to Kuor* 
talia. Inizialmente ('universe era popolato dallo di- 
vinita prime, un Kami femminile di‘ nome An- 
towaas. Questa, dalle gemme che formavano i 
suoi gtoielli personal!, diede origine a Kuortalia e a 
numerose s telle che si efface lava no su esso. Poi, 
tramite i suoi gioielli, diede origine ai mari, alia 
Grande Terra, atle montagne e alle foreste. Quindi 
dai suoi gioielli verdi e rossi origino due divinita 
minori. Dalla gemma di color rosso origino una di¬ 
vinita maschile, conosciuta col nome di Astal, man¬ 
tra da quelle di color verde creo una divinita fem¬ 
minile, Leda, Astal ricevette dalla divinita originate 
il potere di usare la forza mentre Leda, alia stessa 
maniera, il potere di donare la vita e di far nascere 
cose e creature popolando il mondo e le stelle che 
let aveva c rea to. Ma come esisteva una divinita 
originale benevolo femminile, nell'universo le si 
contrapponeva il suo opposto malevoio originale 
maschile che, nel mito di Astal, viene nominate co¬ 
me Gerardo. Come Atowaas era in grado di dona¬ 
re la vita, Gerardo era in grado di toglierla. Come 
An to was sentiva I'impulso della creazione quale 
manifestazione prima della sua esistenza, cosi 
Gerardo provava quello della distruzione. Fu 
cosi che quest? diede I'incarico a Gaist, amico 
fidato, di sowertire I'ordine maturate dalle 
cose che Antowaas aveva creato e di 
mutare il controllo degli element! al suo 
volere. 

Gaist, dunque, imprigiono dapprrma Le¬ 
da all'interno di un cristallo di quarzo, 
facendolo poi sprofondare negli abissi 
del mare. Stessa coso fece con 
Astal, dopo una durissimo lotto, ma 
i poteri che gli aveva conft - ito An¬ 
towaas era no tali che quest! riusci 
a spezzare le catene che lo faceva- 
no prig ion iero e a tornare per ri- 
conquistare I'ordine naturale deite 
cose, salvando Leda e sconfiggendo 
definiti vamente Gaist. 
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f d eao il proJe Astal (he ti prepaid ad es sere speaaata da un volatile am megho ideatifiiato 
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Un (opilolo a porte merita il valclik cha, a partite do meto del primo iivello, anient herd Astal in tutle Je sue avventure. Do¬ 
pe averlo Irollo in solve irsfatlt potrema disporre o piacimento del volatile in quatsiosi momenta poiche sera appolloioto sul- 
lo spallo del proprio solvatore. Tori si dimostrero utilissimo in numerose situazioni: sain quindi possibile, mentre si lotto o co- 
munque onche mentre Ic sprite di Astal esegue azioni different), lanciorlo In volo alia ricerta di un bonus the, nello rooggior 
parte dei cast, risulta essere un punto eoergetico, una ritarito energetica complete oppure onche una vita extra. Tort pud wi¬ 
re dalla schermo e andare a tercore il bonus onche se questo non e visuolizzalo nello porzione di schermo the Astal si trova o 
visitore. Poco dope il volatile tornera o voi ton il piccolo bonus e ve lo deposited o fianco. Non solo: il fido Tori si dimostra ol- 

tresi una valida armo speciale 
the, in altuni cesi, potrehhe 
sopperire alio funziane di smart 
bomb. Selezionando infatti I'ica- 
na con i'energio del volatile ol li- 
vello rlchiesto questo potrd an- 
dare a colpire determinati nemici 
oppure sthizzare a velocitd pez- 
zesca da una porte oll altro della 
schermo andando a colpire quol- 
siosi ovversorio si trovi nelta 
porzione di schermo visuolinata 
in quel momenio. 




Etto piu nel dettoglio i figure the animano i'ultimo trtolo Sega... 

ASTAL 

E il protagonrsta principals della nostra avvenlu- 
ra. Nato da una gemma di color rosso, Astot e 
dotata di una farza sovrumana; non a toso le sue 
braccia sono dimenstonale in modo stronissimo ri- 
spetlo al resto del suo corps. Pensote (he pud od- 
diritlvro srodicare alberi secolari, nonche sol leva 
re e portorsi appresso roue di dimension! incredtbili. 






GAIST 

Praticamente e Taller ego del nostro eroe votato ol 
male e ol servizkt di Gerardo. E' lui die ha rapito ed 
I imprigionolo la vostro hello all interna di un cristol- 
lo di quorzo. la suo forzo e Id sua ogilitu non hanno 
rival. Sconfiggetela e la vostra term avrd ancora un 
future (ma soprattutto voi avrele oncoro uno rogaz- 
zu...). 



LED* 

E' la divinita femminile create do una gemma di tolar 
verde, nonche la vostra unko compogna. A lei e stato 
conferito il pot ere di creore e preservare la vita di 
esseri e cose sul vostro pianeta e proprio per questo 
^ motivo e stata il p> mo bersaglia a parte deile mire mole- 
the di Gerardo e Gaist. Gioce nello profonditd degli obis- 
si in otteso the it suo palodino la trogga in salvo. 

TORI 

Strono no me per un volatile: praticamente come se noi 
chiomassimo un cone. . . Cone! loci diventerd i'amko 
piu fidato di Astal e lo accompognero lungo tutta lo 
suo avvenluro dimostrondosi spessa di importanzo vt- 
toie per il fauon esito dc-'le bottogfie the Astal si troverd 
ad affrontore. 

GERARDO 

A scopito del name it motefico dio di turno risulta 
. dawero temibile. Roppresento in tutto e per 
tutto Palter ego negative delie force intrinse- 
die ol cosmo. Di sesso moschile, atrivo ed im- 
petuoso, dalTaspetto orripilonte e doila bra- 
mo di distruggere: lo fonte origirtario dei 
vostri guai e proprio lui. 

ANTOWAAs 

Roppresenta le qualrtn positive deile forze intrin- 
sethe al Cosmo e proprio per questo e in tutto e 
per tutto Tesatto contrario di Gerardo. Divinita 
femminile, ponderante, affascinante in grodo di 
dare la vita e di monifestarsi con creazioni de- 
gne della sua bellezzo. Astal e Leda non o 
* case sono figli dei suoi stessi gioielli. 





























































Altai pub essere giocato da uno o due player. Nel secondo toso dire olio sprile di Astol un setondo giotalore poiro 
controllure un volatile the, nel caso si giochi in singoio, verra invete controllato automotkcmente dallo macch'na e 
dal giocQtore stesso in mo do limitato. Owiomente la barra ai piedi della schermo subira qualche variante nel possogqio 
dal gioco singoio o quello dappio. Normalmenie, andando da sinistra a desfra, quest a vi indicherd il numero 
delle vile di Asia! e il livella energetico dello stesso, rnppresentato da cinque pictde unite Di seguito fro* 
. ¥ere j e jrQ se(on( | a j n basso formata da settD elementi: quest) rappresentano il patera idle dell'at- 

tocco specials (he puo essere portalo dal volatile. La ponione di barta sovrastante e invece divisa in Ire parti: 
quests visuoliziano via via le varie icorte the Tori troverd lingo il propiio cammino. Infine sard visualiizoto I'icona relativa al vo¬ 
latile che si trasfarmerd, nel modulo a due giocotori, nella secondo barra energetice composto di cinque elementi the determina 
I'energia del secondo giocotore. Vi sono cinque diversi tipi di kono the appuiono nella parte desfra della barra oi piedi dello 
sthermo, all'interno del piccolo visore a forma ovale: 

Tori e Astal - Quest'icono indica che il piccolo volatile staziona sulla spclla di Astal e puo essere attivata nel caso in cut I'uccella 
si trovi altrove e si desideri fotlo rientrore al piu presto. 

Tori - Serve per attivare gli attacchi special owero per lonciore Tori contra gli avversari present) sulla schermo. 

Punto Esdamotivo - Indica che qualtosa sta accodenda in una ponione di schermo non visuolizzata, mo comunque udibile. 
Piccolo Mela • Serve per inviare Tori alia ricerca di im'kono onche oi di fuori dello schermo visualiizoto. 


Le kone si differenziano in: 

Piccolo Mela Rosso - Vale un punto energetico dello barra a cinque 
Piccolo Mela Verde - F una complete ricarica energetico. 

Piccolo Astal - Ci sano forse dei dobbi? 


le sue non comuni doti ftsiche. Egli e innanzitutlo in grade di 
portare tre different! tipi di attacchi: una narmaie con cui colpisce a 
scion di manate gli avversari che gli si parano innanzi, Un attacco in valo con 
cui Astal spiaa un balzo e, dope essersi avvitato su se stesso, assesto un bel 
cartons sul cranio 


dei makapitato di turno, Un ultimo infine con cui infligge if * 

dura colpo sul lerreno facendo precipitore gli avversari che si trovano sulle rocce o co- * ‘ > 

munque nelle port) olte dello schermo. (on questo tipo di \ i 
rf ottocco Astal e onche in grado di pielrifkare lempomneo- 
S/ mente alcuni avversari e di trosformarne altri in diamond, 

/ / cosa che pub avvenire onche con un singoio colpo diretto: una volte 
/ X / jf *diamaniati" i nemici possono essere sboftuli I'uno contro I'aftro, 
ft / //y lancioti fuori dallo schermo o fatti a pezzettini. Astal e inoltre 

If ^ / in grade di sradkore olberi, di sollevore rocce imponenti e via A 
* fslr dicendo. Tali oggetti possono essere gellati conlro gli awer- 1V 

jr / sari che vi si trovano innanzi oppure, come nel caso di akuni vA 
A mossi, sallevati oltre il vostro capo e trascinati con voi tungo i li V 
velli ripacondavi dai colpi the vi giungono dall'afto come acca- /XT 
£ de quendo iniziano a piovervi in testa i lapilli espulsi dai 

itfB. vulcani net livelli avanzati. Astal inoltre possiede una * // 

grande capacitb polmonare: potrete sfruttare questo sue dote ( " 
B ® > inspirando sino a gonfiurvi come un polloncino ed emetterdo im- ] f 
WMfs provvisamenle I'aria: il vostro soffio estinguerb il fuoco, spegnerb t (. \ 
bollenfi spiriti delle creature e dei drogoni di fuoco e faro girore come giran- 
^s. dole impanite i vostri avversari stordendoli per alcuni island, Piu o meno come 
>A quando vi svegliate il mattino o mangiate ingenli dosi di focaccia con le ctpolle... 
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D'accordo, Astai sard forse il dassi- 
co esempio di buon gioco di piat- 
taforme che punta hjtto sulla sfarzo- 
sa veste grafica, ma considerate 
che sinora il Saturn non ha propo- 
sto praticamente niente nel campo dei 
platform. Non essendoci quindi alternative, 
dove potrebbe andare a sbattere la capoccia 
I'amante del suddetto genere se non nell'unico 
titolo disponibile? Titolo che in fondo e tutfal- 
tro che malvagio, anche se non annovera ele¬ 
ment! toil da renderlo un vero e proprio capo- 
lavoro. Se Astai fosse una vera e propria cio- 
feca allora sarebbe giusto consigliare a tutti 
gli amanti del genere dt pazientare sino al 
prossimo platform, ma dato che globalmente 
il titolo Sega si lascia giocare piuttosto bene 
non vedo perche doverlo tacciare di mezzo 
delusions. Forse per la scarsa longevita? Beh, 
in questo caso non posso che dare ragione a 
Char: con un set di vite che puo arrivare sino 
ad otto, ma soprattutto coi soliti inopportuni 
continue infiniti le cose si fanno fin troppo 
semplici. Non ditemi che con otto vite di fila 
non riuscireste a portare alia fine un singolo 
livello anche alia prima partita... Purtroppo 
pare che il solito annoso problema della ion- 
gevita sia una costante dei sistemi di gioco da 
casa: anche il passaggio da 16 a 32-bit non 
ha cambiato praticamente nulla. 



!. Astai e uno di quei titoli su cut sem- 
brava lecito versare fiumi di inchio- 
stro: le immagini che mostravano 
paesaggi incantevoli e belItssimr 
sprite lasciavano ben sperare e la 
Sega si e sempre dimostrata quasi imbattibile 
nel produrre qiochi di piattaforme, tanto che 
la sua console a 16-bit era diventata pratica- 
mente il simbolo di questo genere di giochi. 
Astai non e certo un buco nell'acqua, inten- 
diamoci, ma di certo non e neppure quel 
grande titolo che tutti si aspeltavano, per lo 
meno sotto il profilo di giocabilita e longevita. 
Graficamente infatti e stato largamente con- 
fermato quanto si auspicava mesi addietro: 
fondali dawero incantevoli e piuttosto vari, e 
sprite disegnati ed animati piuttosto bene non 
possono che fare di Astai un incredibile e me- 
raviglioso spettacolo visivo. Tutto si esaurisce 
purtroppo qui o quasi: nel gioco non e'e pra¬ 
ticamente nulla di cost trascendentale da di* 
stinguere Astai da una marea di altri platform 
di buona fattura. Vista pero I'assenza di titoli 
del genere, i patiti dovrebbera comunque te- 
nerlo in considerazione, in virtu se non altro 
di qualche divertente variante quale il piccolo 
e fedele volatile-pod e un paio di altre cose 
ancora. Non dimenticate pero che otto vite e 
continue infiniti non giovano certo alia sua 
longevita... 


I fondoli 50 ft© 

semplicemente stupendi e gli 
sprite animati in mantero 
egregia 

If Non c'e moi abbondanza 
di awersari 

mam ts 

tecisamente buont le 
me sonor* 

' Gli effetti e i) solito parfoto 
sono piuttosto scarsi © notosi : 
st poteva sicuramente far© di 
meglio 
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Iruziatmente il gioco 
pofrebbe multafB simpatko,. 
▼ non d impiegherete 
molto a capire che lo vero 
forza di Astai risiede quasi 
unkamente nella grafted 






It livollo di difficolto e 
settato di scrota mente bene, 
nonche ben bilartciato, .. 

W *. ma con otto v ite © 
continue infiniti Astai s© ne vo 
nel giro di un pameriggto % & 

HHOH 82 

Sicuramente gradito agli ***** 
amanti del genere ene peed, 
oltre alb grafica esaftante, 
troveranno ben poco se non il 
solito platform con quolche 
variante oanna 
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ide Pocket: on no me, un anno so interrogativo. Che titolo potrebbe mai essere? Forse 
un gioco di carte? No, anche perche altrimenti si sarebbe chiamato Side Pokor 
(ehm.,.). Si tratta invece, udite udite, di una simulazione di biliordo. Gia, quello che 
qualcuno si ostina a definire sport, come del resto sono sport anche la pesca e il gioco 
delle biglie, vero? Polemiche a parte, per quei due o tre che non lo sapessero il tutto 
si riduce a far carambolare alcune palline in sei buche disposte nei quattro angoli e a metb dei 

due lati piu lunghi di un grazioso tavolo rico 
perto da un tappetino verde. Tutto qua? No 
di certo, la versione per console infatti vanta 
molte piu opzioni di quello vera... 
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Eight Ball 

~ bull tni| ~ 
IJJittnrr lake Rll ! 
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Cash fit'main imj : 
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Ora potato tonwre a diiedere 
I'atemosioo svi togooi deth 
metro... 
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Cosi questo sarebbe il Saturn? Ma fatemi il piacere... Dite la 
" verita: sto giocando con un Megadrive vero? Mai visto gioco 
piu noioso. I primi awersari hanno un'intelligenza artificial 
cosi limitata che passare oltre e dawero una passeggiata e 
nulla piu. Il fatto e che il punto massimo di monotonia si trova 
poco piu avanti e non ci impiegherete molto a rendervene conto, anche 
se siete fanatici incalliti delle simulazioni di biliardo. Side Pocket infatti 
vanta una realizzazione tecnica brutterella ed e quanto di piu scontato si 
potesse produrre, Esiste una marea di giochi simili gia sulle console a 16- 
bit, come mai qualcuno si e scomodato a produrne uno del genere anche 
per il Saturn? Avrei potuto capire se almeno la visuale fosse stata diffe¬ 
rent© o il gioco fosse stato poligonole e non cosi piatto, se ogni tanto ci 
fosse stata qualche piccolo chicca, ma qui dawero siamo nella piattezza 
assoluta. Un enorme passo indietro per il 32- bit Sega. Un vero pecca- 
to. * * 
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Uno dei tre tizi e coioi che impertonerele: preferiamo 
s oppiQte di (hi si trait a, meglio vivete net dukbh... 
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Cm la giusta tecnica e passihile far tompiere atle palle traiettorie curve 
e piceok bahi 
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Lo venione Saturn di Side Pocket 2 e slola tna in moda piu ‘owenturosc ri- 
spetto olle torn uni stmuki lioni di bitiofdo. Una dei poch«im» ospetti die infotti 
conlroddistinguano $P2 da una nor male simulozione di toliardo per 16-bit e la 
presents di iunghe sequenze digitolizzote die protkomente vi vedono protagonist! 
di una vera e propria slorla e die legono i vori incontri di biliardo Ira loro, can un 
prologo e percino un lieto fine, Hello schemata di setezicme e possibile decidere di 
affronlare diveni tipi j compeliiiane, ognuno ton la propria Morin e i propri find- 
li. Inutile dire die il principal modulo di gioco e la Slaty Mode dove un singolo 
giocatore umano deve sfidare I’una dope I'oltro tutta una serie di awersori con- 
trolloti dollo mac china nella dossica sfida in cut sped ire per primi alto palline in 
buca. Necndie a dirlo i giri di denoro e di scommesse si sperlicano, quindi cercote 
di essere prudenti e non liman ere tenzo monetine premaluramente. Si posso poi 
ol Tournament made in cui ancora una valid e possibile cimentnrsi da soli in cin¬ 
que drfferenti incontri. Ouindi vi e il un modulo Versus e qui finclmente e possibile 
giocore in coppio in otto diverse competizioni. Si passa poi a! Trick Game in cui il 
. igolo giocatore pub affronlare sedki tipi di specials the consistono in pratica in 
grochi di obilita con la pallina. Ottimo per imparore alcurte chicche. Ma se volele 
veramenle familiarinnre con stecca, pallina e loppeto verde quel (he fa per voi e 
il Training; non soltovalutatelo, specialmenle se nan ovete mai giocalo ad una st- 
mtiiazione di biliardo primo d'oro. Il tutto si chwde can I'opzione Juke Box (he vi 
permette di ascobare placidomente gli allegri motivetti die fanno do sfondo die 
vostre competizioni. Oftre alia Story Mode the segue un sua fikme lineare e possi¬ 
bile, tome delta, affronlare il Tournament Mode in cinque diveni modi: uno ad ot¬ 
to pcl'e diviso in incontri da tre sat, uno rnveta a nave palle, il One Pocket the si 
dispute sempre in incontri di Ire set, un gioco a rotazione in cui roggiungere 120 
punti e un Continuous Mode in cut roggiungere 30 puati. Le slesse sfide sono cl 
tresi dhpor.ibrli nel Venus mode dove perb sorb cache possibile seleiionore il mo¬ 
dulo Three BoH, Bowliards e Cut Throat e in cui screte voi a deciders, voha per 
who, i vostri apposilori. Parimenti anthe il Trick Game si divide in diveni eventi, 
alcuni dei quati possono essere selezianati indifferentemente gib dal prinripio an 
the se, a rigor di logica, sarebbe piu tonsigliobtle proseguire in ordine per evftare 
di trovarsi all'ifnprowtso alie press con giochetti Iroppo u fficoftosi. li Trick Gome 
si compone di diversi giochi di abtlitd e pub essere giocalo anthe ton uti numero 
limitato di palline. Quests possono trovarsi iniziolmente pasizionate in modi diffe¬ 
rent! ca quetlo usuale e vi pub essere richiesto di infilarle in buca con un certo or¬ 
dine oppure di spedirle in uno o piu buche determinate e nan casuoli. Maine di 
quests competizioni sono davvero impegnative e richiedano la podronanza di ol¬ 
eum colpi precis! tome od esempio quelio ton cui polete far spictore il vola alia vo¬ 
stro pallina ton un colpo del! alio verso il basso. Non a coso escste I'opposito Trai¬ 
ning Mode. Ah, quasi dimenticow, se vi side deliiiali con tutte queste opziani 
sappiate the alle medesime non giovo certo Tinquodrotura ton cui si svolgono lutti 
gli incontri: sui Saturn come sui 16 bit e oncaro una voho quella dall'afio, cost 
piatta che piu piotto non si pub... 








CONHE 




Non ci po$$o credere: qualcuno e 
stato cost infermo di mente da edi- 
tare un gioco dt biliardo di questo 
livello per un mostro di fecnologia 
quale il 32-bit Sega. Per farla bre¬ 
ve, Side Pocket 2 non ha ragione di esistere 
gia come gioco in se stesso, figuriamoci sul 
Saturn che dovrebbe spalmare allegramente 
poligoni in ogni sua produzione. Il presente ti- 
tolo, invece, e piu bidimensionale che mai, 
cosi piatto che persino il Megadrive potrebbe 
fare meglto. L'unico aspetto che ci pud far in¬ 
here che Side Pocket 2 stio girando sul Saturn 
e non sul MD sono infatti le lunghe sequenze 
digitalizzate, peraltro neppure cost ectatanti. 
Il resto infatti e veramente insulso a portire 
dalla mera realizzazione tecnica per termina- 
re con una giocabilita alquanto frustrante. 
Niente da fare, davvero non ci siamo. 
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DATA EAST 


GENEHE 


BILIARDO 



IMPORTATION! 


VERSIONE I 


GIAPPONESE 
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v Con yn 32-bit yna 
grofica cost piatta, scarna e 
cosi monotona e dawero un 
affronto 

Si solvono unieamente le 
discrete sequence animate 




colonne sonore ce ne 
sono dower© un kscco. , 

▼ ^peccal© che stono tutte di 
pessimo quati fa, per non 
par la re poi degli etfettr 
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£ un gioco di biliardo, 
non necessita motto studio,.. 

▼ ...ma qui il tutto st riduce 
dawera a pigiare un singolo 
pu l son to senza ragionore 
troppo 
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Ci sono un boon numero 
di competizioni e awersori 
▼ L'estrema schemaKcitd d* 
ioco potrebbe ben presto 
rvi passore b pauione per il 
biliardo 
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Speriamo si tratti sob di 
yn errore di percorso, perebi 
di certo Side Pocket 2 non 
contribui&ce alb buona 
immagine del Saturn 
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le ali e I'aureola, a un enorme pesce, 
a una coniglietta di Playboy e a un 
omino a bordo di un origami? 
Semplice, fanno Super Para* 
dlws Again, il seguito del mih- 
w |jl co Parodlus uscito una cifra di 

mesi fa per Super Nintendo 
(si, proprio quello della bal- 
\ lerina scosciata...), E cosa 
Y 'v fanno invece Parodlus e 

) Supar Parodlus Again 
|HB& assieme? Semplice, fanno 

Parodlus Deluxe Pack, il 
grande sparatutto Konami disponibi- 
le attualmente su Saturn (si, proprio il 
gioco delle due ballerine scosciate...). 


rosa, un astronavina 
con mani e piedi e 
un coccio stellare tutti affiatati co* 
me una squadra vincento? Sem¬ 
plice, fanno Parodlus, il mitico 
sparatutto della Konami ap* 
parso in sola giochi una ci- / 
fra di anni fa (si, pro- 
prio il gioco della bal- / 

lerina scosciata...)- E / 

cosa ci fanno invece \ f 
Hzi sopracitoti insie- j 
me a un maiale con \ 
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Hello versiore Saturn di Parodlus Deluxe Pack sono stall inseriti $ia it primo intro montobile Pa rod ins the il secondo a piu recente Super Parodies Again le ditferenze notural- 
mente sono piuttoslo marcale: il primo Parodies infatli e la perfetto a identico riproduztone del g oto da solo, menlre la secondo e la versicne ompliotn, corretla e ovviomente polenzioto di quel prime mitico gioco. 
Parodlus e giocabile dunque, coma owenrvo in sola, da un unko giocotore umono, menlre Super Parodies Again puo essere giocoto da due persone simultonecmente, netla stessa area di gioco. 
Il primo Parodlus vi permette di scegliere il protagonisto do on set composto do quottro personaggi principoli: Pentaro, il pinguina del pen go, Twin Bee, Mister Parodlus e Vic Viper, naturalmente ognuno con ie 
proprie peculiorita. Super Parodlus Again amplia questo set di base inserendo quottro nuovi personaggi: Koitsu, il porceliino Michael, il pesce Mamba e la succinta Hikoru Super Parodies 
Again permette inohre a enfrombe i giocataci di fruire simultoneomente dello stesso sprite. In questo case il polipo rosa ribatteiialo Takosuke sard accompognoto dollo lidonzatina yiolla di name Verial, il Vic Viper 
da una secondo noviteila di color rosso, Twin Bee do Win Bee, Pentaro dalla sorello Ghana Chan, Hikoru dollo soa oltrettonto succinta collega Akone, Mamba da Samba (non ho parole...) Michael dal grigio- 
stro Gabriel (continue a nan avere parole. .. ) e Koitsu dal rosso Oitsu. Naturalmente ogni sprite identico saca dotato delle medesime peculiorita e dei medesimi tipi di armamento. 

MISTER PARODIUS (TAKO) 

E' un piccolo polipo dr color rosa the trssomiglia in modo inccedibile al simbolo della iamiglio Mendo (ricordote La mu?). Il piccolo oltupede e in grado di disporre di due tipi di missili, uno 
(he cade verso il basso e I'ohro (he se ne va verso I'olta. It sun Tail gun gli permette di col pi re git awersari the gli arrivano davonti e quei (elentoni (he lo attoccono alle spolle. Possiede 
Ripple laser the in pralica e una serie di tre an8Hi energetiti concentrki die aumentano di roggio mon mono che vengono emessi dalle lobbro del polipetto. Tramite I'icono Option Mister 

Porodius puo irascinarsi dielro sino a quottro piccoti polipetti rosa in grado di aumenlare la sua potenzo di fuoco. Il suo scudo e una sorta di pentolone 
verde. 







VIC VIPER 

E la novicelio per onlonomasio, il mezzo piu comure si possa trovore in uno sporotuflo Mo qui siomo in Parodlus e non a case la navicella in quest tone e stota corredato da un sot- 
co di beotate varie. Si inizia coi missili: quesli vengono sgancioti sob verso il basso e appena giungono al suolo tirano fuori un poio di gambehe con tanta di scarpine ed iniziono a cone- 
re verso i bersagt die si trovono sulks loro lineo sino ad andorli o colpire disintegrandoli (e disintegrondosi. . .). la navkello pub disporre inoltre di un doppio spore net (Ui rasa, al 
tre ol solito colpo a sconsione orizzontole, sorb oggiunto un secondo colpa indinato di 45° verso I 1 otto. It loser invece e di tipo lineare o sconsione oiizztmtob, 

Attraverso 1'kono Option ki navetto pub fruire di quottro pod energetic), menlre la suo barriera e in pralica un doppio scudo energetko (he proteg ^ ^ 
ge un'aiea piullosto ampia. .. 

TWIN BEE 

Ecco qua il protagonisto di tante e oltrettonto indimenticobili owenture targale Konomi. la mitico navetto dotato di gambe e broccio pub dispone di due gross! guantoni da pugile da bnciare 
in avanti cosi do coprire un roggio decisamenle vasto, disintegrando quolsiasi cosa ne venga o contatto. Una voita raggiunto il loro punto di massima distonza i due guantoni ritornano outomati- 
camente alio hose. Il suo Toil Gun gli permette di colpire simultoneomente gli owersati che si trovono nella porzione di schermo retrostanle e antistonte esso purche in linea retta. II 
suo laser e in protica uno sparo encrgetico che si compone di tre diverse proiettili: uno centrale, uno inclinato di 45 fl verso il basso e uno di 45 s verso I'olto. Twin Bee puo 
portarsi appresso un massimo di tre piccoli pod e la sua barriera e di forma circolare e lo protegge in ogni direzione e da quolsiasi attacco. 

PENTARO 

E' un piccolo pinguina azzurro che assume espressioni dowero buffe. Il mitico protagonista del gioco del Pengo loncia a verso il basso dei piccoli pinguini che St mettono a correre non 
appeno raggiunto il suolo. Possiede un doppio sparo che gli permette di colpire anche gli awersari che si trovono piu in oho mpetlo al propria asse. Il suo laser si 
compane di piccale bombe a raffka di tipo autodeflogrante: la loro esplasione copre un area obbastanza vasta. Pentaro pub forsi aiutare da Ire piccoli pinguini 
rasa e la suo barriero e una grosser bolla di sapone che, a discopito del materiale con cut sembro essere fatto, e forse il tipo di barnero piu efficace. 


HIKARU 

Questo si che non e male... Hikoru e una Playmote ovvero uno coniglietta spogliarellisto delb fomigerolo Playboy. Il suo vestilo (anche sesarebbe meglio dire svestito...) losda gib trapelo¬ 
re le sue intenzkmi: non o coso vob o bordo di un missile.. . Da buono coniglietta il sue laser e composto da una raffka di corole veloce e potenle, mo so benissimo che 
non e certo per questo peculiorita che multi di voi la sceglieranno come protagonista. A lotto i bambini... 


MAMBOO 

E’ un pesciolone enorme (cridaje. . .) di colore azzurro che possiede tante pkcole e interessontissime peculiorita. Innonzitutto ho due tipi di laser: in ognuno dei due cast gli si of- 
lioncano ahri due piccoli pesci, uno sotta, I'ohro sopro. II primo tipo di laser e un fascio energeliio sottilissimo, mo regalobile in angolazione, il secondo invece copre un'area piu vasta, ed e piu po- 
tente in quanto a danno arrecolo, mo la sua posizione e Frssa. L'icono Option ci permette invece di fruire di altri due piccoli pesci (he o difference dei precedent! emettono 
un terza tipo di laser, ma questo volto a ricerca auiomatico del bersaglio. La suo barriera si campoie di otto piccole stelle marine che gli Fanno do scudo in ognuna delle ot- \ 
todirezioni. 

MICHAEL V 

Wa heccatevi un po f questo: e un moiole vero e proprio, mo dototo di un paio di oli sulla schiena, urvouieola sulks testa e un cerolto sul. + . er, , * Vabbe, guordote il disegno e captrete. .. I suai 
missili si direziunano verso I afto e vanno a colpire oytomaHcomenti il bersoglio, Il sua Round Shot e un tipo di sparo che emette un diverse missile in ognuna delle otto principal! direzioni simul- 

ianeemente. Possiede an loser piuttosta potenle e una barriera che in protica e un fascia energetko verde che la avvolge interonienle. 

7 KOITSU 

Questo e veromenle I personoggio piu mitico di tutta Jo congrega. E' un piccolo omino stilizzato che vola a bordo di un oeroplonino di carta, usandolo come fosse una tovola da surf. 
jT Gltre alle spossosrssime pose che assume il tizio in questione d sono un sacco di buoni motivi per cuccarsi il qui ptesenle personoggio: il suo missile e in protica un getto continuo di 
tontissimi Koitsu. Se siele a livelli minimi di armamento i Koitsu codono verso il basso sfrocelbndosi ol suolo o sullo cocuzza dei personaggi che si trovano sulla loro perpendicokire Se 
> potenziote I'orma pero dolerete quesli beoti di porocodute e vedrete uno mareo di Koitsu porocodutarsi ol suolo e correre automatkamente verso il bersaglio sino od eliminor lo rimo 
nendo fermi a riprendere fiolo. Troppo bella li. Non solo: II Koitsu Wave e uno sparo multiplo, uno diretto e due indinati a 45 s , verso il basso e verso I'alto Potenziato, questo e dowero 
I'orma piu effkoce del gioco. II suo scudo e inequivocobilmente un profil.. .si, mo allora e un chiodo ,fisso. .. 
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Una volta scefro lepKodio da affrontare vi froverele innonzi 
alio schermo delle opzioni dove potrete selezionore diversi 
paramelri. Potrete scegiiere di affrontare un tivello di diffi- 
coila the va dal semplitissimo oil imposstblb, passondo per 
otto livelli differenti, oppure lo stock di vite da portarvi ap- 
presso, do nessuna a hen nove vite ogni voha [sappiate co- 
munque (he il numero dei continue e illimitato). Hello ver- 
sione Saturn di Parodlus Delux* Pack e 
state indusa onche un'opzione per passer e dallo schermo 
pieno (Full Screen) alia finest™ (Arcade Screen) che in pra- 
tica togtia le due parti lateral! dello schermo render do I'orea di gioco pi j simile olio versione da sola. Potrete inoltre selezio¬ 
nore il tipo di tomando: monuole, autamatko, semioutomalito. Net prime case sarete voi a dover sparare, o deciders quale 1i- 
po di armomento usore e a sparare I'armamento speciale. Net secondo caso dovrete sparore e scegliere il tipo di armamento 
mentre le ormi aggiuntive verranno usote airtomatkamente non appeno ne sarete entrali in possesso. Net terzo caso dovrete 
unicamente pensare a sparare poiche selezione delle ormi supplementori nonche loro irtilizzo, soranno effettuati outomotico- 
mente dallo macchino. Ognuno delle tre opzioni ha i propri pro e contra, quindi ponderate bene cosa (are... II primo eprsodio 
di Parodlus si compone di ben died livelli principal!, mentre il secondo di otto. Di quest! molti sono simili ad alcuni li- 
velli dell'episodio preredente, mo grofieomente piu curati e motto piu tomplessi Net primo Parodlus svolicchieremo 
inizialmente sull'lsola del Pennuto Caprtano per poi passore alio stage del Moulin Rouge, propria quello della mrtko ballerina 
scosciato. Dopo uno Stage o labirinto approderemo dunque in 
Gioppone, oil ombre del Fujisan e dei fieri di ciliegio. Via 
nelt'iperspozio dove offronleremo una nave o forma di Moai, 
ovvero delle immense statue che si trovano suH r isolo di Po- 
squo. Dopo aver possato un Irvello a forma di flipper eccod 
giungere alio stage in cui fan no la loro tomparso per la pri¬ 
me volto nello storia di Parodlus le succinte conigliet- 
le di Playboy. Sgominotele (sigh...) e vi ritroverete o nuolo- 
re solt'ocqua per poi passore olio stage della Notle dei modi 
viventi, il che e tulto un programme. Sopravvivete e vi ritro- 
verete ol cospetto del beota di tutti i tempi.., in Super 
Parodlus Again partirete invece dal tivello del 
mitko Circo Porto per giungere a quello del gatfo Acquotico, Dopo lo stage della torta dovrete 
dunque affrontare le frenetkhe curve dello stage delle strode in costruzione per passore nello spazio piu profondo. Antoro 
uno volta capatino in Gioppone e sarete pronti a ripresenlarvi ol cospetto dello mitka ballerina scosciato, riveduta, corretto 
e... Ehm... Cercate di venir via dal sua incontro con uno buona scoria di vite e di ormi perche vi ospetta lo scontro con lo 
megaforlezza dei Moai e se ovrete lo disgrazia di dover continuare proprio in questo stage, potreste essere sbattuti ben tre 
schermi indietro. Occhio a coso combinate con lo ballerina scosciato dunque... 
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Parodius e uno degli 
sparatutto che ho maggiormente 
apprezzato su qualsiasi formato 
e questo non perche mi piaccia 
sparare all'impazzata, ma per il 
divertimento che questo come nessun 
altro gioco del genere so dare. Le 
trovate che i mitici prog ram motor i 
della Konami hanno inserito 
nell'ambito del loro sparatutto che gia 
era demente di suo, sono una vera e 
propria delizia, qualcosa che vi 
strappera un sacco di risate in piu di 
un'occasione. Ma dico, basta 
guardare il set di personaggi per 
rendersi conto dei contenuti del gioco. 

E' chiaro che se vi interessa solo blastare 
come degli scavezzapad non pud fregarvene 
meno dell'ilarita, dato che non e certo un 
requisite essenziale per uno sparatutto. Ma in 
Super Parodius nessun elemento 
essenziale viene meno. Volete blastare? Ci 
sono punti in cut vi ritroverete quantita 
impensabili di nemici pronti a polverizzarvi. 
Volete giocare in due simultaneamente? Detto 
fatto. Volete un sacco di livelli? Qui fra primo 
e secondo episodic ce ne sono circa una 
ventina. Purtroppo pero ci sono anche i soliti, 
inopportuni, rompiscatole, continue infiniti e 
se fanno coppia con un set di ben nove vite 
ed un livello di difficolta basso allora le 
meravtglie di Parodf us verranno meno nel 
giro di mezza giornata. 





Sono d'accordo sul fatto che o accettate 
la demenzialita giapponese o Super 
Paredius potrebbe anche starvi 
sulla scatole, ma quando si ha uno 
sparatutto di questo livello e dawero difficile 
storcere il naso. Tutto il gioco e intriso di gag 
esilaranti, situazioni rocambolesche, 
personaggi incredibili e chi piu ne ha piu ne 
metta. Il fatto che poi in questo Deluxe 
Pack sia compresa anche la prima mitica 
parte di Parodius e semplicemente 
geniale. Tecnicamente il gioco e stato 
realizzato piuttosto bene, anche se in alcuni 
casi, come nello stage dell'imbarcazione a 
forma di gatto in Super Parodius 
Again, sono presenti i soliti e ben conosciuti 
rallentamenti. Provate voi ad animare uno 
sprite grosso come due terzi dello schermo! 
Buona anche I'idea delle due diverse finestre 
di gioco cost come il modulo a due giocatori 
simultaneamente. Le musiche sono quanto mai 
ipnotiche e la giocabilita e grande anche se 
non e raro trovare punti in cui impiantarsi per 
non poco tempo. Se volete gustarvelo fino in 
fondo datemi retta: cercate dl giocarlo 
almeno al livello Normal e lasciate perdere, 
almeno per una volta nella vostra vita, quegli 
assurdi continue infiniti. Sono la rovina dei 
videogiochi domestic! 
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Sprite piccati, mo ben 
disegnati e ben animari 

In alcuni casi i rallentamenti 
danno dawero fastidio 





I classic! e mifici 
motived di Parodius 
rirnastenzzaK in moefo 
splendido. Buoni anche gli 
effetti sonori 
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Frenetico e 

divertenfissimo soprattutto se 
giocatg in due simultaneamente 
v Ci sono alcuni punti in cui vi 
inchioderete ripetutamente 


LONGEVITR 


f E sempre la solita 
storia: cot continue infiniti e un 
set di vile che pud arrivare o 
nove, Parodius se ne vg 
allegro mente nel giro di un 
pomertggio 
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E' la miglior conversrone 
di Parodius per console 
e contiene pure !l primo mitica 
episodic di Parodius: 
peccato per i soliti continue 
infiniti.*. 
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I genere di giochi che vanta la media 
piu basso in fatto di originalita e, 
senxa la minima ombra di dubbio, 
quello delle simulazioni calcistiche. Se 
si tralasciano inquadrature varie, cu¬ 
re e qualita, e possibile asserire che i giochi di cal* 
cio siano tutti uguolil So onch'io che e impossibile 
presentare variazioni sul tema senxa stravolgere 
lo spirito dello sport piu omato da noi Italian i, ep- 
pure un certo margine di originalHa e possibile, e 
a dimostrorcelo e questo scoppiettante Fever Pit¬ 
ch. Per quel che riguarda I'essenza del calcio, vale 
a dire ventidue giocatori, due porte e un pallone, 
nulla b state intaccate. Nemmeno nei tipo di visua- 
le a do Ha to e possibile trovare un elemente in gra- 
do di suffragare I'iniziale affermazione, visto 
che si fra Ha della stessa inquad ratura utilizza- 
ta da FIFA Soccer. Senxa andare oltre in que- 
st'analisi da quattro soldi, e sicuramente piu 
utile elencare I fattori che rendono per certi 
versi originale questo nuovo titolo. 

In primo luogo e'e il connubio velocitd di gioco 
e immediatezza della giocabilitd, solitemente 
legati da una relaxione inverse. Infatti, nono- 
stante la folle rapiditd con la quale gli omini si 
muovono sul campo, non e'e affat+o bisogno di 
passare ore e ore di allenamente al fine di impa- 
dronirsi al meglio del controlle della palia, dal mo- 
mento che questo rimane fedelmente attaccata ai 
piedi del calciotore che ne e in possesso. In secon- 
do luogo e'e il sistema di controllo, complete e 
mol to efficace. In realta permette di fore ie solite 
cose, come Hrara, fare scivolate e colpire di testa, 
mo il modo in cui si traducono sullo schermo e 
molto gratificante: i cross e i lanci non sono dei 
semplici surrogati di tiri, ma delle morbide e gra- 
devoli traiettorie paraboliche. In terzo ed ultimo 
luogo ci sono gli otto star player, owero giocatori 
che compiono azioni supplemented e partkolor- 
mente efficaci. Forse e proprio quest'ultimo ele¬ 
mente a dare quella pennellata di vorieta che altri- 
menti il gioco non avrebbe. E' il primo gioco in cui 
le diverse caratteristiche dei giocatori si vedono 
concretamente sul campo e non rimangono nelle 
schede del pre-partita sotto forma di insignificant! 
numerini. Ma questo non e ancora tuHo, perche 
un'altra peculiarita che personolizza il gioco consi- 
ste nella possibility di disputare partite arbitrate 
da un direHore di gara piuttesto permissivo (o cie- 
co come una talpa, se volete). La conseguenza piu 




diretta e owiamente un tasso di violenza nei con¬ 
trast! eccessivamente alta, che tuttavia verrd sicu¬ 
ramente apprezzato dagli amanti di un gioco ma- 
schio e da coioro che prediiigono un calcio senza 
interruzioni. Si badi comunque a 
non esagerc**, perche pub acca- 
dere che ad assistere a un calcio- 
ne sulle caviglie di un awersario 
si trovi nelle vicinanze, per puro 
caso, I'uomo con il fischietto. 

Questo resta comunque una pos¬ 
sibilita, quindi gli amanti del gio¬ 
co tecnico che awersano gli ec- 
cessi del contatto fisico possono pure sta 
re tranquilli. 
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Fever Pitch pu6 

es&ere giocolo sio usando 
tre lasti fuoco del joy pod, 
sio lulti e sei [owiomenle 
per quelii the ne honno 
tanti). Con b combinazio- 
ne dei fasti fuoto e della 
croce direzionale e possibi- 


le for effeltuore ai giocatori lob, cross, tin tesi 
o od effetto e passoggi rapidi e precisi, oltre oi scliti colpi di testa, in tuffo o in 
elevazione, e ocroboz e varie. Quondo nan si e in passesso di polio, git stessi lo¬ 
st! servo no per (are sdvolate, dare talcioni in terra della palla a semplicemente 
per tirare giu gli awenari. Se il giocalore the si trova in possesso di palla e 
uno star player, ton il tosto B si aziona la suo tecnico partitolare. 





te mimazioni degli omini sono spettacolori tome in F If 6 Souer 



II portiere e spesso in posiiione ottimole per premiere i tin. 


La ve loci to di movimento degli omini e la fadlitd di controllo del pal- 
lone non sono solo un pregio del gioto, mo, paradossalmente, an- 
che un difelto. Quondo infatti I'uwersorio e in possesso di palla non 
e facile irlercetlorb e portargli vb la palb in modo pulito, tonto- 
meno fermarlo ton un intervento in stjvobta, che se fallito da un 
difensore spabnco aH'attaccante la complanore verso la parte. 
Quindi, se non si vuole provare il dolore di un got subito, bisogno 
agire con modi mono puliti, mo sicuramente piu efficoti. Come di¬ 
re: piuttosfo di farmi incopiettare ti do (ante mazz't! 





Che si trottosse di un gioco mol- 
to arcade era facile capirlo. Mo 
b prove derisive ti viene fornito 
dal la nature dell'unico torneo 
the si fa torito della longevity 
della cartuccb. In breve, si trot¬ 
ter di uno serie sequenzbfe di in- 
contri: se si vince si ottiene uno password, uno slor player supplementare (ini- 
zinlmente sob difensori e renfrocampisti} e il diritto a giotare tor una squodro 
di range superiors; se si perde, si va tutti a rasa. Per qoelii the pensono di fini- 
re il gioto troppo in fretto per divetlirsi obbastonza, mi sento in dovere di av- 
vertirli del non basso liveilo di preparazione delle squadre (radio) comondate 
dal computer. Quindi, si sob un torneo, mo rispettabilissimo I 
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tin giotalore e tndvto... forse pertke I'ho spinto! 


MEGRtQNSOCE 


73 















































Come gib spiegnlo nel testa, il gioca presents otto star-player, ossict fuoridosse dalle dati porticolari, Ognuno di lore e carotleriziato do an aspetto esteriore peculiore, in mode (he sia di facile riconcsci 
menlo to loro obilita. Mo si dia inizio alia sfilcla. .. 


I! prime dei giocatori super-dototi e un portiere. A differenze del suoi colleghi di reporto, Peter possiede rifiessi impressiononti e ogililo felina, grazie oi quali e in grade di 
fermare i tiri piO difficili e di respirgerli pij volte conseculivamente. Irrinnntiabile! 


Al contrario di quello die potrebbe sembrare, odia la pasta e I'Italia (in particolote FuTti quelli (he si chiamano Fabio!). in compenso, la sua (apacitc di marcare slretto 
qli attaccanti owersari e il sua senso tatlico difensivo ne fanno uno pedina fondamentole per qualsiasi formazione (he abbia problemi difensivi. 


La sua corporatura non dd spazio ad olcun dubbio: queslo rogozzo bo sbaglialo sport. A parte quests irrilevante partkolare, quando Barry ricopre 
un ruolo in una squadra, gli attaccanti perdono parte del bio fiuto del gal. Potrebbe bastare la sua presenza a for desislere I cmrsaric dall'av- 
vicinarsi alia porta... figurnlevi se ha la pnlla Ira i piedi! 



Con questo elemento nel reporto di centrocompo si guadogna almeno l'80% in quolild. Al pari di sua assistertzo Robbbby Baggio, Parker e dotato 
di un piedino miracoloso e pieno di fantasia, grazie al quale riesce sempre a mettere gli attaccanti in condizioni di fare gol. In altre parole, con lui 
i cross e gli assist si sbagliano molto di rado. 


Parente alia lantana dell'appariscente Valderrama. il simpatico Rama (a Disco? a Dicky? Moh, questi sudamericani a henno solo 
un name, o ne honno trecento!) e un ala indispensabile per quelli che praticano un gioco sulle fasce. la sue velocitd, if suo otti- 
mo controllo di pa I la e la sua copacitd di saltare te scivolote degli owersari la rendono un pezzo molto pregiato in lotto di drib 
bling e possesso di palla. 



li prino dei due attaccanti, che mamma-nature ha valuta forntre di dote particolari, e un giocatore 
se, non troppo veloce. 11 suo punto di forza risiede nel la sua capacitd di accarezzare la palla con i pi 
mergii effelii inverosimili. 


teenier) e, for- 
i, riuscendo ad impri 


E' I'esotto contrario di Ernie, ovvero lo suo parte complementare. Predilige il gioco in velocitd e 
saprottutto di potenzo. Ogni suo tiro in porta e un autentico bomba, quindi non brsogna 
sarprendersi net vedere lo palla da lui calcioto prendere fuoco e bruciore i guonti del 
portiere! 





La sua peluta, rigorosnmente senza riporto, riccrda fin troppo quellu del mitico letchkov. Dal sua 
name appore chioro in quale qualitd il giocatore eccelle, owero quello dei tuffi. Proprio come il simpatico Oliveira, onche ii nostro Jergen so ingannare 
gli arbitri e farsi concedes dei rigori inesistenti. Ma, propria come Oliveira, prima a poi verra sgamato! 
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Dopo cinque minuti di gioco e tre di trance completa, non $ono riuscito a trattenere le lacrime: 
t finalmente qualcuno aveva avuto il coraggio di fare un gioco frenetico come il mio amato 
Kick Off. La poesia e comunque durata meno di una frazione di secondo, visto che tutti in 
redazione hanno cominciato a canzonarmi. Personalmente I'ho trovato di-vi-no. A cominciare dal la 
grafica, bella, pulita ed adeguata, tutto e stato realizzato con un'ottima cura. Il sistema di controllo, 
con tutti quegli interventi, e uno strumento talmente completo e versatile da far sviluppare manovre e 
schemi di gioco in base alia propria propensione di gioco. La presenza degli star-player e 
I'autentico tocco di classe, la ciliegina sulla torta, il cacio sui maccheroni, i cavoit a merend...(forse 
quest'ultima non c'entra!). Insomnia e quel la pennellata di original ita a cui facevo riferimento 
all'inizio della recensione. Nel globale si tratta di un gioco imperdibile per tutti gli amanti del 
genere, nonostante le possibili riserve cbe si possono avere sul tipo di torneo... Ma poi tutto il gioco 
e molto arcade, quindi perche lagnarsene? 




US Purtroppo non riesco proprio a 
OuSbcondividere tutto I'entusiasmo dt Log. 

*** Tanto per cominciare il gioco non e un 
po' arcade, ma e fin troppo arcade e con 
questo spero di aver reso I'idea. Ad ogni 
modo vorrei evidenziare i due piu grossi 
Droblemi che afRiggono il gioco: il primo e 
'eccessiva velocita di gioco che, unita al 
facile controllo di palla, fanno di ogni partita 
una serie interminabile di contropiedi, privi di 
ogni organizzazione di gioco o ia benche 
minima manovra. Il secondo problema, 
strettamente legato al primo, e I'eccessiva 
difficolta che si riscontra nel cercor di fermare 
un attacco awersario con interventi puliti. 
L'opzione di "gioco violento" diventa allora 
una necessita piu che una possibilita. Tuttavia 
bisogna anche dare atto ai programmatori di 
una buona dose di originalita del gioco, che 
nel complesso non e poi cosi male. Come al 
solito, leggete r due commenti e fatene una 
media, perche la verita sta nel mezzo! 
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V A parte akuni effetti 
sonori buont, i) resta e da 
drmenticare 
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Estremamente 
immediate* Un ottimo 




vaneta e divertimento 



]| torneo e piuttosto 
impegnotivo, Fin dafle prime 
squad re 

▼ Gualche torneo in piii non 
avrebbe guastoto 


GLOBULE 


Un gioco divertente © 
oppossionafite, che da il 
meglio di $e nel modo a due 
locatorL Sicuramente megiio 
i Hft» to«er i I che 6 Mfo 
dim! 
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siste un aetto secondo il quale "la ta- 
ta la $a lunga". La baby-sitter assun- 
ta dalla Famiglia Addams, tale Deb- 

_ bie Jellinsky, non solo "la sa lunga", 

ma e capace anche di azioni sprege- 
voli quali sequestra di minore, estorsione e pigno- 
ramento di proprieta private, nella f a tti specie la 
grossa proprieta degli Addams. Tutto e cominciato 
quando Morticia ha dato alia luce Pubert, uno per- 
fetta riproduzione in miniature di papa Gomez, 
baffi indusi. Mentre Mercoledi e Puggsley si lascia* 
no tentare dall'idea di fare qualche brutto scherzo 
al nuovo membra della famiglia, la signorina Jel¬ 
linsky viene assunta per badare al piccolo Ad¬ 
dams. Essa procede quindi a sedurre lo zio Fester, 
lo sposa e si impadranisce della proprieta degli 
Addams. Ora I'espropriata famiglia conta sulla 
collaborazione di Fester per rimettere piede nella 
proprieta e dare alia signorina Jellinsky il benser- 
vito. Costei pero ha pensato bene di costellare di 
varie bestiacce i vasti appezzamenti che circonda- 
no la villa, sicche la missione degli Addams si pre- 
senta non poco ardua. 


Fester ricorre el sue mici- 
dinle dilo indite per of- 
frontere le deFormila otga- 
niche presenti in ogni area; 
esso contiene una coricn 
inesauribile di energia fui- 
minante che respinge o di- 
strugge il deslinotorio. Pur- 
Iroppo, men mane che Fe¬ 
ster si indebolisce attraver- 

so gli atlacchi del nemico, la gittoto delle stariche diminuisce. E se riuscite a rin 

Irocciorle, potete usare anche altre 
ormi quali pietruzze e semi vege- 
toli, le cui scorte vanro pero sosfi 
tuiie di (requente, 
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Una grosso pone di Addams Family Values e impernioto sulla ricerca 
del! oggetto giusto per risolvere un determinoto problema. I personaggi indusi nel gioco 
thiedono aiuto, come il Phweep che vi implore di trova- 
re la sue voce. In combio, essi offroro oggetti di loro 
proprieta. Dato che I'ombienle in cui vi muovete non e 
esottomente normale, non dovreste moi soddbfore le ri- 
chieste altrui olio leggero: dare degli oggetti alia perso 
nn (o quelle che e) sbagliata potrebbe produrre effetti nefasti sulla vostro solute. 
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fester si imbatte in Nonna Addams: mcontri ravvidnati del peggior 
tipa... 


BA 


Frequertare i propri famigliori e uno delle diretlive fond omen 
tali del gioco. L'afFoscinonte (er. . .) Morticia e prodiga di indizi 
e risponde anche a doni romantici. Gomez si materialize serzo 
tonli complimenti per spedirvi nella giusto direzione, e focendo 
visita olio nonnino potete fore scorta der suai indigesti biscottini 
1 bomhini conostoro il lerritorio nwglio di chiunque altro, mo 
prima vanno travail, e non e una coso focile! 
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La villa degli Addams e com- 
posta do nove different! om- 
bientazioni viste dall'alto e col 
legate le une die altre do ana 
vorietd di gollerie, condotti... 
persino una ferrovio sotlerra- 
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nea! Quolunque sic il tipo di percorso 
Stella, orientondo i propri pcssi verso 
nord si accede all interne della vil¬ 
la... e ai piu ferod scagnozzi della si- 
gnorina Jellinsky. 
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Facciamo un po' il giro della proprieta degli Addams, volete? 



* IL CORTILE 

la parte della villa piu fodlmente accessible, dalla quale si pad accedere a mofte altre 
area, mo che e onche il luogo dove la fomiglia e so 
lita recarsi dope mangioto. 


• LE PALUDI 

Da perbstrare per scovore i funghi megid, il cugi- 
no It e le piante che chiedono di essere sfamate tra- 
mite un cartello con la scitta "Feed Me”. 




• LE CAVERNE 

Do queste parti e possible trovare moiti oggetti im- 
portonti. 


• LA SERRA 

Fonle di intrighi e cipoile, nonche residenza di uno 
piccolo ma cattivjssima piante cornivoio. 




• IL CIMITERO 

Qui potete trovare le loprdi di akuni component] della 
Ocean e altri poveri diavali. 


• IL DESERTO 

La demenzialild b fa da padrono quardo incontrerete 
gli abitanti di quesla zona, come i Phweep senza voce. 
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Sspete qua/ e if cognome de/ cugjno //? Mo "Came 
From Another World”, natvralmente! 


Me/ mezzo del cammin di nostra vita, mi ritrovai in ma 
Silva ascota. 
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«5> Addams Family Values e 

Y ; f apprezzabile gia solo per il fatto di n( 
^4 essere il solito platform, genere che in 
passato ha caratterizzato miriadi di giochi 
basati su un soggetto cinematografico, 
compreso quello Ispirato al primo film sugli 
Addams. Inizialmente, AFV sembra 
avanzare la promessa dl un'awentura alia 
Soleil con molta azione, ma la sezione 
enigmistica consiste nel tras porta re degli 
oggetti attraverso un paesaggio enorme. 
Questa mancanza di linearita e tanto una 
debolezza quanto un punto di forza, dato c 
spesso si rimane 
senza un indizto circa 

lad 

successiva da seguire 
D'altro canto, il gioco . 

vanta una grafica 
accattivante, una 
trama ricca di belle 

sorprese e una buona 4. 

dose di stin :;i 
nonche una certa 
originalita nei 

confronti del genere al jfc j 

quale appartiene. Se i 

giochi che richiedono * ; ‘ ’ 

ragionamento sono la 

vostra passione, ' . 

Addams Family 

Values merita di ^ _ ■ 

essere preso in 

considerazione. 


Ecco Fester nel pasta in ati si merita di stare: dietra ie sbarre 


Una van ©la di fondali 
ben redizzati 
V Pessima Pariimazione 
sprite 


Comment© musicale 
degno di Hammer 
▼ Carenza di effetti acustici 


S Se potete rammentare la data in 

cui Addams Family Values 

e stato distribuito nelle sale 
cinematografiche (consiglio il metodo 
della regress ion e ipnotica), vi renderete 
conto che questo gioco ha poco o nulla a 
che vedere con la trama del film. 
Malgrado cio, AFV e un piacevole 
gioco d'awentura dotato di qualche 
trovata originale, Meno convincenti, 
invece, sono alcuni del liveili all'aperto, 
dato che sono, in linea di massima, 
scarsamente popolati e noiosi da 
attraversare. 11 gioco, tuttavia, si 
risolleva quando si entra nei lab irintici 
liveili sotterranei, dove ha luogo il 
grosso dell'azione: qui c'e veramente di 
che tenervi incollati alio schermo per 
settimane. 


Ampio libertd di 
movimento e quantito ben 
dosate di azione e rompieopo 
f Si paasa trappo tempo a 
fare avanti e indielro per 
barattare gli oggetti 


impegnativo sto per la 
mente che per i muscolt, e cc 
ur abiellivo ben definite da 
raggiungere; insomma, & un 
gioco ch© dura 


Un gioco adatto □ 
person© che amano usare it 
cervello e che, natural mente 
hanno un debole per gti 
Addams 
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Terrorismo 

Mo e tutto vero quanto 
si vede in TV? 

)PECIALE 





Socto la lente Tuniverso Warham 
e i prossimi success/ della Cryo 


ANTEPRIME 


Aliens-The 
Comic Book 
Adve ntu re 
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The Raven Project 


Mortal 
Kombat 2 

La frontiera PC 
dei picchiaduro 



ome Doom , piu di Doom 


In edicola con un 
videogioco inedito! 


Floppy disk e CD-ROM 



























isto che non ho la benche minima 
idea di come iniziare la recensione di 
NFL Quarterback Club per 32X, ho 
pensato che potrei cominciare con il 
raccontarvi la s tori a dei mitici Buffalo 
Bills, o parlarvi di OJ Simpson oppure spiegarvi le 
regole del football americano. Come? Non ve ne 
frega niente? Bene allora, visto il grande successo 
che hanno riscosso gli argomenti che ho appena 
proposto pen so sia proprio il caso di passare diret* 
tamente alia descrizione del titolo senza continua- 
re con ulteriori sproioqui. NFL QB Pro non e altro 
che la conversione per 32X di un titolo lanciato 
dalla Acclaim circa tre mesi or sono su Megadrive 
e recensito dal sottoscritto sul numero 13 di Mega 
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Chi ho gib lotto la recensions 
della versions per Megodrive di 
NFL Quarterback 
Club probafailmente notero 
che monco qualcoso. Hello ver 
sione per 32X non e stata infatli 
inserita la Quarterback Challen- 

die, in quattro diverse prove, te- 
stava la pcectsione, la potenzo e la velocrta dei vori londolori Non si trotto co- 
munque di uno grande perdita visto che, do- 
po poche partite (e dope aver 


i * 
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oppreso alcunt trucchetti), la 
goro drventovo sin troppo sem 
pike e i risuhoti della slesso non 
avevano alcana influenza suite 
preslazioni in campo del Quor- 
terback. 
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Console. Come era facilmente proved)bile te carat- 
teristiche principal) del gioco sono rimaste immuto- 
te, cost come non e mutato la struttura di gioco, 
chiaromente ispirata ol John Madden dello Elec¬ 
tronic Arts. Alcune piccole variazioni sono riscon- 
trabili nel settore opzioni, dato che e stata infatti 
eliminate la competizione tra i Quarterback. E' ri- 
masta invece la possibilita di giocare una intera 
stagione complete di Playoff, una partita amiche- 
vole oppure di affrontare le fasi piu importanti di 
alcune partite che hanno fatto {o faranno) la storia 
della NFL. Altro fatto interessante e I'inserimento 
delle nuove visual) che permettono di vedere in 
maniera piu chiara lo svolgimento di alcune ozioni 
e di leggere meglio (soprattutto con la visuale piu 
largo) le coperture difensive dei comerback e delle 
safety. 









































La pfimo com eke ci si 
aspetta dolls versions 
per 32X di un giorc gia 
ustito per Megadrive e 
die la reofizzaztone tec 
nka sio migliorota sen 
sibilmente. la effetti e 
propria questa la prinn- 
pole differenzo tro le 
due version visto eke lo 
rrte immirtat : e enpodta grofkhe del 32X 
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gkxafailrtd i rimasta 
(migfiore rtsoluzione e uno palette dotato di piu colon) seno state ulizzate e i 
risuhali sona abbostonzo evtdenti. La presentazione e le vane sehermote stole 
che sano irfotti piu ehiure e definite e il compo do 
football ora risulto piu 
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convincente vote eke sul- 
lo sfendo so no stoti inse- 
riti onche gli spoilt gremi 
ti di folio. Lo principal* in- 
novazione rimarte tomun- 
que la possibilhb di giocore 
uno partite do diverse vi- 
suali; eceone uno rapida de¬ 
sert: lone: 
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Questa visuole, che troe chioramente tsptroiione do John Madden 
Football, e quello che caraderizzovo onche la veniom pet Megadrive; 
offre uno dtscrela vtstone del campo e dei giocatori 


Questa camera permette di vedere lo partita do uno visuole particobrmente di 
stonle, come se si trattosse di urn telecamera aerea Kisullo abbostonzo como 
do per le gtocate porticalormefite lunghe qtoli punt e field goal. 


Questa visuole e senza dubbto la piu impressiononie ed e quello che mette in 
rtsafto le coratterislichp leenkhe dei 32X, Grozie alia Shoulder Cam possiomo 
infolti giocore b partita edendo i giocatori in maniera abbostonzo rowitinota, 
Purtroppo non e I'ideale per tutte le azioni visto die, completore un lando lun- 
go con questa visuole non e affotto comodo, menlre mvece e obbastonza adat- 
to per correce. 


Se ovete intenzione di giocore continuondo a voriore la visuole potefe lasciore 
quests corrprto al 32X selezionando t'opnone Auto Cam. Grozie o quests op- 
zione infatti lo console, a seconda della situazione combiera la visuole tro le 
tie sopracitate 
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L'originale per Megadrive non mi era 
dispiaciuto piu di fanfo e mi aspettavo 
che la versione per il 32X fosse 
leggermente migliore soprattutto nella 
realizzazione tecnica. Beh, da questo punto 
di vista i programmatori della Acclaim hanno 
svolto un lavoro piu che buono soprattutto per 
quanto concerne l impatto grafico. Ora infatti 
il campo e molto piu realistico, gli sprite sono 
meglio definiti e animati e I'aggiunta di nuove 
visuali con cut giocare migliora anche la 
giocabilita, in quanto permette di controllare 
in maniera piu agevole le varie situazioni di 
gioco. Alio stesso modo e superiore anche il 
sonoro grazie a un parlato digitalizzato 
chiaro e comprensibile. Peccato solo per la 
mancanza della competizione tra 
Quarterback che, anche se non eccezionale, 
risultava discreiamente divertente. 



s r 


''"Tf 


'^rrrr 


* 1 * 1 1 







MVP 




Forse sono stato leggermente troppo 
duro nella recensione per Megadrive di 
questo titolo ma, alcuni difetti di 
impostazione untiti a una realizzazione 
tecnica tutT altro che eccezionale, mi avevano 
veramente maldisposto nei confronti del titolo 
della Acclaim. Ora, in questa versione per 
32X la situazione e notevolmente migliorata e 
ci troviamo di fronte a un gioco che, pur 
mantenendo alcuni difetti, si ottesta su livelli 
piu che accettabili, Tutti gli aspetti del gioco, 
dalla grafica al sonoro, sono ora piu realistic! 
e la possibilita di cambiare le visual! 
permettono di avere un maggiore controllo e 
di trovarsi sempre nel vivo dell'azione. Sono 
ugualmente presenti alcuni ptccoli difetti visto 
che in alcuni casi completore dei lanci e 
leggermente troppo facile e vista anche 
I'eliminazione della competizione tra 
Quarterback, ma comunque si tratta senza 
ombra di dubbio di un notevole passo avanti 
rispetto alia versione per Megadrive. 

Personalmente, prima di comprarlo aspetterei 
di vedere il nuovo John Madden o il 
football di Deion Sanders, ma se siete 
veramente affamati di football questo e un 
titolo che potete tranquillamente prendere in 
considerazione. 
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to grafico 6 
semibilmente migliorata 
rispetto alb versione Megadr 
grazie a urva maggiore quantity 
di qnirooziom, di colon su 
schermo e afla presen za di 
diverse visuoli 
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¥ Un po' miser! gli effetti 
sortori 
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Lo stile di gioco 
ricondo moHo quello di John 

▼ In alcuni casi ci si pud 
ridufre ad anctare avanti solo 
con fend bnghi 
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Le possibility di gioco 
sono varie e abbostonzo 
numerose 

W Mcmoa b competizione tro 
i Quarterback 








Un notevole passo avanti 
rispetto olio version# 
Megadrive; sicuramente if 
migfior gioco di football 
americano disponibile per 

32X Jonche percb6 6 
I'unfeo,.,) 
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veramente ailetito tome non mai e tf r 

si muove nei modi piu dispaiati ; 

tompiertdo evoluzioni degne di 
Kaori dopo aver ingerito Philo- 

diilphia light. Aimato con sin pesonte cannone muliiplo al ^ actio it simi 
sprite corre velwemente, scivolo, who come un griHo ed e in grade di vo 
la maggior parte degli ostccoli the trovo man mono lungo it suo peri 
Quandt) Mega Man si scontra can un boss riuscendo a sconfiguieHo e in grc 
oppropriorsi di uno dei paters di queslo boss e di irsorlo per le successive ii 
se. Quan- o pero neanche it suo (isica baste a venire o capo di certe situi 
ecco compariie I'amko fedele. R Coil, Mettendo in pausa il gioca e inlotli 
bile rkbiomare il fedele quodrupede the oiulo Mega Man ad eseguire bat 
oHi o a svolkdiiare come urn ibellulo. 
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ego Mon: un uomo, un mit© at una in' 
tera generazione. E forse uno dei miti 
piu longevi dei videogiochi. Chi e So* 
nic a I suo cospetto? E Mario? Proba- 
bilmente ci saranno ben poche perso- 
ne che non hanno mai sentito nominare Mega 
Man, o Rockmon che dir si voglia, durante la loro 
esistenza. II nostro eroe e in pro tic a un piccolo cy¬ 
borg in grado di far uso dei poteri che la scienza e 

la tecnologia gli 
hanno offerto 
per riportare 
pace e giustizia 
in un mondo 
in cui I'ordine 
e sowertito da 
cyborg mai va¬ 
gi al comando 
dello scien- 
ziato pazzo 
di turno. A 
parte il su 
mitico ca- 
schetto blu, 
I'omino in 
question© e facilmente individuabile 
anche dal suo braccio meccanico in grado di far 
uso di uno spociale cannone multiruolo. Maga 
Man e stoto par molti anni il simbolo del Nes e 
poco piu di un anno fa ha iniziato a vivere le 
sue awenture anche sulle console a 16-bit che 
ho gia deli ziato con quaftro dei suoi innumere 
voli episodi di cut uno proprio su Megadrive 
pochi mesi or sono. Ora I'eroe di grandi 
e piccini torna a calcare la scena degli 8-bit mo 
questa volta in forma portatile, il che significa che 

d'ora in poi potreste ge- 
losamente custodire an¬ 
che voi un Mega Man 
nella tasca dei pontalo- 
ni. 




Avere un 
braccio a forma di 
cannone e sempre 
motto utile guando 
dovete sparere a 
destra e a mania, 
ma state attenti a 
soffiarvi il naso col 




Perilte mai sia lo sprite di 
Mega Man che guello 
dell' animate roboti<o 
mistermo che gli sto 
sotto i piedi possiedono 
la medesima espressione 
beota? 


Mega Man e sempre stato uno dei miei giochi prefer iti ed e 
dunque logico che rigiocarlo un'ennesima volta in un diverso 
formato mi abbia fatto immense piacere. Dopo aver assistito alle 
magnificenze del I'omino col caschetto sulle console a 16-bit questa 
riconversione ad 8-bit poteva anche sembrare inutile, ma devo 
ammettere che Mega Man e stato dawero convertito in modo 
splendid© anche sul Game Gear: gli sprite sono disegnati in modo 
veramente ineccepibile e animati altrettanto bene. Stesso discorso per tutti 
gli sprite awersari, presenti oltretutto in buon numero, e soprattutto per i 
magnifici boss di fine livello. I fondali sono stati curati iin modo altrettanto 
buono, soprattutto per cid che concerne la varieta grafica. Purtroppo il 
sonoro non e all'altezza della magnificenza grafica e questa e 
sicuramente una lacuna. Ulteriore difetto del gioco e la schematicita di 
alcuni attacchi da parte degli awersari, che ripetono pattern 
predeterminati awantoggiandovi moltissimo non appena avrete 
individuate il loro metodo di attacco. Questa rende il gioco di certo non 
troppo longevo, ma sicuramente i fanatici del I'omino col caschetto 
andranno a rigiocarlo piu volte anche dopo averlo completato. 
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Sprite di^egnoti e 
animob veramente bene, 
Fondali dettagliati e 
decisamente vari con un by on 
numero dt sprite awersari 
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Mena Man e sempre 
Mt^a Mail: divertentissimo e 
gtaeabite sin dalta prima 
T Non £ raro travarsi di 
soltfi e ripetitivi schemi d'atlocco 
da parte degli awersari 
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Potreste trovprvt favoriti 
dal faflo che gli aftecchs 
awersari siano a volte 
prevedibili 

V Proprio per questo non vi 
vorra tantissimo per 
giungere alia eondusione 
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GLOBULE 


Una conversione 
dedsamente buona che 
riprende Mti i trotti sdienti 
migliori aspetti della serie, 
Peccato sia poco longevo.. 
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Odio ripe formic mo setoodo voi per(he mai sio to sprite di Mega Mao (he 
quell o del totem (he gli sta itmaaii possiedono la medesima espressione 
beota? 


Anche la versione Game Gear di 
Mega Man possiede pregi e difetti di 
tutte le altre versiorvi, a otto e sedici bit. 
sicuramente molto divertente, in alcuni casi 
persino frenetico e fa un uso incredibile della 
grafica. Anche qui gli sprite sono stati ricreati 
decisamente bene: sono simpatici come non 
mai e adeguatamente animati. Stesso dicasi 
per i fondali, colorati e vari, e per gli sprite 
awersari, soprattutto per i meganemici finali 
che mantengono invariato hjtto quel carisma 
che gia possedevano nelle precedenti versioni 
per gli altri formati. Niente da eccepire per 
cio che concerne la giocabilita, anche se molti 
nemici seguono schemi d'attacco semplici e 
facilmente prevedibili; una volta affrontati 
saprete gia subito come sgominarli la volta 
successiva dato che eseguiranno sempre le 
identiche masse e contromosse. Questo non 
gioca certo a favore della longevita: non vi 
sara difficile, sin dalla prima partita, giungere 
at terzo boss di fine livello e se siete degli 
5 manettatori provetti Mega Man potrebbe 
andarsene via nel giro di pochi pomeriggi. Se 
siete accaniti sostenitori di Mega Man 
questo potrebbe anche interessarvi poco dato 
che di certo riesumerete a lungo il suo mito, 
ma tutti gli altri farebbero bene a prendere 
seriamente in considerazione anche questo 
fattore. 
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▼ L'aspetto sicuramente 
meno enlusia smante del S 

gioco; ettete sonori dawero 


scorn i 
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singala episodic della sago di Megc 
dollor Wiley e il moggior respansnbile del coos in cul i suoi androidi 
coduti e oncora uno volta tocca a voi riportora I'ordirie fro le rose. Ancoro 
volta Wiley ha redutolo tutti gli ondroidi ptii temuti e gangheroti dell'uni- 
verso nel tentative, finora vano d sgominare una volta per latte I'in- 

nocente omino col caschetto. Ecco a cosa an- 
drd inconfro il nostro piccolo eroe: 

Questo ricorda tanto un petsonaggio det Fan- 
lastici Quattro...Questo macigno e sicuramen¬ 
te alio portata del nostro eroe dato che possie¬ 
de tipi di ettnubi standnrd. terco di altocrarvi 
sia in aria die da terro sibilonda attorno la 
sua base die si trovo, guarda case, in una ca¬ 
va di pietro. 

E to ia luce. Nel sense che nello schermo in 
cui compare il tizio in questione e buio pasta 
che pi u pesto non si pud, olmeno sino a 
quando non colprte lo beneomoto creoturina 
che lard occendere la luce. 

Pratjcamenle il David Bowie del poveri. Ha 
seminalo il coos in una stazione orbitante di 
cui ho preso il peisesso e voi dovrele ondar- 
lo a stanare offronlondolo nel suo covo. 
Razzi e meteoiiti (ostduKcono un problema 
da non sottovolutare. 

"Mi place Podore del Napalm' recitovo 
quabnoin Apocalypse New. 

Vi piacerd an pochino meno confrontarvi con 
questo tizio. E' in prolica il retnico finale e lo 
si pud focilmente into ire dai suoi poteri. Si to 
scudo di ligri ossetate di songue e di tutte le 
insidiethenostondelogitmglo Vigliacco... 
























































































Caro MBF, 

seguo MC dal numero uno e devo 
dire che rimango placevolmente 
sorpreso dai suoi progress! mensi- 
ti... Spore die avrai il tempo di ri* 
spender© a quest© mi© domande: 


Gianni, Marco, Enrico, 

Massimo 

(Pesaro) 




1) Hon ci sonOi 

2) Checka Light Crusad.r 
che e decisamente meglio. 
O Landftalkttr. O il vecchio 
Immortal della IA 

3) Si, dunque... Ehm, oh ra- 
ga «*• Ci Sttdmo lavorando, 
vero? 

4) Le sedici pagine in piu 
eraho il noitro regalo na- 
talirio. Aumentore la folia- 
xione in questo momenta 
comport*rebbe un ulterior© 
ineremento del preno di 
Cupertino vista f'obnorme 
aumento del costo della 
carta. Preferiamo seguire 
la strode dei gadget (figu* 

i«ie f album etc...) per il 
omenta, ma non e delta 
ultima parole... 

Beh, ti passo il Simon 
6 il nostro esparto mu* 
skate... Buondil Sana it Si* 
man e ti cons iglio a I volo 
un pato di LP (i migliori 
usciti negli uttimi mesi): Re¬ 
turn to the 36 Chambers di 
OP Dirty Bastard e la co- 
lonna sonora di Friday, ul¬ 
timo film di ke Cube. 


1) Guali sono i migliori cinque 
giochi spoctivi di sempre per MD? 

2) E i migliori tne RPG? 

3) E gia uscito NHro Wrecks? 

4) Uscira NHL '96? 

5) Vale la pena comprore NBA 
Jam TE se ho gia NBA Jom? 

6) E meglio Phantasy Star IV a 
Shining Force II? 0 Soldi? 

7) le schede da bar di Virtue Fi¬ 
ghter 2 e Daytona USA sano sta¬ 
te concepite apposta per questi 
giochi? Intendo dire, sono inter- 
combiabili o sono degli esemplari 
unici? 

8) Butto meglio Rigrood Saga o 
Virtue Hydlide per Saturn? 

9) Daytona USA d stupenda! 

10) Sul numero 14 avete mostrato 
dalle foto tratte dai bellissimi de 
mo degli Scavenger per 32X. Ma 
vedremo mai dei giochi con la 
stessa grafica? 

11) Il Mega CD 6 un fiasco? Se¬ 
cond© me, si... 

1 2) Secondo me il GG ha v©ndu- 
to meno del GB perct>6 - a part© 
una serie d i coavers ion i mal fotte- 
non possiede un RPG com© lei- 

da: Link 1 ! Awakening ... 

13] Uscira Perfect Eleven per MD 
o 32X? 

Sergio Ponti 
(Trofarello, Torino) 

PS: Metallica Forever! 

1) NHL Hockey '94, NBA 
Jom TE, Virtue Racing, Fifa 
International Soccer '95, 
PGA Tour GoK 3. 

2) The Legend of Thor 
(orpg). Shining Force 2, 
Land stalker. 

3) Nope. 

4) Yep. 

5) Se fossi in te venderei 
NBA Jam e mi cuzzerei 
{'update di brutto. 


6) Sono Ire titoli indispen- 
so bill per un fanatica degli 
RPG, Il mio preterite hitta- 

vio res fa Soleti, perch© © 
motto arcade. 

7) I giochi di cui porii sono 
stati sviluppati con Tctusilio 
del Model 2 delta Sega, 
uno board sviiuppata dai 
geni deli'AM2. 

8) Virtua Hydlide e una 
ciofeca colossal*. Rigrood 
Sago butto meglio {non che 
ci voglkv motto),.. 

10) Certu: le immagint so¬ 
no tratte anche da ambten- 
ti virtual! che costituiscono 
gli scenari dei prossimi ti¬ 
toli per 32X degli Scaven¬ 
ger! 

11) Beh, considerondo che 
lo Sega ha venduto piu di 
un milione di unite e che di 
tanto in tanto escono titolo- 
ni massicct come 
Earthworm Jim CD e Eter¬ 
nal Champions CD, direi 
che la situazione non 6 cosi 
grigia... 

13) No, 6 previsto solo per 
Saturn, checche ne dice 
qualche altra rivista... 

Profetico MBF, 

sono un rogazzo di sedici anni, 
possessore di uno stramitico Me- 
gad rive e di un Saturn. Ti scrivo 
innanzitutto per farvi j compli* 
menti per Mega Console, ma so- 
prattufto per dire la mio $u un 
paio di aigomenli che mi stanno 
a cuore. 

1) Street Fighter 2 versus Mortal 
KombotH 

E ora di finiria con quest© stupid© 
discussion! da bambini: ognuno 
gioca con cio che piu gli piace. lo 
impazzisco per Virtua Fighter e 
mi rivedo tutti i replay che voglio 


Salve spettabile reda 
di Mega Console, 

siamo di nuavo noi, i 
"Cereal Killerdel 
numero 5. Vogliamo 
innanzitutto sapere 
come diavolo si dev© 
fare per ricevere il 
numero 11 della vo¬ 
stro rivista giocche lo 
abb iamo ignobit- 
mente perso... Ed 
ora un po' di do- 
mandine..* 

11 Quoli sono i cheat 
mode per scegliere 
Michael Jordan o 
La fry Bird in INBA 
JamTE? 

2) Esiste per El i 6-bit 
Sega un gioco come 
Hero Quest per Ami 
ga? 

3) Quando uscird un 
bello special© sugli 

RPG? V 

4) Pfcrche avete ridotto il numero 
dell© pagine da 116 a 100? 

5) Perchfc non riaprite lo spazio 
delle colon ne sonore # magori in- 
dica nd o solo un t i to lo a I mese, 
anche se e uscito future Music? 
Dimenticavamo: continuate cosi, 
of course {che non vuol dire di 
corsa, NdGianm),*. 






















(ar*che se con I'effetto a scamper- 
sa dfei poligoni, David Copper* 
field docet 

2) Ho potato giocare a fondo i ti* 
tofi per 32X ed in particolare o 
Virtue Racing Deluxe e Star 
Wars Arcade e li ho paragonoti 
con i primi titoti per Saturn (Vir¬ 
tue Fighter, Clockwork Knight e 
Victory Goal) e sinceramerte so* 
no seettico dr front© a notizie del 
♦tpo Daytona o Virtao Fighter per 
32X, cosi come b sono per Virtue 
Striker, Daytona o Sega Rally per 
Saturn. Sara I'effetTo Virtue Figh¬ 
ter, che ne so,** Conclude col ri- 
peter© - lo ha gid fatto cap ire 
I'MBF * die tra il Saturn e if 32X 
e'e un abisso, 

3) Sono preoccupato per quanto 
riguorda I'tncompatibilita tra il 
Saturn Europeo ed Americano ri- 
spetto a quello nipponico. Faran- 
no quatche odattatore? Non vo- 
glio passore tatta !a vita o studio* 
ne il giapponese? 

4) Perche non diminuite o togliete 
quegli inutili box dalle reeensiom? 
Preferisco sapere qualcosa di piu 
sulla qualita del gioco e non e ci 
sono arm! o dannoti bonus spie* 
gati per fib e per segno,.. 
Sperando in una prossima pubbli- 
eazione, colgo I'occasion© per sa- 
lutare il mio mega amico Massi¬ 
mo. Lunga vita agli H-Bloek e 
all'MBF . 


version! casalmghe non sa- 
ranno identkhe ai coin-op, 
mo quanto si e visto finora 
fascia ben sperare per il 
future. 

3) Non si sa ancora nulla 
di preciso, anche perch# le 
version! americane ed eu- 
ropee non sono ancora sul 
mercato... 

4) Grazie per il suggeri- 
mentOi i voi che state leg* 
gendo che cosa ne pensa* 
tel 


a 


Ken-X" Giunri 


2) Daytona per 32X non e 
mai stato annunciate uffi* 
cialmente, mentre Virtue 
Fighter sard presto dispo- 
nibile per ('upgrade del 
Megadrive. Non compren- 
do lo scefticismo su Dayto¬ 
na per Saturn: e gid dispo- 
nibile da un paio di rrte- 
$i ed e una favola. Se¬ 
ga Rally e gid in fas© 
di con vers ione (al pari 
di Virtu a Fighter 2) e 
I'uscita di Virtua 
Striker per Saturn e 
prevista per Natal©. 

E chiaro che le 


Caro MBF, 

nan e la prima volto che ti scrivo 
e non sard I'ultima. Grgzie per 
over pubbllcoto una (rase della 
mia precedente lettera nel box 
w campionamenti ff . Guancb riesco 
o trovare qualche momenta libero 
scrivo missive da delirium tre¬ 
mens... Il fatto e che dopo fre ore 
di ripetizione di storia e filosofia 
(ehi, se ti serve una mono, io so- 
no qua... NdMBF) non ho piu la 
testa a posto. Ed ora un po di 
domandine*,, 

1) Insomma vedremo mai Sazan 
Eyes in ingles#? 

2) Che mi did di Heimdall e Vay 

per MCD? 

3) Guando dovrebbe use ire Lunar 
7 per MCD? 

4} Ci si pud fida re degli adaftafon 
per cart dell'MD americano o 
giopponese? 

5) Potrei colleger© il MD/MCD al 
monitor? Come? 

6) £ vero che b serie di Phantasy 
Star sard convertito per MCD E 
vero? 

7) E megiio comprare subito 
EarthWorm Jim in CD oppure 
aspettare il seguito in cartuccia? 

Solutoni alia redo e a tatti \ 
lettori da.** 

Luca Milasi 
(Roma) 


F tfSt r 



1) No, 

2) Doe titoli mediocri. Vuoi 
un bel gioco per MCD? Bee* 
cati la versione su disco 
compatfo del fantastic# 
Shadowrun. Se ami il cy¬ 
berpunk e un mush 

3) A dire il veto dovrebbe 
gid essere in circolaziotie 
quando leggerai questo ri* 
s posto* 

4) Dtpende dal fipo di 
odattatore, I migliori in ge- 
nere funzionano con il 90% 
dei giochi, 

5) Tramite semplice presa 
Scart. 

6) Si parlava di una collec¬ 
tion dei vari episodi, mo 
non © stata fornita ale una 
data di uscita. 

7) Cuzzati la versione su 
CD: ne vale veramente la 
pena. 


Caro MBF, 

questo e b sedicesima lettera che 
ti scrivo: spero che sia la volto 
buona* Innanzitutto complimenti 
per la rivtsto: siete t migliortl Le 
mie rub riche prefer ite sono Sa* 
turn Zone e la Mega Moil, Ora ti 
pregherei di rispondere all© mie 
domande. Ah, dimenticavo di 
presentarml: sono Doniele e sen 
vo da Torino e attualmente pos- 
seggo un Megadrive... 

1) Siccome a settembre mi corn- 
pro un Saturn sono indeciso tra lo 
versione amerkona e quel la giap- 
ponese. Tu coso mi comigli? 

2) Guando esc© Street Fighter 
Zero per Sotum? 

3) E Street cl Rage IV per Saturn? 

4) Secandc voi e megiio il Saturn 
o b PSX? 

5) E' vero che b Tokaro conver- 
tira The King oi Fighter '94 per 
Sotum? 

6) Guando recensirete Street Fi* 
ghter Ihe htovie per Saturn? 

7) Quanta durerd ancora it Me* 
godrive? 

8} Che giochi mi consigliate di 
comprare assieme a I 
Saturn? 

Siete radical! di- 
struttivi... Ciao 
da 

Doniele Maxzareili 
(Torino) 


) Ne riparliamo in mo* 
niero approfondita nello 
spazio Saturn Zone, 

2) Non e stato ancora uffi* 
annunciato, ma 



si vocifero che al rienfro 
dalle vocanze Street Figh¬ 
ter Zero sara gid dtsponibi- 
le.„ 

3) Non si sa nulla di un 
quarto episodio della saga 
della Ancient Software, 

4) Oh, Gesu,.. 

5 No, al momenta la 
Takara sta terminando 
Steam gear Mash^ un gioco 
del tutto inedito per la 
piottaforma a 32-bit delta 
Sega, 

6) Non appena sard term!* 
nato, 

7) Lai plasfica resist# cent!* 
naia di anni ••• 

8) Daytona USA e Virtua 
Fighter di brutto. 


Cara redozione di Mega Conso¬ 
le, 

ho tredic* anni e ho oppena co- 
mincioto a leggere la vostro rivi- 
sta* Trabsciaodo i complimenti, vi 
chiedo di rispondere alte mie do¬ 
mande: 

1) Posseggo un Megadrive e un 
Mega CD, Mi consigliate viva- 
mente di aequistare <1 32X? 

2) Cadillac & Dinosaurs non era 

un ptcchioduro a scorrimento? 

3) Slam City e simile a Corpse 
Killer? Quondo lo recensirete? 

4) Posseggo Frfo Soccer, mi consi* 
gliote di comprare Tedizione 95? 


5) Per quanto tempo ancora usci* 
rarrno giochi per Mega CD? 

6) lethal Enforcers 2 e di gran 
lungo migliore del suo predeces- 
sore® 

7) la versione MCD di Sensible 
Soccer e migliore di quello per 
Amiga? 

Cioo e grazie di tutto! 

Stefano Bernard! (Roma) 


1) Beh, se non hai intenzio- 
ne di comprare il Saturn e i 
giochiili del 32X ti attizza- 

M«n 

2) II coirt-op della Capcom 
non ha nulla a che fare con 
il laser-game della Rocket 
Science: sono entrambi 
tratti da un celebre fumetto 
americano, mo sono molto 
diversi tra loro.., 

3) i Lo recensione e immi¬ 
nent©, ma non butta un 
grancho bone... 

4) Soto se ami alia follia fa 
simulazione della EA... 

5) Finch© ci saranno 
software house disposte 
ad invest!re denaro in una 
piattaforma che vanta una 
base istallafa di oltre un 
milione di utenti 

6) Non direi. 

7) No, i due giochi sono so- 
stanxialmente identic!. 


i 
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COMPRO giochi di ruolo (RPG) 
per Megodrive, in particofare cerco 

Might & Magic 1 e 2 e tutti i 

Rastan Saga. 

SIMONE BARTOLINI, Via P. 

P. Pasolini 26, 50064 Incisa Val- 
dorno (Firenze); Tel. 
055/8336402 

VENDO i seguenti giochi per Me¬ 
gadrive: Dynamite Headdy 

(JAP; £ 55.000), Eternal 
Champions (USA; £ 50.000), 
Sensible Soccer t£ 50.000), 
World 01 Illusion (JAP; £ 
25.000), Ranger X (£ 
30.000), FI (£ 40.000), Chel- 
nov (£ 15.000), Rood Rash 
(£ 18.000), Zombies (£ 
30.000), Rock 'N' Roll Ra¬ 
cing (£ 52.000). Vendo irroitre 
per Mega CD: Snatcher (£ 
55.000), Vay (£ 55.000), Ri¬ 
se Of The Dragon (£ 
55.000), SoE Fence (Euro; £ 
, 5 . 000 ), Cobra Command 
(Euro; £ 15.000) e molti demo su 
CD. Vendo anche Game Gear piu 2 
giochi o £ 145.000. 

-ANDREA GATTO, C .so Asti 9, 
12043 Canale (CM); Tel. 
0173/979536 

VENDO console Megadrive com- 
pieta di joypad con turbo piu giochi 
(Topolino Mania, Mortal 
Kombat II, Aladdin, Zom¬ 
bies, Quackshot, World Of 
Illusion e Sonic 1), ndottatore 
e, in regoio, molti numeri di Martin 
Mystere e un puzzle di 2000 pez- 
zi. Prezzo da concordore. 

- ROY FOLLONE, Via Enrico Toti 
6, 90020 Castellano Siculo (PA); 
Tel. 0921/562424 (dopo le 
19.00) 

VENDO j seguenti giochi per Me¬ 
godrive: Sonic (£ 20.000), Fa¬ 
tal Fury (£ 30.000), Dick 
Tracy {£ 30.000), Ghouls 'N' 
Ghosts (£ 30.000), Quack- 






n 


shot (£ 35.000), Castle Of Il¬ 
lusion (£ 35.000), NHL 
Hockey (£ 40.000), World 
Of illusion (£ 40.000), Won¬ 
der Boy In Monster World 
(£ 40.000), Street Fighter II 
Plus (£ 40.000), oppure tutto in 
blocco o £ 280.000 onziche £ 
340.000. 

- NICOLA MOLLO, Via Martin 

23/A, 12014 Demonte (CM); Tel. 

0171/955988 oppure 95258 

VENDO console Master Sy¬ 
stem piu 2 ioypad, 9 giochi 
(Hang On, The Labyrinth, 
Ghostbusters, Action Figh¬ 
ter, Alter Burner, Asterix, 
Back To The Future Part 111 
e Operation WoEf) e cavi, a £ 
250.000. Vendo inolfre per Mego¬ 
drive Wolverine (£ 99.000) e 
Super Street Fighter II Tur¬ 
bo, versione europea,, a £ 
149.000. Sccmbio il tutto con Me¬ 
gadrive. 

- DA VIDE PENTEO, C. so De 


Cup USA 94 (Euro; £ 45.000), 
Streets Of Rage III (Euro; £ 
55.000), Wacky Worlds + 

Mouse (USA; £ 55.000), Mor¬ 
tal Kombat 1 (Euro; £ 
40.000), Grande Slam (Euro; 
£ 25.000), tutti con monuale e 
custodio originals. Seporatamente 
oppure tutti in blotto a sole £ 
260.000, oppure scombio con Me¬ 
ga 32 o Mega-CD. 

■ FULVIO SCIARRETTA, Via 
dei Geroni 67, 00171 Romo; Tel. 
06/2312314 

VENDO le seguenti cortucce per 
Megadrive: Rise Of The Ro¬ 
bots (£ 45.000), Mortal 
Kombat II (£ 55.000), World 
Of Illusion Starring Mickey 
Mouse, Donald Duck (£ 
25.000). 

ANTONIO DE BIASE, Viale 
della Repubblica 25, 80012 Cal- 
vizzano (NA); Tel. 
081/7122188 


; VENDO Mega 32X americnno 
\ piu i seguenti giochi: Doom, Star 
: Wars Arcade, Mortal Kombat 
i II e Golf. II tutto a £ 700.000. 

! CARLO MILANO, Via Priarug- 
j gio 35/30, 16148 Genova; Tel. 
j 010/3993071 

: VENDO Game Gear nuovissi- 
| mo con guattro giochi e adattatore 
! per 220 V, a £ 200.000. Inoltre, 
j per Super NES, vendo o scambio i 

| giochi Batman Returns e 
! Street Fighter Turbo, rispetti- 
[ vomente a £ 50.000 e 80.000. 

| • LUCA MAZZONETTO, Via 

I Kennedy 59,30020 fossalto di 
j Piove (VE); Tel. 0421/679364 
j (orepcsti) 

j VENDO Game Gear piu TV 
| Tuner e tre giochi (Sonic, Po- 
j perino, Topolino) a £ 

I 300.000 iTcftobiiL 
j DANIELE; Tel. 0522/672811 

j (ore pcsti) 


VENDO Game Gear 8-bit con 

Columns incluso e 6 giochi: Sonic 
1, Sonic 2, Taz-Mania, Su¬ 
per Kick Off, Olympic Gold e 
Castle Of illusion, anche sepc- 
ratamente, a prezzo incredibile. 
-BRUNO; Tel. 0125/612886 

VENDO i seguenti giochi per Me¬ 
gadrive: NBA Jam (£ 55.000), 

Sensible Soccer (£ 55.0001, 
Tiny Toon Adventures: Bu¬ 
ster's Hidden Treasure (£ 
50.000), Andre Agassi Ten¬ 
nis {£ 45.000), The Flintsto- 
nes (£ 45.0 )0), Sonic The 
Hedgehog (£ 30.000), oppure 
tutti in blocco a £ 250,000.1 gio¬ 
chi sono tutti in perfette condizioni 
con le istruzioni. 

- SERGIO LECCHI, Via Faro 
2/e, 24040 Cnnonico d'Adda 
(BG); Tel. 02/90989237 

VENDO console Super Nin¬ 
tendo piu settonta giochi fra m 
titoli recentissimi come Perfect 
Eleven e Super Turrican 2. 
-FRANCO; Tel. 02/26820574 


Stefonis 11/24, Genovo; Tel. 
010/8398190 (oreposti) 

VENDO/SCAMBIO lo cartuccia 
Sub-Terrania per Megadrive, 
con uno dei seguenti titoli, sempre 
per Megadrive: D&D Warrior 
Of The Eternal Sun, Ys III, 
Lunar, Phantasy Star, So- 
leil, New Horizons, Todd's 
Adventure In Slime World, 
The Lost Vikings, Steel Em¬ 
pire, View Point, Snooker, 
Mega Bomberman. 

• GAETANO MUNGO, Corso 
Colombo 4-13, 17 00 Savona; 
Tel. 019/820359 (dalle 13.00 
olle 14.00) 

VENDO/SCAMBIO 1 seguenti 

giochi per Megodrive: Sub-Ter- 
rania (Euro; £ 50.000), World 


VENDO/SCAMBIO i seguenti 
giochi per Megodrive: Topolino 
Mania, Pitfall: The Mayan 
Adventure, Sonic 2, Super 
Fantasy Zone. Cerco Streets 
Of Rage It/lll, Earthworm 
Jim, Soieil e Urban Strike. 
ALESSANDRO LARRUSSO; 
Tel. 0824/47866 

VENDO le seguenti cartucce per 
Megadrive: Taz-Mania (JAP o 
icon adattatore; £ 35.000), 

Moonwalker (Euro; £ 
35.000), World Of Illusion 

(Euro; £ 50.000), Revenge Of 
Shinobi (Euro; £ 40.000). Tutti i 
giochi sono original!, in perfette 

condizioni e completi 
del proprio monuale. 

Si richiede lo massi¬ 
ng serietd. Annuncio 
valido per i! Veneto. 

• FRANCO TODE- 
SCO, Piazza B. Santi- 
maria 17, 35030 Vo' 

Vecchio (PD); Tel. 
049/9940143 (ore 


VENDO lo cortuccio The New 
Zealand Story per Sega Master 
System o £ 30.000. 

MASSIMO BAGL1ANI, Via D. 

Conti 14/C, 13010 Viflcta (VC); 
Tel. 0161/310192 

VENDO console Megadrive 
con joypad, arcade p. stick, trasfor- 
mature, modified e sette cartucce a 
£ 300.000. Vendo inoltre coiiezio* 
ne complete in ottimo stato di 
Consolemania e Game 
Power in blocco. 

• ALBERTO; Tel. [prefisso di Ge- 
novel 813680 (ore pasti) 


VENDO nove giochi per Megadri¬ 
ve (Menacer + 6 gomes, 
Cool Spot, NBA Jam, PGA 
Tour Golf, Winter 
Challenge) e Prince Of Per¬ 
sia, Sol Feace, Cobra Com¬ 
mand per Mega-CD. Prezzi da £ 
30.000. inoltre cerco Desert 
Strike, Jungle Strike, Land- 
stalker, Flashback per Mega- 
drive e Thunderhawk, Battle- 
corps, Soulstar, Lunar per 
Mego-CD. 

ALESSANDRO RIVA, Via Pth 

ce 7/B, 22040 Civote (LC); Tel, 
0341/551526 


SECONDO ME 'STA ROPRlCA E 
ONA VERA PORCATA... 
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Ok, tempo stodvto Bio Mono: molla il joypad e fottl do parte... 


veto letto io recensio- ^ 
ne, acquistoto il gio 
co ed ora **• buttate 
un'occhiata ai 
trucchil Oltre 
ad essere "il" basket 
fondamentale per il Me¬ 
gadrive, i Htoli della $e- 
rie di NBA Jam so- - 
no famosi poiche ™ 
contengono una 
messe di g locatori se- 
greti, fra cui cele- 
brita come il presi- 
dente degli Stati 
Uniti, Bill Clinton, 
e Io suo bellissima 
consorte (or...), Hil¬ 
lary! Leggendo le ri- 
ghe che seguono, po* 
trete apprendere in che 
modo reclutare codesti 
personaggi cosi come tutti 
quelli che si celano nei recess! 
della Tournament Edition: okay ra 
gazzi, e il mo¬ 
menta di endu¬ 
re "on fire"! 


SIFTS 


u ui r.«m 


josi in 


CPU 


1 cn 


CPU 


In linea di massima, per inse¬ 
rt re le iniziali segrete occorre 
usare il pulsante appropriate 
insieme alio START, anche se 
in alcuni cast it tasto C va pre- 
muto da solo, senza la pres* 
sione simultanea di altri fasti; 
indicheremo queste eventualitd aggiungendo la 
parola "soltanto" accanto alia lettera C. 

La cosa potrebbe sembrare owia ai "jam mist!" piu 
esperti, mo non potete immaginore quanta perso- 
ne ci telefonano in redazione per chiederct come 

inserire queste benedette iniziali. 
Per risolvere definitvamente i vo- 
stri problem! e dare un po' di fiato 
alle nostre centraliniste, eccovi una 
gutda "step-by-step" per portare 
sul parquet il vostro personaggio 
segreto preferito, usando Bill Clin¬ 
ton come esempio (le sue iniziali 
sono CIC, e la sequenza di tasti da 
premere per inserirle e A, C soltan¬ 
to, e B). 
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1) Selezionate I'opzione YES per inserire le iniziali 
del personaggio segreto. 

2) Usando >1 pod direzionale, evidenztate la lettera "C". 

3) Ora premete, senza moilarlo, la START. 

4) Premete il tasto A per confermare I'iniziale, e la- 
sciate andare lo START. 

5) Spostate il cursore sulla lettera "1", 

6) Premete il tasto C per confermare la "I", 

7) Spostate it cursore sulla lettera "C". 

8) Tenete schiacciato to 5TART e premete il tasto B. 

E voild, adesso BUI Clinton fa parte della vostra 
squadral Ora non vi resta che sfruttare gli elenchi 
che seguono per ottenere il resto dei personaggi 
segreti. E se non riuscite ancora a farli apparire, 
non telefonateci di nuovo in redazione perche cio 
che possiamo fare via cavo e ben poco. Provateci 
ancora e ancora, se necessario. 


NOME 

Milo Stubbington 
jay Moon 
Chrrs Kirby 
Snake Palmer 
Jason Falcus 
Mike Musket} 
Neil Hill 


Moosekot 

Moon 

Kirby 

Snake 

Falcus 

MuskeH 

Hill 


B, C, C soitonio 
C sohonto, A, B 
3, (soltanto, C 

A, C, B 

A, C soltanto, C 

M,C 

A,B,A 
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NOME 

Asif (houdhri 
Don Feinslein 
Brett Gow 
Eric Kuby 
Alex De Lucia 
Eric Samulski 
Scott Scheno 
Wes Utile 


SOPRANNOME 

Chaw-Cbow 
Weasel 
Brutoh 
Kabuki 
Foci me 
Air Dog 
Kid Silk 
Scooter Fte 


INIZIALI 

AMX 

RAY 

IGN 

DAN 

XYZ 

AIR 

KSK 

HTP 


TASTI DA PREMERE 

C soltanto, A, ( 

B, A, C soltanto 

A, B, C soltanto 
(sohonto, B, A 

B, 8, A 

C, C soltanto, B 
(soltanto, B, ( 

A, C soltanto, C 
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Cappero, (ho den HI (kthie a non avvidnarvi 
troppo o potrebbe mordervi.,. 
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O'oftofdo, e im (rtetrf mode, mo (erduamo 
di manleme m pc' di scricta... 


NOME 

Bill Clinton 
Hillary Clinton 
Pr incipe Carlo 
Heavy D 
Jazzy Jeff 
Will Smith 
Frank Thornes 
R Cunningham 
Mike D 
AdRock 
MCA 


SOPRANNOME 

B Clinton 
K Clinton 
Charles 
Heavy D 
Jazzy Jeff 
fresh Prince 
Thomas 
Cunningham 
Mike D 
Adrock 
MCA 


INIZIAU 

CIC 

HC_ 

ROY 

HVY 

JAZ 

mi 

SOX 

PHI 

MKD 

ADR 

MCA 


TASTI DA PREMERE 

A. (so It onto, B 
C solianto, 8, C soft onto 
G. A Csoltonto 

A, C sohanto B 
t, A, A 

C, B. C soltanto 
G C soltanto A 
C sohanto, A, C 
C, C soltanto, C 
C soltanto, C, B 

B. B, C sohanto 
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NOME 

SOPRANNOME 

INIZIAU 

TASTI DA PREMERE 

Lorry Bird 

Bird 

BRD 

UA 

Carol fihuekowski 

Bio 2 

812 

C, C soltanto. C 

Moscotte Bull 

Benny 

BNY 

6, C sohanto. C 

Moscotte Hornet 

Hugo 

HGO 

(sohanlo. C, A 

Moscotte Wolf 

Crunch 

CRH 

A, B, C soltanto 

Moscotte Gorilla 

Suns Gorilla 

G08 

(soltanto, B, B 


J -r- <, 


NOME 

Mark Turmell 
Jamie Kevin 
Sal Divito 
Shawn tiptak 
Tony Coskie 
John Carlton 


SOPRANNOME 

Turmell 

Kevin 

Divito 

Liptak 

Gaskie 

Carlton 


INIZIAU 

MJT 

RJR 

SAL 

SL_ 

TWG 

JMC 


TASTI DA PREMERE 

A, C soltanto, A 
Csoltonto, A, C 

A, C, 1 solianto 
C satlanlo, B, B 

B, C soltanto, A 

C, C, B 
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Cosa li fa tma ragaiza in meuo a 'sti 
energwneni? Ah no, e Mark Jutmell... 


Adeao d i ooo anthe i gorilla! China tosa 
daspetta nel futvroprossimo venture... 
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Mo oltre of Team William* t‘e one he if 
I earn ferrori e quello Benetton? 



China (hi e piii prenntobile di questi due 

tiii... 


TRUGCHI VAR I 


Come dite? I persona ggi segreti non vi bast a no? Beh, al- 
loro beccatevi questa serie di cheat e poi diteci quanto 
stupore hanno provato i vostri amici nei vederli in azio- 
ne; per attivarli dovete essere veloct e inserirli nefla 
schermata con la scritta Tonight's Match Up. Una volta 
padroneggiato il metodo di inserimento dei cod id, sarete 
in grado di inserime due o piu alia volta. 

U — UP (SU) 

D — DOWN (GIU r ) 

R — RIGHT (DESTRA) 

L — LEFT (SINISTRA) 

B — TASTO B 
A — TASTO A 
C — TASTO C 


TRUCCHI CON MESSAG6I 

SHOT PERCENT DISPLAY 
QUICK HANDS (BETTER INTERCEPTION) 

MAX POWER (INCREASED POWER) 

POWER-UP GOAL TENDING 
POWER-UP FIRE 
POWER-UP TURBO 
POWER-UP 3 POINT % INCREASE 
POWER-UP DUNK 
POWER-UP PUSH 


U, U, D, D, B 

UUM 

R, R, l, R, B, B, R 
R, U, D, R, D, U 
D, R, R, B, A, l 
B, B, B, A, D, D, U, l 
U, D, 4 R, l D, U 
l, R, A, B, B, A 
D, R, A, B, A, R, D 


GAME 


Poco disposto a sfigurare di fronte ol fratelFo maggiore, anche la 
versione Game Gear contiene una buona quantita di personaggi 
nascosti. Di nuovo, a ogni iniziafe corrisponde un diverso tasto da 
premere per confermarla. Per farveli identificare senza spree a re 
una montagna di parole, useremo le seguenti abbreviazioni: 

T1 = tasto 1 
T2 = tasto 2 
ST = START 


NOME 

Bill Clinton 
Hillary Clinton 
Principe Carlo 
Heavy D 
Jazzy Jeff 
Will Smith 
Frank Thomas 
R Cunningham 
lorry Bird 
Mike D 
AdRock 
MCA 

Mascotfe Gorilla 
Mascotte Hornet 
Mastofte Wolf 
Mascotte Bull 


SOPRANNOME INIZIALI 

B Clinton CIC 

H Clinton HC_ 

Charles ROY 

Heavy D HVY 

Jazzy Jeff 
fresh Prince 
Thomas 
Cunningham 
Bird 
Mike D 
Adrock 
MCA 

Suns Gorilla 
Hugo 
Crunch 
Benny 


TASTI DA PREMERE 

T2,TI,T1 
n.Tl.ST 
T2, T2, ST 
ST, T2, T2 
Tl, ST, ST 
ST,T1,T2 

TI, ST, ST 
T2, ST, T1 

ST, ST, T1 
Tl, T2, ST 
ST,T1,T2 
ST, 12, Tl 
Tl, ST, Tl 
T2, ST, Tl 
ST, SI, T2 
Tl, ST, Tl 


TRUCCHI SENZA MESSAGGI 

SPINTA AD UN AWERSARIO E CADUTA DI ENTRAJM^vlk 
SPINTA AD UK AWERSARIO E CADUTA DEL COMPAGNQ DI SGUADRA: 
TELEPORT PASS; 

HIGH SHOTS; 

SPEED-UP: 

SLIPPERY COURT: 


D, U, U, U, L, t, L, L, A, A 

U,U,U,U,UUM 

U, R, R, L, K D, L, L, R, B 
U, D, U, D, R, U, A, A, A, A, D 

U,IUU,UL,UA 

A, A, A, A, A, R, ft, R, R, R 


TRUCCHI EXTRA: 


Per attrvare i seguenti trucchi, dovete prima inserire que- 
sto codice durante la visualizzazione dello schermo dei ti- 
tola: 2 

C SU, GIU', B, SINISTRA, A, DESTRA, GIU' 

PER BAnERE 26 SQUADRE: inserire ie iniziali END 
PER BAnERE 27 SQUADRE: inserire le iniziali JAM 

TEAM SWAPS ON SUBS SCREEN: tenets premutt SU a B per 2 second! 
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I porcospino ozzurro della grande "S 
e una delle poche costanti di questo 
uni verso videoludico in conti nua evo- 
luzione ed espansione. Inoltre e uno 
del pochi personaggi videoludici che 
abbia messo in seria difficolta i redattori di trucchi 
e soluzioni per riviste come la nostra. In attesa di 

Chaotix sul 32X, il team di Mega Conso- 
le ho fatto un tuffo nel passato per 
realizzare la presente guida complete 
ai trucchi per i giochi di Sonic... 


SONIC 2 


>ucaa 


+ r 






nine 
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SELEZIONE DEL LIVELLO 

Nel primo sequel della serie, fanno il 
loro esordio Tails e un'opzione per H 
gioco in coppia. Per ottenere la possi- 
bilita di selezionore ii livello di parten- 
za, andate al Sound Test, dopodiche 
ascoltate in sequenza t brani 19, 65, 
09 e 17; fatto do, non vi rimane che 


SELEZIONE DEL 
LIVELLO 

E' un trucco vecchio come il mon- 
do, eppure e'e sempre qualcuno 
che il venerdi ci telefona in reda- 
zione per sapere se esiste e come 
attivarlo; a tutti coloro che ancoro 
non fo hanno scoperto e hanno in- 
tenzione di chiamarci, consigliamo 
di leggere quanto segue. Quando 
il logo della Sega si dissolve, pre- 
mete SU, GIU", SINISTRA e DESTRA, 
quindi tenete schiacciato il tosto A 
e premete START. Semplice come 
bere una damigiana di barbera 
tutta d'un fiato... 


tenere schiacciato START e premere il 
tasto A. 


COMPUTE GAME AND EMERALDS. 
FIRST LEVEL 

E' possibile completare I'intero gioco 
raccogliendo tutti e 50 gli Smeraldi del 
Coos nel primo livello. Prima di tutto 
dovete andare alia schermata delle 
opzioni (OPTIONS: e selezionare sol- 
tanto Tails. Poi, dale inizio alia partita 
net livello 1.1 e raccogliete 50 1 anelli 
per entrare nel Bonus Stage. Per far si 
che il trucco funzioni, dovete completa- 
re il Bonus Stage e raccogliere to Sme- 
raldo. In seguito, mentre i punti gua- 
dagnati si assommano al vostro totale, 
premete it tasto di RESET ed entrate an¬ 
coro una volta nella schermata delle opzioni. 
Andate al riquadro piu alto, selezionate Tails e 
ricominciate daccapo a giocare. Di nuovo, rac¬ 
cogliete 50 


anelli per 
accedere al 
Bonus Stage. 
Se riuscite a 
completare 
questa sezione 
ancora uno 
volta, scoprire- 
te che il primo 
Smeraldo e 






ancora conteggiato, Ripetete quest'opera- 
zione finche non ottenete tutti e 50 gli Sme¬ 
raldi e il gioco sard ai vostri piedi. 






Tine a rurre le 
sue vite, il con- 
tatore dovreb- 
be segnare 
9": questo si- 
gnifica che po- 
trete awalervi 
di un numero 
infinito di 
Tails l 


Come per la 
Setezione del 
Livello, anche 
in questo caso 
e necessario 
fare una capa- 
tina alia scher¬ 
mata del 

_ Sound Test, At- 

tivate i brani 19, 65, 09 e 17, poi premete A e 
START durante la visualizzazione dell© schermo dei 
titoli per ottenere la Selexione del Livello, ma tor¬ 
nado al Sound Test. Questa volta, 
attivate in sequenza i brani 
04, 01, 02, 06, 01, 09, 


VITE INFINITE NEL GIOCO UNO-CONTRO- 
UNO 

Per far si che il contatore delle vite di Tails indichi 
"-9", fermate Sonic nella zona della Mystic Cave e 
spingete Tails addosso agli acuiei. Una volta messo 
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nete premuto it tasto A finch e non porte il gioco* 
Ora, premendo B, Sonic si trasformera in un anef- 
to, mentre premendo A si trasformera in qualsiasi 
sprite del gioco. Scegliete la forma che piu vi piace, 
quindi premete il tasto C per confermarla. 


BALLIAMO, I' TANTO TEMPO CHE NON LO 
PACCIAMOu. 

Volete vedere il porcospino azzurro cimentarsi nel 
la brealcdance? Allora effettuate il trucco per la Se 
lezione del Live Ho, quindi resettate il vostro Mega 
drive e tenete premuto il tasto A per attivare il DE 
BUG MODE. Fatto questo, a idate in un livello qual 
siasi e premete A, B e C, dopodiche... godetevi k 
spettacolo! 


¥ . /’//V Sg.E I 09,02,01,01, 

•« fl 02, e 04. Ora, 
. ' ju* prima di sce- 

VrtL gliere un livel- 

lo, tenete pre- 
• ^ 4 muti GIU', A e 

'WW-l START. Usando 

fiT? -f. : ■ ' ,i; }. ■' il Debug, inca- 

* - ;j r . . A - ■ j merate 50 

anelli nel livel* 

lo scelto, dopodiche spiccate un balxo: vi trasfor- 
merete cost in un Super Sonicl Per dare gli stessi 
attributi a Tails, frottatevi su un teletrasporto e pre 
mete C. 


GIOCARE A SONIC CON LA CARTUCCIA DI SONIC 
AND KNUCKLES 

Inserite la cartuccia di Sonic 1 nella cartuccia di So¬ 
nic & Knuckles e accendete la console: vedrefe ap- 
parire la scritta "No Way". Ora premete contem* 
poraneamente i tasti A, B e C del joypad. Apparird 
una schermata segreta attraverso la quale potrete 
accedere a inedifi livelli bonus utilizzando Sonic 
oppure Knuckles (per ottenere I'uno o I'altro dove- 
te cambiare il colore delle stelline nelle icone pre¬ 
mendo A, B o C). Questa schermata segreta e rico- 
noscibile dalla scritta "Get Blue Spheres" e presen* 
ta le opzioni START, LEVEL e CODE. Potete cam- y 
biare i codici per accedere a diversi livelli j/v 
dello stage speciale alterando i numeri e * 
premendo START. Eccovi quindi i codici ' 

dei primi quattordici livelli... 


II trucco per la Selezione del Livello e ancora oggi 
uno dei piu discussi nella storia dell'editona video* 
ludica, date che la maggior parte dei fettori non 
riesce assolutamente a fa Ho funzionare. In realtd il 
trucco e corretto, ma per farlo funzionare occorre 
essere veloci come il vento. Dunque, quando il logo 
della Sega si e dissolto, premete in sequenza SU, 
SU, GIU', GIU', SU, SU, SU • SU. Poi, nella scherma- 

a§|pr^» ■ %', ta successiva, 

-—- - — -, cioe quella con 

__ la scritta "One 

^ ^ ^ om P* 


3659 
2965 
3610 
292T 
3737 
3053 
3698 
3009 
3482 
2809 
3454 
2765 
3582 
2898 


8960 

3192 

2354 

0274 

7423 

9029 

8191 

6111 

7286 

6267 

5429 

3348 

0497 

2104 


3263 

9023 

7327 

3999 

1487 

9071 

7375 

4047 

3167 

2575 

0879 

7551 

5039 

2623 


preme* 
te due volte 
verso il basso: 
apparird cosi 
l agognata op- 
zione per la 
selezione del 
livello! 


CODICI HER ACTION REPLAY 

Dato che per Sonic And Knuckles 
non ci sono altri trucchi da effettuo* 
re con lo sola console, eccovi dei 
codici da usare con I'accrocchio del¬ 
la Da tel: 


MUTAZIONI 

Effettuate it 
trucco per la 
Selezione del 
Livello, quindi, 
aH'apparixione 
della scritta 
"One Player 
Competition" 
nella scherma¬ 
ta dei titoli, te- 


FFFFE 00001 
FFFE0 90001 
FFFE1 20009 
FFFE1 80099 
FFFI2 4000F 


SELEZIONE DEL LIVELLO 
DEBUG MODE 
VITE INFINITE 
CONT1NUAZIONI INFINITE 
TEMPO INFINITO 


Dopo aver compte 
tato un livello, tene 
te premuti A, B e C 
cosi facendo, il vo 
stro punteggio rag 
giungerd cifre verti 
ginose! 


SELEZIONE 
DEL LIVELLO 


Durante la visualiz- 
zazione della scher¬ 
mata col titolo del 
gioco, premete SU, 
GIU', GIU', SINI¬ 
STRA, DESTRA, B e 
START. Tutto qui. 
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ignore e signori, ra- 
gazze e ragazzi, Bat¬ 
man e Robin, Gianni 
e Pinotto (okay, basta cosi o ti 
mando a pul ire i gabinetti del 
cinema parrocchiale che c'e a 
pochi passi dalla redazione - Simon), 
benvenuti al consueto appuntamento con 
Megatrix, la rubrica che vi aiuta a comple- 
tare giochi piu o meno difficili con mezzi 
nobilissimi (er...) quali la frode e I'inganno. 
A questo punto ci sta bene la battuta che 
I'androide Leon, in Blade Runner, rivolge a 
quel babbione di Harrison Ford dopo che 
questi ha accoppato la sua amichetta: "Sei 
fiero di te, piccolo uomo?" Al che voi potre- 
ste rispondere; "Macch issenefrega!" 

Massi, dite quello che vi pare, in fando vi* 
viamo ancora in un paese democratico, un 
paese dove tutti sono liberi di fare quello 
che vogliono: anche tirare monetine a Log 
nel giorno del suo ventiduesimo complean* 
no! Fossero almeno state monete da 500 li¬ 
re...! Ma non indulgiamo oltre in questi non 
proprio piacevoli discorsi e passiamo a 
onorare la tradizione di questa rubrica pro- 
ponendovi, in primo luogo, I'indirizzo cui 
potete inviare i vostri trucchi... 



BATTLE CORPS 

MEGADRIVE 
Selezione del Livedo 

Andate all'opzione per la partita d'allenamento 
(Practice Mode) e premete il tasto per inserire la pau* 
$a, quindi premete in sequenza B, A, B, A, DESTRA, 
A, C, SU e START. Una volta iniziato a giocare, sulla 
schermata per la selezione del personaggio dovrebbe appa* 
rire una mappa: da qui potrete setezionare il livedo di partenza premendo 
SU o GIU' sul joypad. 



COMBAT CARS 

MEGAORiveusa Trotc . ato 

Correre SO Qools |0ni ^ eviden - 

Andate alia schema a quindi pre¬ 

date a riquadro « ^ Jodi, i tasti 

rnete simultaneamen , J ndo START , po- 

A, B e C. AR ue5 ^P U ventiqualtro i tracciati del 

trete accedere a tutti e 4 



FUNK 

MEGADRIVE 

Opzioni Segrete 

Cominciate a giocare come al solito, quindi premete GIU' e START 
per richiamare il menu delle opzioni. Poi, tenendo schiacciato il joy- 
pad verso il basso, premete DESTRA, DESTRA, DESTRA, SINISTRA, 


gioco 


EL 


Mega Console * Megatrix 

c/o Futura Publishing 
Via Edolo 29 
20125 Milano 

A euro di Fabio D'ltalia 


SINISTRA, SINI¬ 
STRA, DESTRA, DE¬ 
STRA, SINISTRA, SINI¬ 
STRA, DESTRA, SINI¬ 
STRA. Se tutto cio e sta- 
to eseguito correttamen- 
te, sulla parte bassa del- 
lo schermo apparird un 
elenco di opzioni intese 
a togliervi un po' di ca- 
stagne dal fuoco. 
















































ROCK 'N' ROLL RACING 

MEGADRIVE 

Password 

Fermate i motori, che ci sono queste belle pas¬ 
sword da insen re! 

• Livelto di difficolta ROOKIE: 

6150 QTCV VG8M 
WBVO QZF3 VGYZ 
PC DO STC3 RJ6N 
VTNO MMFB QG6N 
QYLH KLCB QDPN 

• Livello di difficolta VETERAN: 

XQLW MSCV WGGM 
6N5W T8F5 QG6M 
KS4C R6CS T5PM 
B!2C HGFD T66M 
GB9W T!C8 7JPM 
R0!W HLFL !9PM 
MC5W TLCL 926M 
DF3W SMDV 92PM 
N25W JLBV 92PA 

• Livello di difficolta WARRIOR: 

NJG8 QLCV WG6M 
FKI8 RPF3 GG6M 
TF58 TRC3 QGPM 
GZL8 GZFB QGPM 
7FZ8 SNC8 7JPM 
4KH8 QHFL !!6M 
WJZ8 Q!CL 926M 
SBX8 T7DV 92PM 




TAZ IN ESCAPE FROM MARS 

MEGADRIVE 

Selezione del Livello, Pieno di Energta e... Altre Belle Cose 

Quando appare il 
logo della Sega, 
premete A e B (di se- 
guito) sul joypad per 
il primo giocatore, 
quindi B e C (sempre 
di seguito) sul Joy- 
pad per il secondo 
giocatore; comincia- 
te a giocare, inserite 
la pausa, premete il 
tasto A (sui comandi 

che state usando per giocare, s'intende) e voila, ecco apparire nella parte 
superiore dello schermo una finestra mediante la quale potrete selezionare 
qualsiasi livello, fare il pieno di energia o mettervi in grado di passare at- 
traverso i muri. 
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BATTLEMANIA 

MEGADRIVE 
Selezione del Livello 

An date alia schermata delle opzioni ed ef- 
fettuate le seguenti sistemazioni... 

• Difficulty su "Normal" , 

• Control Set su "1" 

• Direction su "1 Way" 

Fatto cio, ascoltate i brani "Silence" quat- 
tro volte e "Nothing 13" tre volte, quindi 

date inizio a I gioco: potrete cosi 
scegliere il livello che piu vi ag- 
grada. 


EARTHWORM JIM 

MEGADRIVE 
Dpzioni Segrete 

Eh si, anehe un verme ha i suoi segreti! Per accedere a un menu ai opzioni 
"truffaldine", inserite la pausa durante la partita e premete A e SINI¬ 
STRA insieme, B, B, A, A e DESTRA insieme, B, B, A. Fra le tante cose, 
troverete pure il Cheat Mode segreto di David Perry! . 





































CANNON FODDER 

I MEGADRIVE 

Codici 


TOSgIF- 








Okay, mi serve qualcuno 
che inserisca questi codi¬ 
ci, perche da solo pro* 
prio non ci riesco, sono 
troppi. Allora... tu, tu e 
tu, con me! 
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CODICE 

UZHNC 

JHHJI 

OFUA 

DNKFG 

ATGGF 

NFANH 

CFJCD 

TRVNG 

WYNYB 

DYQRH 

IOMVI 

BIZJF 

GKXJE 

HWZFC 

MMRNE 

TNZBI 

YPXBH 

VZFUE 

GXEVE 

DHNNC 

IJLNB 

TAPFG 


NUMERO Dl RECLUTE 

27 

41 , 

56 
70 . 


97 

99 

96 

105 

86 

86 

77 

92 

105 

117 

128 

143 

131 

146 

139 

154 

168 





PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE 

MEGADRIVE 

Carrelli Bloccati: Che Fare? 

Parecchi lettori hanno denunciato, chi via lettera chi 
via telefono, una paralisi completa del gioco non 
appena si raggiunge il livello della miniera abban- 
donata con i carrelli in corsa su tre binari different 
e i semafori. Ebbene, fino a qualche giorno fa non 
avremmo saputo che dire a questi poveretti, ma 
ora lo sappiamo e, per Fortune, sono notizie rassi* 
curanti. L' Activision e infatti al corrente di questo 
inconveniente, il quale si verifica, a quanto pare, 
se si selezionano le configurazioni di controllo 2 
o 3, ma ha assicurato che selezionando le confi- 
i gurazioni 1 o 4, il gioco fila liscio senza intoppi. 
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VIRTUA FIGHTER 

SATURN 

Accesso alle Opzioni Segrete 

Per apportare cambiamenti radicali al paesag* 
gio e al ring, non dovete fare altro che premere 
il joypad verso il basso per dodici volte una vol* 
ta apparsa la schermata col titoto del gioco. 
Ora, quando andate alia schermata delfe op¬ 
zioni, scalate fino all'opzione EXIT, ma conti- 
nuate frattanto a tenere premuto il pad verso il 
basso: tl vostro cursore sparira e premendo un 
pulsante qualsiasi accederete alio schermo na- 
scosto. 






PSYCHO PINBALL 


Sotto-GtocKi Seduta Stante e Altro 
Ancora 




Per giocare con i sotto-giochi in qualsiasi mo¬ 
menta nel corso della partita, insente la pausa e 
premete in sequenza B, A, B, B, A, C, A, C. 

Inoltre, se durante la partita 
vi punge il vezzo di ripor¬ 
ta re il numero delle palline 
alia quantita iniziale, inse- 
rite di nuovo la pausa e pre¬ 
mete GIU', B, C, B, DESTRA, DESTRA. 
Dawero un trucco con le... palline. 
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VIRTUA RACING DELUXE 

MEGA 32X 
Corsa alia Rovescia 

Per ottenere la possibilita di correre su version! 
invertite dei tracciati compresi nel gioco, dovete 
semplicemente vincere tutte e cinque le coppe 
nelle partite a livello Normal o Hard. Dopo aver 
fatto cio con tutte le vetture, tomate alia scher- 
mata delle opzioni, evidenziate I'icona di Virtue 
Racing e spingete il joypad verso SINISTRA: 
l elenco delle opzioni si fara da parte e il logo vi 
volgera le spaile. Buona inversione a tutti! 
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SHINING FORCE II 

MEGADRIVE 
A Volte Ritornano 

Avete completato il gioco ma vi prudono 
ancora le mani? Beh, state tranquilii, per- 
che vi offriamo la possibilita di affrontare 
tutti i piu grand! demoni del gioco (Ge- 
shp, Cameela, Zeon e Odd Eye, ad esem- 
pio) in uno singola battoglia decisive! Per 
affrontare questa ulteriore sfida, comple- 
tate il gioco e aspettate che appaia la 
schermata che mostra i due gioielli insie- 
me a Fin, ma non toccate i comandi; pa- 
zientate invece per circa quattro minuti e 
vedrete cos! apparire le parole "AND 
MORE" (traduzione: "ed altro ancora' ) 
nella parte basso dello scher- 
mo. A questo punto sara suffi¬ 
cient© premere il tasto C per fa* 
re apparire una nuova scher¬ 
mata in cui ve la vedrete con i 
suddetti mascalzoni. Occhio 
perd, non usate ne Angel Wing 
re Egress, altrimenti il gioco si 
resettera automaticamente. 


SYNDICATE 

MEGADRIVE 

Una Squadra Coi Fiocchi 


















Ecco un trucco che facili- 
tera notevolmente la vostra 
crociata per la conquista 
del mondo in questo formi¬ 
dable sparatutto strategi- 
co: andando alia scherma¬ 
ta delle password e tnse- 
rendo la parola HACKER- 
SQUAD, otterrete una 
squadra che oltre ad essere 
munita di tutto il necessario 
avra accesso a qualsiasi paese. 


F MICRO MACHINES 2 

MEGADRIVE 

Scorciatoia per il Livello Successivo 
Un trucco per Micro Machines 2? Ma alfora Dio 
esiste! Scherzi a parte, leggetevi per benino 
(usiamo il riduttivo, che in questo caso ci sta 
proprio bene...} quanto segue e non ve ne pen- 
tirete. Dunque, una volta giunti alia gara da di- 
sputare nel livello intitolato Ceiling Circuits, fate 
un giro, e quando vi trovate sulla terza trave in- 
clinata verso il basso, colpite la scatoia blu e 
passerete di livello. 
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BEAVIS AND BUTT-HEAD 

MEGADRIVE 
Codice Finale 

Volete concedere a quei due babbioni di Beavis 
e Butt-Head la possibifita di andare subito al 
concerto di GWAR senza tanti pa tern i? Allora 
inserite il seguente codice: e quello per I'ultima 
area... 

+Pkhw bFitl fu-KA 


PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE 

MEGADRIVE 

Scorciatoia per la versione Atari 2600 di Pitfall 

Se vofete farvi una partitina al Pitfall vecchia maniera proprio nel corso del¬ 
la vostra awentura, le righe che state per leggere fanno al caso vostro. 
All'inizio del quarto livello, dopo aver raggiunto it tappetino elastico piu al¬ 
to, uceiso il serpente e accoppato la creatura sul muro, spiccate un balzo 
dal margine sinistro della piattaforma; questo salto della fede vi portera su 
una piattaforma sul la quale transita uno scorpione dall'aspetto insol ito. Es- 

sa pero ospita anche una 
porta oltre la quale giace 
una serie di bonus. Poi, se 
da qui saltate a sinistra, 
contro la parete, una ra- 
gnatela nascosta vi cata- 
pulterd in una stanza se- 
greta dove troverete il 
passaggio per il vostro 
tuffo net glorioso passato 
della famiglia Pitfall. 






RcBEL ASSAULT 

MEGA-CD 
Cheat Mode 

Quando appare il logo della LucasArts, premete 
SU e A insieme, GIU' e A insieme, SU e A insie- 
me, SU e A insieme, SINISTRA e A insieme, DE- 
STRA e A insieme. Se tutto va bene, sentirete un 
suono squillante e una voce che escla- 
ma "LucasArts". A questo punto, co- 
minciate a giocare: premendo START, 
appariranno due nuove opzioni: Re¬ 
store Health e Remove Health. Se poi 
volete saltare al livello successivo, non 
dovrete fare altro che premere il tasto 
C met corso della partita. 


RISE OF THE ROBOTS 

MEGADRIVE 

Le Mosse Speciali di Supervisor 

Non e esattamente il gioco migliore che sia mai passato sui monitor della 
nostra redazione, ma non si pud escludere a priori che qualcuno se ne sia 

infischiato della nostre po- 
co lusinghiere considera- 
zioni sul suo conto e I'ab- 
bia acquistato. Ecco dun* 
que un paio di sfiziose 
mosse speciali per quel 
gran figlio di un cyborg 
che e Supervisor (se anco- 
ra non sapete come con- 
trollarlo, procuratevi il nu- 
mero 14 di Mega 
Console), piu la procedu* 
ra da seguire per effet- 
tuarle... 

• LIQUIDISATION: GIU', 
AVANTI, SU. 

• SCISSORS KICK: 
GIU', INDIETRO, 
SU. 
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un rivenditore? 

DIVENTA ANCHE TU 


QU 1 PUOI 
USAttI 


Belee 


- 


G10CH1PLR 1 01 


Ouesti games li puoi trovare a Milano 
in via Lorenteggio 22 (sotto i portici) 

Tel. 02 - 42 300 10 

NrnoziOiTel. 02/422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72 


ANCONA GmaravaJle 

SOFT SL LAB 


ANCONA Sassolerrato 


BARI Giovinazzo 
VSDEOMANIA 
i V. Emanuele II. fi 


BRESCIA Toscolano 


FERRARA 

N '^OLE 2000 


FOGG A San Severn 


GENOVA Chiaverl 

M1LLEGIGCHI 

Ilia uarrmc* KAura R 


GENOVA Rapallo 


M UNO 


M LANC 


MODENA Sassuc 

COMPUTER Ur 


JIM iNCLUSA 
NEL AREZZO 


PADOVA 

1PUTER SHOP 


PERUGIA Tavernelle 

VIDEO & MUSIC 


ROMA 


SANREMO 


rRENTO Rovereto 

VIDEOSOUND 

C so Rosmini. 54 


SO Cattalvranco Venoto 

COMPUTERSHOP 


UDINE 




MEGA DRIVE IIITA 
+2 PAD+RF UNIT - L. 210.000 


3D0 NU0VA VERSI0NE 

FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO - L. 049.000 


S.NINTEND0 PAL+PAD+8CART+ 

S. FIGHTER 2 T. » L.240.000 

3DO PAL NU0VA VER8IQNE 

FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO ■ L. 949.000 

GAME SOY + TETRIS 
+ CAVO + CUFFIE * L. 109.000 

CASSETTE S. NINTENDO 
1 pz. ■ L. 09.000 - 2 pz. ■ L. 59.000 cud. 


8,NINTENDO PAL+PAD+8CART+ 

0 GIOCHI (8.M. ALL STAR + FIFA) ■ L. 309.000 


VA0TO A88GRTIMENTQ PI 0IOCHI ANCHE PER LE 
C0N90LE A 32 PIT i SONY PLAYSTATION - SATURN 

NOVITA' 8ETTIMANALI ANCHE PER IL TUO 3D0 


RIVI8TE AMERICANE EPINOLESI 
PI VIPEO0IOCHIE COMPUTER 
PI8P0NI6ILI ANCHE PER 
C0RRI8P0N PENZA E ALL' INOR0880 


*** ZONE 


the CONSOLLES 
DEPARTMENT 
POINTS 


MEGA DRIVE II ITA + SONIC II 
+2 PAD+RF UNIT ■ L. 240.000 
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PLAY 
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